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هقذهِ - 1-1

 1000 یه ٘طْ افعاض وبُٔ ثطای ٔٙبثـ نٙقشی عجیقی ثب ثیف اظ Datamine٘طْ افعاض 

ٔٛاضز اؾشفبزٜ زض ایٗ ٘طْ افعاض .  وكٛض خٟبٖ ٔی ثبقس 45ٔطوع ثٝ ضٚظ ضؾب٘ی زض 

قبُٔ ٔغبِقبر اوشكبفی، ظٔیٗ قٙبؾی، غئٛقیٕی، ٔىب٘یه ؾًٙ، ٘مكٝ ثطزاضی، 

ٔسَ ؾبظی وب٘ؿبض، عطاحی ٔقبزٖ ضٚثبظ ٚ ظیط ظٔیٙی، ٘مكٝ وكی ٚ ثط٘بٔٝ ضیعی 

. سِٛیس زض ٔقسٖ  اؾز

 ثٝ فٙٛاٖ یه ؾیؿشٓ لٛی ٚ ا٘قغبف دصیط ثطای ٔسَ ؾبظی Datamine٘طْ افعاض 

ایٗ ٘طْ افعاض ثب یه . ثٝ وبض ٔی ضٚز #ضٚثبظ ٚ ظیط ظٔیٙی  $وب٘ؿبض ٚ عطاحی ٔقسٖ 

ؾیؿشٓ اعلافبر دبیٝ ٚ ثٝ نٛضر ؾبذشبض دیٕب٘ٝ ای وٝ ا٘شربة قسٜ ٚ یب افعٚزٜ ٔی 

٘طْ افعاض سٕبٔی خٙجٝ ٞبی فُٕ ٌطٞبی ٔقس٘ی ضا ٔی سٛا٘س . قٛز سٟیٝ قسٜ اؾز

ایٗ ٘طْ افعاض ضا ٔی سٛاٖ ثطای عطاحی وب٘ؿبضٞبی ٌٛ٘بٌٖٛ ٘ؾیط آٞٗ، . زضیبفز وٙس

علا، ٘یىُ، فؿفبر، إِبؼ، ٔؽ، ثٛوؿیز، ظغبَ ؾًٙ، ِیٍٙیز، دلاسیٙیْٛ، ٘فز ٚ 

. ؾبیط وب٘ی ٞبی نٙقشی اؾشفبزٜ وطز

 ثب یه ؾطی ٔحسٚزٜ ٞبی ٔحبؾجبسی ثطای وب٘ی ٞبی نٙقشی Datamine٘طْ افعاض 

 آٖ ضا ثٝ فٙٛاٖ یه ٘طْ افعاض ٚیػٜ ثطای 1981وٕذب٘ی زض ؾبَ . عطاحی قسٜ اؾز

ایٗ ٘طْ افعاض زض وكٛضٞبیی ٘ؾیط . عطاحی ٔٙبثـ ٔقس٘ی ثٝ خٟب٘یبٖ اٞسا وطز

اٍّ٘ؿشبٖ، اؾشطاِیب، آفطیمبی خٙٛثی، أطیىب، ثطظیُ، قیّی، وب٘بزا، ٞٙسٚؾشبٖ، ِٟؿشبٖ 
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ٚ ا٘سٚ٘عی زاضای زفبسطی ثب ٔشرههیٗ ٚ وبضقٙبؾبٖ ثی ٘ؾیط ثطای اضائٝ ذسٔبر ثٝ 

. ٔكشطیبٖ ٔی ثبقس 

وٝ ایٗ $عطاحی ٔقسٖ زض ایٗ ٘طْ افعاض سٛؾظ یه ؾیؿشٓ ثطای لاي ٔغعٜ ٞب 

ؾیؿشٓ حبٚی اعلافبر دبیٝ ٚ اذشهبنی، سهبٚیط ثؿظ زازٜ قسٜ، اعلافبر آٔبضی ٚ 

 Javaایٗ ٘طْ افعاض سٛؾظ ثط٘بٔٝ ی اؾشب٘ساضز . ا٘دبْ ٔی قٛز #ٔٛلقیز چبَ ٞب اؾز

 ٚVB ٘ٛقشٝ قسٜ اؾز  .

زض عَٛ وبض ثب ایٗ ٘طْ افعاض ٔحیظ ٌطافیه دٙدطٜ ثطای ٘كبٖ زازٖ ٚ ا٘دبْ سغییطار 

ٞب ٚ لبِت آٟ٘ب ، ٘مبط ٚ wireframeزض چبَ ٞب ، ٔسَ ثّٛن ٞب ، ٔسَ ؾغح 

. ذغٛط فقبَ اؾز 

: قاتلیت ّای  ًشم افضاس  ضاهل

  ٜدٙدطVisualiserؾٝ ثقسی  

 اعلافبر آٔبضی ظٔیٗ قٙبؾی اوشكبفی 

  اعلافبر ظٔیٗ آٔبضی 

  ٔسَ ٞبی وب٘ی ؾبظی 

  ٔسَ ٞبیwireframe ؾبظی  

  ٔكبٞسٜ ٔمبعـ ٔرشّف 

 ٘مكٝ ثطزاضی ٔقس٘ی 
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 عطاحی ٔقبزٖ ضٚثبظ 

 ضاٜ ا٘ساظی ثط٘بٔٝ ٞب 

 سطویت وطزٖ ٔسَ ٞبی ٔرشّف ثّٛوی 

 ثط٘بٔٝ ضیعی وٛسبٜ ٔسر، ٔیبٖ ٔسر ٚ ثّٙس ٔسر 

  ؾیؿشٓ ٔسیطیز زازٜ ٞب 

 عطاحی ٔقبزٖ ظیطظٔیٙی 

 عطاحی ضٔخ ٞبی ظیط ظٔیٙی 

 حطوز زازٖ ٚ چطذب٘سٖ خؿٓ ؾٝ ثقسی 

 

: اهتیاصات ًشم افضاس

 َدٙدطٜ فقب 

 ٌطافیه ؾطیـ ؾٝ ثقسی 

 ٘كبٖ زازٖ ٔؿیطٞبی فقبَ ؾٝ ثقسی 

 ذٛزوبض ثٛزٖ ٘طْ افعاض 

  ؾیؿشٓ حٕبیز خٟب٘ی

:  کاستشدّا 

 ؾیؿشٓ ٔغعٜ ٌیطی 
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عطاحی فقبَ ؾٝ ثقسی، ٔسیطیز اعلافبر، فطایٙسٞبی ٔرشّف ضٚی اعلافبر ٚ 

اثعاضٞبی ٔرشّف عطاحی 

 اوشكبف 

اعلافبر ٚضٚزی ، آٔبضٌیطی ، ٚیطایف چبَ ٞب ، شذیطٜ اضظیبثی ٞب 

 ٔسَ ؾبظی ظٔیٗ قٙبؾی 

ظٔیٗ آٔبضی، ٔسَ ؾبظی ثّٛن ٞب، ٘كبٖ زازٖ وب٘ؿبض 

 ًٙٔىب٘یه ؾ 

عطاحی، اؾشطیٛ ٌطافی، ٔسَ ؾبظی ٞٙسؾی ؾًٙ 

 عطاحی ٔقبزٖ ضٚثبظ 

عطاحی ٔحسٚزٜ ٟ٘بیی ٔقسٖ، عطاحی ثّٙس ٔسر، عطاحی خبزٜ ٞبی ٔقس٘ی، 

ثط٘بٔٝ ضیعی سِٛیس  

 عطاحی ٔقبزٖ ظیطظٔیٙی 

عطاحی ٔقسٖ، عطاحی ثرف سٛؾقٝ ٔقسٖ 

 وٙشطَ فّٕیبر ٔقسٖ وبضی 

٘مكٝ ثطزاضی، وٙشطَ فیبض، ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی، اذشلاط ٔٛاز ٔقس٘ی 

  ٖثبظؾبظی ٔقس
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ٞط فبیُ ثب یه ٘بْ ٚ یه ٘كب٘ٝ ؽبٞط ٔی قٛز وٝ ثٝ  Data mineزض ٘طْ افعاض 

: نٛضر ظیط اؾز

 

2-1 -Drill holes 

: ایٗ فبیُ اظ سطویت چٟبض فبیُ ثٝ قطح ظیط سكىیُ ٔی قٛز

.  وٝ ٔرشهبر زٞب٘ٝ ی چبَ ٞب ضا ثطضؾی ٔی وٙسcollarsفبیُ  #اِف

.  وٝ قیت ٚ أشساز ٌٕب٘ٝ ٞب ضا ٘كبٖ ٔی زٞسsurvaysفبیُ  #ة

.  وٝ زض ٔٛضز ٔكرهبر فیبضی ٌٕب٘ٝ ٞب ثحث ٔی وٙسassaysفبیُ  #ج

 وٝ ٔكرهبر ؾًٙ قٙبؾی ٚ فیبضی ٌٕب٘ٝ ٞب ضا ثطضؾی geologyفبیُ  #ز

 .وٙس ٔی

 

3-1 -Contours 

 ثٝ ٘طْ افعاض stringزض ایٗ فبیُ ٔكرهبر ٘مبط سٛدٌٛطافی ٚخٛز زاضز وٝ ثٝ نٛضر 

زض ضٕٗ ثب اؾشفبزٜ اظ فطٔز ایٗ فبیُ ٔی سٛاٖ ٘مكٝ ظٔیٗ . زیشب ٔبیٗ ٚاضز ٔی قٛز

. قٙبؾی ؾغحی ٘یع سٟیٝ وطز

 

4-1 -Block model 

 .وٙس ایٗ فبیُ ٔكرهبر ٔٛضز ٘یبظ ضا ثٝ نٛضر یه نفحٝ ٌؿشطزٜ شذیطٜ ٔی

 

علاهت ّای هَجَد دس هٌَّای ًشم افضاس ديتا هايي - 5-1

 :زض ایٗ ٘طْ افعاض قٕب زٚ ٘ٛؿ ٌعیٙٝ ٔی سٛا٘یس ثجیٙیس وٝ ثٝ قطح شیُ ٞؿشٙس
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ثبقس ایٗ ٌعیٙٝ حبٚی یه ؾطی ظیطٔٙٛٞبی  #►$اٌط زض وٙبض ٌعیٙٝ ای فلأز - 1

 .زیٍط اؾز

اٌط زض وٙبض ٌعیٙٝ ای فلأشی ٘جبقس ثٝ ایٗ ٔقٙبؾز وٝ ایٗ ٌعیٙٝ یه زؾشٛض - 2

. اؾز ٚ ثب وّیه ضٚی آٖ یه فطایٙس ضاٜ ا٘ساظی ٔی قٛز

 

 

 

 

 

 

ٌعیٙٝ ٞبی ٔٛخٛز زض ٘طْ افعاض - 1-1قىُ 

 

زض وٙبض ثقضی اظ ٌعیٙٝ ٞب ٘یع ٕٔىٗ اؾز فلأز ذبنی ٘جبقس ِٚی ایٗ ٌعیٙٝ - 3

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ اٌط اظ ٔٙٛی .ٞب حبٚی یه ؾطی ٘ٛاض اثعاضٞبی ٟٔٓ ٔی ثبقٙس

Wireframes اظ ظیطٔٙٛی ٚ Linking ٌعیٙٝ ی Linking Toolbar  ضا ا٘شربة

. وٙیس ٘ٛاض اثعاض ظیط زیسٜ ٔی قٛز

 
٘ٛاضاثعاضٞبی ٔٛخٛز زض ٘طْ افعاض - 2-2قىُ
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بخش دٍم 

 

ًحَُ ي ساخت یك پرٍشُ ٍ كار با فایل ّاي هَجَد 

 در ًرم افسار 
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ايجاد يك پشٍطُ - 1-2

ٕٞب٘غٛض وٝ ٔی زا٘یس ثطای ؾبذز یه دطٚغٜ ثٝ اعلافبسی ٘یبظ اؾز وٝ اظ 

ثطای ایٗ . ٞبی حفط قسٜ ٚ ثطزاقز اعلافبر ؾغح ظٔیٗ ثٝ زؾز ٔی آیٙس ٌٕب٘ٝ

: وبض ٔطاحُ ظیط ضا ثٝ زلز ز٘جبَ وٙیس

 زض یىی اظ زضایٛ ٞب ثؿبظیس ٚ ٞط ٘بٔی وٝ ذٛاؾشیس ثطای New Folderاثشسا یه - 1

قٛز ضا ثطای ٘بْ فبیُ  ٔقٕٛلا ٘بْ ٔقس٘ی وٝ ضٚی آٖ وبض ٔی$آٖ ا٘شربة وٙیس

 .#ا٘شربة ٔی وٙٙس

 Createزض ایٗ ٔطحّٝ ٘طْ افعاض ضا ثبظ وطزٜ ٚ زض نفحٝ ی اَٚ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی - 2

Project وّیه وٙیس. 

 

 

 

 

 
 

 

نفحٝ ی اَٚ ٘طْ افعاض دؽ اظ ضاٜ ا٘ساظی -  2-1قىُ

 

. ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط زیسٜ قٛز Nextزض دٙدطٜ ی ثبظ قسٜ ٌعیٙٝ ی - 3

 ثبیس ٔىبٖ  Location ثبیس ٘بْ دطٚغٜ ٚ زض لؿٕز Name زض لؿٕز 
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 New Folderاوٖٙٛ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی .  وٝ ؾبذشٝ ایس ضا ٚاضز وٙیسNext  وّیه

. وٙیس

 

 Create Projectدٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 2-2قىُ

 

 ؾبذشٝ قسٜ حصف ٚ یب New Folderزض دٙدطٜ ی ثقس ٔی سٛا٘یس فبیّی ضا اظ - 4

. ضا ا٘شربة وٙیس Nextؾذؽ ٌعیٙٝ ی . فبیّی ضا ثٝ آٖ اضبفٝ وٙیس

اوٖٙٛ قٕب یه دطٚ ػٜ ضا . ضا ا٘شربة وٙیس Finishزض دٙدطٜ ی ثقسی ٌعیٙٝ ی - 5

حبَ اٌط اظ نفحٝ ی ٘طْ افعاض ذبضج قسٜ ٚ .  ٔٛضز ٘ؾط ؾبذشٝ ایسNew Folder زض 

. ثبظ ٌطزیس فبیُ ظیط زض آٖ زیسٜ ٔی قٛز New Folderثٝ 

 

 

 

 New Folder دطٚغٜ ی ایدبز قسٜ زضٖٚ- 2-3قىُ
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اٌط ثٝ ٞط زِیّی اظ ٘طْ افعاض ذبضج قسیس ٚ زٚثبضٜ ذٛاؾشیس ثب دطٚغٜ ی ؾبذشٝ قسٜ 

 Openٌعیٙٝ ی  Startوبض وٙیس وبفیؿز دؽ اظ اخطای ٘طْ افعاض زض نفحٝ ی 

Project ضا ا٘شربة وٙیس ٚ اظ دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ دطٚغٜ ی ٔٛضز ٘ؾط ضا ثبظ وٙیس .

 

کاس تا اطلاعات تشداضت ضذُ - 2-2

ٕٞبٖ عٛض وٝ لجلا ٌفشٝ قس اؾبؼ وبض زض ٘طْ افعاض زیشبٔبیٗ اؾشفبزٜ اظ اعلافبر ثٝ 

ثطای قطٚؿ ثٝ وبض ثب ٘طْ افعاض ثبیس ایٗ . زؾز آٔسٜ زض ثطزاقز ٞبی نحطایی اؾز

.  اعلافبر ضا ثٝ نٛضر لبثُ فٟٓ ثطای ٘طْ افعاض زض آٚضیس

زض ایٗ لؿٕز ؾقی ثط آٖ اؾز وٝ سٛضیح ٔرشهطی زض ٔٛضز فبیُ ٞبیی ضا وٝ لطاض 

. اؾز زض عَٛ یه دطٚغٜ ثب آٖ وبض وٙیس زازٜ قٛز

  

هختصات دّاًِ ی گواًِ ّا - 1-2-2

ٔی زا٘یٓ وٝ زٞب٘ٝ ی ٞط چبَ ثب سٛخٝ ثٝ ؾیؿشٓ ٔرشهبر خٟب٘ی زاضای ؾٝ 

دؽ ثطای ٞط چبَ ٘یبظ اؾز ٔرشهبر آٖ ثٝ نٛضر خسا . اؾز x ،y  ٚzٔكرهٝ ی 

 Excelثطای ایٗ وبض لاظْ اؾز وٝ اعلافبر ضا ثٝ نٛضر ظیط ثٝ ٘طْ افعاض . ٚاضز قٛز

. ا٘شمبَ زٞیٓ
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 Excelٚضٚز اعلافبر زٞب٘ٝ ی چبَ ثٝ ٘طْ افعاض - 2-4قىُ

 

، X COLLAR٘بْ ٌٕب٘ٝ ٚ  BHID٘ىشٝ ی لبثُ سٛخٝ زض ایٗ لؿٕز ایٗ اؾز وٝ 

Y COLLAR  ٚZ COLLAR  ثٝ سطسیت ٔرشهبرx ،y  ٚz  زٞب٘ٝ ی چبَ ٔی

. ثبقٙس
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زض سٕبٔی فبیُ ٞبی  #...ٚ  BHID$٘ىشٝ ٟٔٓ زیٍط ایٗ اؾز وٝ ثبیس ؾط ؾشٖٛ ٞب 

. ؾبذشٝ قسٜ ثب حطٚف ثعضي ٘ٛقشٝ قٛ٘س سب ثٝ نٛضر لبثُ فٟٓ ثطای ٘طْ افعاض ثبقٙس

زلز زاقشٝ ثبقیس وٝ ثطای ٞط ٌٕب٘ٝ اٌط ٘بْ ذبنی ا٘شربة ٔی وٙیس ایٗ ٘بْ ضا سب 

سب  DH1ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٌٕب٘ٝ ی . آذط دطٚغٜ ثبثز ٍ٘ٝ زاضیس ٚ آٖ ضا سغییط ٘سٞیس

. آذط وبض ثب ایٗ دطٚغٜ ثبیس ٕٞیٙغٛض ثبثز ثٕب٘س

 Save asضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی  Fileٔٙٛی  Excelاوٖٙٛ زض ٘طْ افعاض 

زض  txt. یب Text(Tab delimited)ٚ دؿٛ٘س  collarsفبیُ ضا ثب ٘بْ . وّیه وٙیس

New Folder 2-5قىُ $اِٚیٝ ای وٝ ؾبذشٝ ایس شذیطٜ وٙیس .#

 
 Excelزض ٘طْ افعاض  collars٘حٜٛ ی شذیطٜ وطزٖ فبیُ - 2-5قىُ

Mohammad
Highlight

Mohammad
Highlight

Mohammad
Highlight

Mohammad
Highlight

Mohammad
Highlight

Mohammad
Highlight

Mohammad
Highlight
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ضیة ٍ اهتذاد چال ّا  - 2-2-2

زض یه حفبضی ٞط چبَ ٔی سٛا٘یس ثٝ نٛضر افمی، لبئٓ ٚ ٔبیُ حفبضی قٛز ثٝ 

.  ٕٞیٗ زِیُ ٞط چبَ زاضای قیت ٚ آظیٕٛر ٔی ثبقس

چٟبض  Excelثطای ٚاضز وطزٖ اعلافبر ٔطثٛط ثٝ ایٗ لؿٕز لاظْ اؾز زض ٘طْ افعاض 

ٚ  #آظیٕٛر$BRG، #فبنّٝ اظ زٞب٘ٝ ی ٌٕب٘ٝ$AT،#٘بْ ٌٕب٘ٝ$BHIDؾشٖٛ 

DIP$ضا سكىیُ زٞیس #قیت .

  .فطو وٙیس ؾٝ ٌٕب٘ٝ ثٝ نٛضر قىُ ظیط زض ظٔیٗ حفبضی قسٜ ا٘س

 
قىُ قٕبسیه ؾٝ ٌٕب٘ٝ ی حفط قسٜ زض ؾغح ظٔیٗ - 2-6قىُ

 

یه چبَ لبئٓ اؾز وٝ زاضای  DHI ٔی ثیٙیس ٌٕب٘ٝ ی 2-6ٕٞب٘غٛض وٝ زض قىُ 

ثٝ زِیُ ایٗ وٝ اٌط زیس اظ ثبلا زاقشٝ ثبقیٓ $ٚ آظیٕٛر نفط اؾز A=90#$قیت لبئٓ

ٚ ثطای ٘مغٝ ٕ٘ی سٛاٖ آظیٕٛر سقییٗ  ٌٕب٘ٝ ثٝ نٛضر یه ٘مغٝ زیسٜ ٔی قٛز
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ثطای چبَ ٞبی ثب یه قیت ثبثز ثطاثط نفط  ATٕٞچٙیٗ ٔمساض . #وطز

. # زضخٝ سغییط وٙس90 سب 0ٔمساضقیت ٔی سٛا٘س ثیٗ $اؾز

ٕٞب٘غٛض وٝ . ٔی ثبقس 1αٚ آظیٕٛر  Bیه ٌٕب٘ٝ ی ٔبیُ ثب قیت  DHIIٌٕب٘ٝ ی 

. ثطای ایٗ چبَ ٞب ٘یع ثطاثط نفط اؾز ATٌفشٝ قس ٔمساض 

ٔی ثبقس ٚ ٞط لؿٕز  C ،D  ٚEیه ٌٕب٘ٝ ثب ؾٝ قیت ٔشفبٚر  DHIIIٌٕب٘ٝ ی 

، 2αٔمساض آظیٕٛر ثطای ٞط لؿٕز ثٝ سطسیت . ٔی ثبقس LI ،LII  ٚLIIIزاضای عَٛ 

3α4 وα ٔی ثبقس .

: ثطای ایٗ ؾٝ ٌٕب٘ٝ ثٝ نٛضر ظیط اؾز Excel٘حٜٛ ی ٚضٚز اعلافبر ثٝ ٘طْ افعاض 

 

 

 
 Excel٘حٜٛ ی ٚضٚز اعلافبر ٔطثٛط ثٝ قیت ٚ آظیٕٛر چبَ ٞب ثٝ ٘طْ افعاض - 2-7قىُ 

 
شذیطٜ وٙیس ثب ایٗ سفبٚر  New Folderزض  collarsاوٖٙٛ ایٗ فبیُ ضا ٔب٘ٙس فبیُ 

 txt.زلز زاقشٝ ثبقیس وٝ فبیُ ضا ثب دؿٛ٘س $ثٙبٔیس surveysوٝ ٘بْ ایٗ فبیُ ضا 

. #شذیطٜ ٕ٘بییس

 

اطلاعات هشتَط تِ صهیي ضٌاسي هٌطقِ - 3-2-2

ٔی زا٘یٓ وٝ یه ٌٕب٘ٝ ی حفط قسٜ اظ ٔٙبعمی ثب ٘ٛؿ ؾًٙ ٞبی ٔرشّف فجٛض 

ثٙبثطایٗ زض ٍٞٙبْ ثجز زازٜ ٞب ثبیس سٛخٝ زاقز وٝ چٝ عِٛی اظ ٌٕب٘ٝ ی . وٙس ٔی

. ٔٛضز ٘ؾط زض چٝ ٘ٛؿ ؾٍٙی لطاض زاضز ٚ ایٗ اعلافبر ضا یبززاقز وطز
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٘بْ $BHIDلاظْ اؾز چٟبض ؾشٖٛ  Excelثطای ٚضٚز ایٗ ٘ٛؿ اعلافبر ثٝ ٘طْ افعاض 

ٚ  #٘مغٝ ی ذشٓ ٕٞبٖ لایٝ$TO، #٘مغٝ ی قطٚؿ لایٝ ی ٔٛضز ٘ؾط$FROM، #ٌٕب٘ٝ

ROCK$ٝزلز وٙیس وٝ وس لایٝ یه فسز زِرٛاٜ اؾز. ضا ثؿبظیس #وس لای .

:  زض ؾغح ظٔیٗ حفط قسٜ ا٘س2-8فطو وٙیٓ زٚ ٌٕب٘ٝ ی قىُ 

 
قىُ قٕبسیه زٚ ٌٕب٘ٝ حفط قسٜ زض ؾغح ظٔیٗ - 2-8قىُ 

 
 ٔشط زض لایٝ ی ذبن ثب وس 7 سب 0اظ  DHIٕٞب٘غٛض وٝ ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس ٌٕب٘ٝ ی 

 7 زض لایٝ ی قیؿز ثب وس 12 سب 9 ٚ اظ 4 ٔشط زض لایٝ ی آٞه ثب وس 9 سب 7، اظ 2

 ٔشط زض 11 سب 8 ٔشط زض لایٝ ی ذبن،اظ 8 سب 0اظ  DHIIٕٞچٙیٗ ٌٕب٘ٝ ی . لطاض زاضز

٘حٜٛ ی ٚضٚز اعلافبر .  ٔشط زض لایٝ ی قیؿز لطاض زاضز14 سب 11لایٝ ی آٞه ٚ اظ 

: ثٝ نٛضر ظیط اؾز  Excelفٛق ثٝ ٘طْ افعاض 
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 Excel٘حٜٛ ی ٚضٚز اعلافبر ٔطثٛط ثٝ ؾًٙ قٙبؾی ٔٙغمٝ ثٝ ٘طْ افعاض - 2-9قىُ

 

. شذیطٜ ٔی وٙیٓ geologyایٗ فبیُ ضا ٘یع ٔكبثٝ فبیُ ٞبی لجُ ثب ٘بْ 

 

اطلاعات هشتَط تِ عیاسسٌجي گواًِ ّا - 4-2-2

فطو وٙیس زض ٔٙغمٝ ای لطاض ٌطفشٝ ایس وٝ یه ِیشِٛٛغی حبٚی علا ٚ ٔؽ ثٝ 

اٌط . نٛضر سٛزٜ ای ٚخٛز زاض٘س ٚ قٕب زض ایٗ ٔٙغمٝ قطٚؿ ثٝ ٌٕب٘ٝ ظزٖ ٔی وٙیس

ٞط چٙس ٔشط یىجبض فّٕیبر ٔغعٜ ٌیطی ا٘دبْ زٞیس ٚ فیبض علا ٚ ٔؽ ضا ثجز وٙیس 

.  ٔغٕئٙب ایٗ ٔمبزیط ثب ٞٓ سفبٚر زاضز

دٙح  Excelلاظْ اؾز وٝ زض ٔحیظ  Excelثطای ٚضٚز ایٗ اعلافبر ثٝ ٘طْ افعاض 

٘مغٝ ی دبیبٖ $TO، #٘مغٝ ی قطٚؿ فیبض ؾٙدی$FROM، #٘بْ ٌٕب٘ٝ$BHIDؾشٖٛ 

اِجشٝ ثبیس سٛخٝ . سكىیُ زٞیس #زضنس ٔؽ$CUٚ  #زضنس علا$AU، #فیبض ؾٙدی

ٚاضز وٙیس " ٚ زضنس ٔؽ ضا ثط حؿت  ppmزاقشٝ ثبقیس وٝ زضنس علا ضا ثط حؿت 

. ظیطا ایٗ ٚاحس ٞب ثطای ٘طْ افعاض سقطیف ٘كسٜ ا٘س

: فطو وٙیٓ ٔٙغمٝ ی فٛق ثٝ نٛضر ظیط ثبقس
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قىُ قٕبسیه یه ٌٕب٘ٝ ی حفط قسٜ زض ؾغح ظٔیٗ - 2-10قىُ 

 

زض افٕبق ٔشفبٚر فیبض ؾٙدی قسٜ ٚ   DHIٕٞب٘غٛض وٝ ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس ٌٕب٘ٝ ی 

ثٙبثطایٗ ٔی سٛاٖ ثٝ نٛضر ظیط ایٗ اعلافبر ضا ٚاضز . اعلافبر آٖ ٔٛخٛز اؾز

Excel وطز .

 

 

 
 Excel٘حٜٛ ی ٚضٚز اعلافبر ٔطثٛط ثٝ فیبض ؾٙدی ثٝ ٘طْ افعاض - 2-11قىُ

 

زض ایٗ فبیُ ٔی سٛاٖ فلاٜٚ ثط اعلافبر فٛق اعلافبسی زیٍط ٘ؾیط سرّرُ، ثبظیبثی 

. ضا زض ؾشٖٛ ٞبی ثقس ٚاضز ٕ٘ٛز... ٚ  RQDؾًٙ ، 

. شذیطٜ وٙیس assaysایٗ فبیُ ضا ٘یع ٔب٘ٙس فبیُ ٞبی لجُ ثب ٘بْ 
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ٚ  geologyاعلافبر ٔطثٛط ثٝ زٚ فبیُ  Excelاِجشٝ ٔی سٛاٖ زض یه دٙدطٜ ی 

assays  ْیه ٔٙغمٝ ضا ٚاضز وطزٜ ٚ ؾذؽ آٟ٘ب ضا ثب ٘بlithology  ٝشذیطٜ ٕ٘ٛز و

سطویجی اظ ٞط زٚ فبیُ اؾز ِٚی ثٟشط اؾز ایٗ زٚ فبیُ ثٝ نٛضر خسا شذیطٜ قٛ٘س 

. ظیطا وٙشطَ ثیكشطی ضٚی اعلافبر ٔٛخٛز زض آٟ٘ب ٔی سٛاٖ زاقز

سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس وٝ اٌط اعلافبر ٔطثٛط ثٝ فیبض ؾٙدی یه لؿٕز ضا ثٝ ٞط 

زِیّی ٘ساقشیس ثٝ خبی آٖ فسز نفط ضا ٚاضز وٙیس ٚ ٔىبٖ آٖ ضا ذبِی ٍ٘صاضیس ظیطا 

# 2-11قىُ$ؾَّٛ ذبِی ثطای ٘طْ افعاض زیشب ٔبیٗ سقطیف ٘كسٜ اؾز

  

 (تَپَگشافي)اطلاعات تشداضت ّای سطحي- 5-2-2

فطو وٙیس وٝ زض یه ؾغح سٛدٌٛطافی لطاض ٌطفشٝ ایس ٚ لهس زاضیس اعلافبر ٔطثٛط 

ثٝ ٘مبط ٔٛخٛز زض ایٗ ؾغح ضا ثطای سطؾیٓ ذغٛط سطاظ ٚ ٕٞچٙیٗ سطؾیٓ قىُ 

ثطای ثطزاقز ایٗ ٘مبط قٕب ٘یبظ ثٝ ثطزاقز قٕبضٜ ی ٘مبط، . ٔٙغمٝ ثطزاقز وٙیس

. ضا زاضیس #...خبزٜ، آثطاٞٝ ٚ $ٔرشهبر ٘مبط ٚ ٔطظٞبی ٔٛخٛز

قف ؾشٖٛ  Excelثطای ٚضٚز اعلافبر ٔطثٛط ثٝ ایٗ ٘مبط ثبیس زض ٘طْ افعاض 

PVALUE$وس ٔطظ ٔٛضز ٘ؾط# ،PTN$قٕبضٜ ی ٘مغٝ زض ٔطظ ٔٛضز ٘ؾط# ،XP ،YP 

 ٚZP$ٝٔرشهبر ٘مغ#  ٚCOLOUR$قىُ $ضا ایدبز وٙیس #ضً٘ ٘مغٝ ی ٔٛضز ٘ؾط

12-2.# 
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 Excel٘حٜٛ ی ٚضٚز اعلافبر سٛدٌٛطافی زض ٘طْ افعاض - 2-12قىُ 

 

.  شذیطٜ وٙیسcontours ایٗ فبیُ ضا ٔب٘ٙس فبیُ ٞبی لجُ ثب ٘بْ 

 

ٍسٍد اطلاعات تِ ًشم افضاس ديتا هايي - 3-2

دؽ اظ ا٘دبْ ٔطاحُ فٛق لاظْ اؾز اعلافبر ثٝ نٛضر لبثُ فٟٓ ثطای ٘طْ افعاض 

ثطای ا٘دبْ ای ٖ فّٕیبر ٔطاحُ ظیط ضا . ٔبیٗ زضآیس سب ثشٛاٖ اظ آٟ٘ب اؾشفبزٜ وطز زیشب

: ثٝ زلز ز٘جبَ وٙیس

 Imported Fromٌعیٙٝ ی  Add To Project ٚ اظ ظیط ٔٙٛی Fileاظ ٔٙٛی -1

Data Source ضا ا٘شربة وٙیس. 
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 Imported From Data Sourceا٘شربة زؾشٛض - 2-13قىُ 

 

وّیه وطزٜ ٚ زض دٙدطٜ ی  Textزض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی  -2

اٌط فبیُ ضا ثب دؿٛ٘س زیٍطی $وّیه وٙیس Tableٔمبثُ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

. ضا ا٘شربة وٙیس OKاوٖٙٛ ٌعیٙٝ ی . #شذیطٜ وطزٜ ایس آٖ ضا ا٘شربة وٙیس
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آٖ  Importا٘شربة ٘ٛؿ فبیُ ثطای - 2-14قىُ 

 

وٙیس ا٘شربة  Importزض دٙدط ٜ ی ؽبٞط قسٜ فبیّی وٝ ٔی ذٛاٞیس آٖ ضا  -3

.  ضا ا٘شربة وٙیس Openوطزٜ ٚ ؾذؽ ٌعیٙٝ ی 

   
ؾبذشٝ قسٜ  New Folderا٘شربة فبیُ ٔٛضز ٘ؾط اظ - 2-15قىُ 
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دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط ٔی قٛز وٝ قٕب ثبیس زض  Openدؽ اظ ا٘شربة ٌعیٙٝ ی  -4

زِیُ ایٗ وبض ایٗ اؾز وٝ . ضا فلأز ثع٘یس  Header rowآٖ ٌعیٙٝ ی 

سٛا٘یس  اِجشٝ قٕب ٔی. افعاض ؾغط اَٚ ضا ثٝ فٙٛاٖ اعلافبر ثٝ حؿبة ٘یبٚضز ٘طْ

ؾذؽ وّیس . ا٘شربة وٙیس Header Rowثیف اظ یه ؾغط ضا ثٝ فٙٛاٖ 

Next ضا اسشربة وٙیس. 

 Header Rowا٘شربة ٌعیٙٝ ی - 2-16قىُ 

ضا ا٘شربة وٙیس سب اعلافبر ثٝ نٛضر  Tabزض دٙدطٜ ی ثقسی ٌعیٙٝ ی  -5

. ضا ا٘شربة وٙیس Nextاوٖٙٛ ٌعیٙٝ ی . ؾشٛ٘ی اظ ٞٓ خسا قٛ٘س
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 Tabا٘شربة ٌعیٙٝ ی - 2-17قىُ 

زض ایٗ دٙدطٜ اعلافبر ثٝ زٚ . زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ٘یبظ ثٝ سغییطار ٘ساضیس -6

ٔطثٛط ثٝ اعلافبر  Alpha٘ٛؿ . شذیطٜ ٔی قٛ٘س Numeric  ٚAlphaنٛضر 

ٔطثٛط ثب اعلافبر فسزی ٔی  Numericٚ ٘ٛؿ  #فسزی ٚ حطٚفی$ٔرشّظ 

 . ضا ا٘شربة وٙیس Finishاوٖٙٛ ٌعیٙٝ ی . ثبقس
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 Numeric  ٚAlphaشذیطٜ قسٖ اعلافبر ثٝ نٛضر - 2-18 قىُ

 

اوٖٙٛ دٙدطٜ ای ؽبٞط ٔی قٛز وٝ سٛضیحبسی زض ٔٛضز فبیُ شذیطٜ قسٜ ثٝ قٕب - 7

٘ٛؿ فبیُ شذیطٜ قسٜ، لؿٕز  Base File Nameزض لؿٕز . ٔی زٞس

Description  ظٔبٖ ٚضٚز فبیُ ٚ زض لؿٕزLocation  ُٔٛلقیز شذیطٜ ی فبی

. ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز
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سٛضیحبر زض ٔٛضز فبیُ شذیطٜ قسٜ - 2-19قىُ 

 

ثمیٝ ی فبیُ ٞب ضا ثٝ ٕٞیٗ سطسیت . ضا ٚاضز ٘طْ افعاض وطزٜ ایس assaysاوٖٙٛ فبیُ 

اوٖٙٛ سٕبٔی فبیُ ٞبیی ضا وٝ ؾبذشٝ ایس ٚاضز ٘طْ افعاض . ٚاضز ٘طْ افعاض وٙیس

.  ایس وطزٜ

ٟٕٔشطیٗ ثرف وبض سطویت ایٗ فبیُ ٞب ثطای قجیٝ ؾبظی ٌٕب٘ٝ ٞب زض ٘طْ افعاض 

ضا  Validate and Desurvayٌعیٙٝ ی  Drillholesثطای ایٗ وبض اظ ٔٙٛی . اؾز

. ضا فقبَ ٕ٘بییس Fileؾذؽ ظثب٘ٝ ی . ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز
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 Validate and Desurvay٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 2-20قىُ

 

زثُ وّیه وطزٜ سب  COLLARثط ضٚی ٌعیٙٝ ی  Input Filesاوٖٙٛ زض لؿٕز 

 OKضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی  collars-txtؾذؽ فبیُ . دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز

. ثبظ ٌطزیس #2-20قىُ $وّیه وٙیس سب ثٝ دٙدطٜ ی لجُ
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ثطای سطویت زض فبیُ ٌٕب٘ٝ ٞب  collars-txtا٘شربة فبیُ -  2-21قىُ 

 

ضا ٘یع ثٝ ٕٞیٗ سطسیت ا٘شربة  #...ٚ  Survay ،Sample1$اوٖٙٛ ثمیٝ ی ٌعیٙٝ ٞب

٘بْ فبیّی  OUT ٚ زض لؿٕز 2-20ؾذؽ زض لؿٕز دبییٗ دٙدطٜ ی قىُ . وٙیس

ٔقٕٛلا ٘بْ فبیُ ضا $ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ثٝ فٙٛاٖ ذطٚخی زاقشٝ ثبقیس ا٘شربة وٙیس

holes اوٖٙٛ زض لؿٕز دبییٗ ایٗ دٙدطٜ ٌعیٙٝ ی . #لطاض ٔی زٞٙسSave  َضا فقب

قسٜ ثب  Importاوٖٙٛ سٕبٔی فبیُ ٞبی . وّیه ٕ٘بییس  OKوطزٜ ٚ ؾذؽ ثط ضٚی 

ایٗ فبیُ ضا ٔی سٛا٘یس ثب . ضا سكىیُ زازٜ ا٘س holesٞٓ سطویت قسٜ ٚ فبیُ 

. سٛضیحبسی وٝ زض ثرف ؾْٛ زازٜ قسٜ اؾز ٔكبٞسٜ وٙیس
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ٍيشايص اطلاعات ٍسٍدی ٍ تشًاهِ ًَيسي دس هحیط  - 4-2

ًشم افضاس 

وّیه وٙیس سب دٙدطٜ ی آٖ ؽبٞط  Filesثطای ٚیطایف زازٜ ٞب ثط ضٚی ظثب٘ٝ ی 

ثط ضٚی فبیّی وٝ ٔی ذٛاٞیس آٖ ضا ٚیطایف وٙیس زثُ وّیه وٙیس سب . قٛز

اوٖٙٛ ٔی سٛا٘یس ٞط لؿٕز اظ فبیُ ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس . اعلافبر آٖ ؽبٞط قٛز

.  ٚیطایف وٙیس

ضا ا٘شربة  Run Formulaٌعیٙٝ ی  Toolsثطای ٘ٛقشٗ ثط٘بٔٝ ای ذبل اظ ٔٙٛی 

. وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز

 

 

 

 

 

 

 Run Formulaاخطای زؾشٛض - 2-22قىُ

 

ضا  OKثط٘بٔٝ ی ٔٛضز ٘ؾط ضا ثٙٛیؿیس ٚ ؾذؽ وّیس  Formulaاوٖٙٛ زض لؿٕز 

. ثع٘یس
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بخش سَم 

 

 DATA MINEهذیریت دادُ ّا در ًرم افسار 
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 هقذهِ- 1-3

  ،stringوطزٖ یىی اظ فبیُ ٞبی  load قبُٔ زؾشٛضاسی اؾز وٝ ثطای  Dataٔٙٛی

point ،wireframe ،drillhole  ٚmodel ایٗ ٔٙٛ ٕٞچٙیٗ قبُٔ . لاظْ اؾز

 .زؾشٛضاسی ثطای شذیطٜ وطزٖ اعلافبر زض یه فبیُ یب حصف وطزٖ فبیُ ٞب ٔی ثبقس

 . وّیه وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛزى زض دٙدطٜ انُ Dataثط ضٚی ٌعیٙٝ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Dataٔٙٛی - 3-1قىُ 

 

 تاص کشدى دادُ ّا- 2-3

چٙسیٗ زؾشٛض ٚخٛز زاضزوٝ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس اعلافبر ضا  Dataزض ٔٙٛی 

load ى  ٌعیٙٝى ایٗ وبض ثط ضٚىثطا. وطزٜ ٚ یب ٚیطایف وٙیسLoad وّیه وٙیس   .

 

 

 

 

ثبظ وطزٖ اعلافبر - 3-2قىُ 
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: ایٗ زؾشٛضٞب ثٝ نٛضر شیُ ٔی ثبقٙس

1-2-3 -Load-Strings 

.  ٔی وٙس loadضا  stringایٗ زؾشٛض یه فبیُ 

 

2-2-3 -Load-Points  

 .ٔی وٙس loadضا  Pointایٗ زؾشٛض یه فبیُ 

 

3-2-3 -Load-Wireframes  

. ٔی وٙس loadضا  wireframeایٗ زؾشٛض یه فبیُ 

 

4-2-3 -Load – Static Drillholes  

. ٔی وٙس loadضا  drillholeایٗ زؾشٛض یه فبیُ 

 

5-2-3 -Load-Block Model 

.  وٙسىْ load ضا ىایٗ زؾشٛض یه ٔسَ ؾًٙ

 

 تاص کشدى فايل- 3-3

ثطای وبض . ٔی وٙس loadضا  ایٗ زؾشٛض سٕبٔی ٌٛ٘ٝ ٞبی فبیّی وٝ زض ثبلا ٌفشٝ قس

. اؾشفبزٜ وٙیس Fileٚالـ زض ٔٙٛی  Openثب ایٗ زؾشٛض اظ ٌعیٙٝ 

اؾشفبزٜ قسٜ اؾز اٌط چٝ ٔی سٛاٖ  File-Openزض سٕبٔی ٔثبَ ٞبی ظیط اظ زؾشٛض 

 .٘یع اؾشفبزٜ وطز Loadاظ یىی اظ زؾشٛض ٞبی 

ٚ یه فبیُ ثّٛوی  stringوطزٖ یه فبیُ  loadثطای  File-Openاظ زؾشٛض 

 .اؾشفبزٜ وٙیس
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ضا ا٘شربة وٙیس سب ٕٞٝ ی اعلافبر ثط ضٚی نفحٝ  All Tablesقٕب ثبیس ٌعیٙٝ 

 .ٕ٘بیف زازٜ قٛ٘س

اؾشفبزٜ  topotrثب ٘بْ  wireframeثطای ثبظ وطزٖ یه فبیُ  Open-Fileاظ زؾشٛض 

 .وٙیس

ضا فكبض  Enterوٙیس فمظ ثبیس وّیس  loadٔی قٛز وٝ اٌط ٕ٘ی ذٛاٞیس ایٗ فبیُ ضا 

. زٞیس

 

اؾشفبزٜ ٔی  Open-Fileٚلشی وٝ اظ زؾشٛض  wireframeثطای ثبظ وطزٖ یه فبیُ 

آٚضیس وٝ ایٗ فبیُ  اٌط ثٝ ذبعط ٕ٘ی. ضا اثشسا ثبظ وٙیس triangleوٙیس ثبیس یه فبیُ 

ضا ودب شذیطٜ وطزٜ ایس ٔی سٛا٘یس اظ زؾشٛض 

 Load-Wireframes  اؾشفبزٜ وٙیس سب ٕٞٝ ی فبیُ ٞبیtriangle  ٖضا ثٝ قٕب ٘كب

 .زٞس

قٕب . اؾشفبزٜ وٙیس modelثطای ثبظ وطزٖ یه فبیُ  Open-Fileاوٖٙٛ اظ زؾشٛض 

 .ضا ٚاضز وٙیس modelثبیس زض دٙدطٜ ثبظ قسٜ ٘بْ یه فبیُ 

ضا ثبظ وطز ٚ اٌط لاظْ ثبقس یه  modelثبیس سٛخٝ زاقز وٝ فمظ ٔی سٛاٖ یه فبیُ 

 Closeاظ زؾشٛض . لجّی ثؿشٝ قٛز modelزیٍط ثبظ قٛز ثبیس فبیُ  modelفبیُ 

.  ٚخٛز زاضز File ىایٗ زؾشٛض زض ٔٙٛ. اؾشفبزٜ وٙیس modelثطای ثؿشٗ فبیُ 

 

4-3 -Load-Points  

وطزٖ فبیُ ٞبیی اؾشفبزٜ ٔی قٛز وٝ قبُٔ ٘بْ  loadثطای  Load-Pointsزؾشٛض 

ٞط ٘مغٝ زاضای ؾٝ $ٞؿشٙس  Pointاؾشب٘ساضزی ثطای ٔٙغمٝ ی اعلافبر فبیُ 

اٌط ٘بْ فبیّی . #اؾز Xcollar ،Ycollar  ٚZcollarثب ٘بْ ٞبی  x ، y  ٚzٔكرهٝ ی 
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ثطای یه ٘مغٝ ٘جبقس ثبیس  x ،y  ٚzی  ضا وٝ قٕب ٚاضز وطزٜ ایس زاضای ؾٝ ٔكرهٝ

 .ٚاضز وٙیس BHIDضا زض لؿٕز  XPT ،YPT  ٚZPT٘بْ ٔٙبعك 

ضا زض  pointضا ا٘شربة وطزٜ ٚ زض دٙدطٜ ؽبٞط قسٜ ٘بْ فبیُ  Load-Pointsزؾشٛض 

. ٚاضز وٙیس #BHID$ٔحُ ٔٛضز ٘ؾط 

 

 رخیشُ کشدى اطلاعات دس يك فايل- 5-3

زض ٔٛضز شذیطٜ وطزٖ اعلافبر چٙسیٗ زؾشٛض ٚخٛز زاضز وٝ اعلافبر ضا اظ ٞط ٌٛ٘ٝ 

ٌعیٙٝ ی Data ثطای ایٗ وبض اظ ٔٙٛی . ای وٝ ثبقٙس زض یه فبیُ شذیطٜ ٔی وٙٙس

Save قٕب ظیطٔٙٛٞبیی ثٝ قىُ شیُ ٔی ثیٙیس. ضا ا٘شربة وٙیس :

 

 

 

 

 

 

شذیطٜ وطزٖ اعلافبر -  3-3قىُ 

 

 

1-5-3 -save-All Strings 

 .شذیطٜ ٔی وٙس stringٕٞٝ ی اعلافبر ذغٛط ضا زض یه فبیُ 

 

2-5-3 -single String-save 

 stringفمظ اعلافبر ذغٛعی ضا وٝ زض حبَ حبضط ا٘شربة قسٜ ا٘س زض یه فبیُ 

 .شذیطٜ ٔی وٙس
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3-5-3 -save-Point  

 .شذیطٜ ٔی وٙس pointسٕبٔی اعلافبر ٘مبط ضا زض یه فبیُ 

 

4-5-3 -save-Wireframes  

. وٙس شذیطٜ ٔی wireframeٞب ضا زض یه فبیُ wireframeسٕبٔی اعلافبر 

 

5-5-3-static Drillholes-save 

 .وٙس شذیطٜ ٔی drillholeسٕبٔی اعلافبر چبَ ٞبی حفبضی ضا زض یه فبیُ 

ضا  save-static Drillholesزؾشٛض . ضا ثبظ وٙیس holesثب ٘بْ  drillholeیه فبیُ 

ا٘شربة وٙیس ٚ زض دٙدطٜ ی ثبظ قسٜ ٘بْ فبیّی ضا وٝ اعلافبر زض آٖ شذیطٜ قسٜ 

. ضا ثع٘یس saveؾذؽ وّیس . ٚاضز وٙیس

 
شذیطٜ وطزٖ فبیُ چبَ ٞب - 3-4قىُ 

 تستي فايل ٍ پاک کشدى اطلاعات- 6-3

اٌط . ٕ٘ی سٛا٘س اعلافبسی ضا اظ حبفؾٝ ی وبٔذیٛسط قٕب حصف وٙس Closeزؾشٛض 

. اؾشفبزٜ وٙیس Eraseثرٛاٞیس اعلافبسی ضا حصف وٙیس اظ زؾشٛض 
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 Eraseظیط ٔٙٛی - 3-5قىُ 

 Eraseسٛا٘یس اظ زؾشٛض  ٔی pointٕٞچٙیٗ ثطای حصف وطزٖ یه فبیُ 

selected Points  یبErase All Points  اظ ٔٙٛیEdits زض . اؾشفبزٜ وٙیس

زؾشٛضار ٔكبثٟی ٘یع ثطای دبن وطزٖ  Editٚالـ زض ٔٙٛی  Eraseلؿٕز 

 .ٚخٛز زاضز string  ٚdrillholeاعلافبر 

 Erase Wireframesٞب ٘یع ٔی سٛا٘یس اظ زؾشٛض  wireframeثطای حصف وطزٖ 

 .اؾشفبزٜ وٙیس

سٕبٔی ایٗ زؾشٛضار ٍ٘ٝ زاقشٗ اعلافبر یب حصف آٟ٘ب ضا زض حبفؾٝ ی وبٔذیٛسط 

ایٗ زؾشٛضار ٕ٘ی سٛا٘ٙس ثط ضٚی ٔحشٛیبر یه فبیُ وٝ . ؾبظٔب٘سٞی ٔی وٙس

 .اعلافبر آٖ زیسٜ ٔی قٛز اثط ثٍصاض٘س

ٕٞبٖ عٛض . ثٝ وبض ٔی ضٚز modelفمظ ثطای ثؿشٗ یه فبیُ  File-Closeزؾشٛض 

ثبظ ثبقس ٚ احشیبج ثٝ ثبظ قسٖ یه فبیُ  modelوٝ ٌفشٝ قس اٌط یه فبیُ 
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model  ُزیٍط ثبقس ثبیس فبیmodel  لجّی ثؿشٝ قٛز وٝ ثطای ایٗ وبض اظ زؾشٛض

File-Close اؾشفبزٜ ٔی قٛز. 

ایٗ اؾز وٝ اخبظٜ زٞس یه فبیُ خسیس  File-Closeاظ اؾشفبزٜ ٞبی زیٍط زؾشٛض 

یب یه فبیُ آٔبضی  #ثطای اضظیبثی زؾشٛضٞب$اعلافبر ؾبذشٝ قٛز ٔب٘ٙس فبیُ ٘شبیح 

 Openثطای عطاحی $ rosetteٚ یب یه فبیُ  #ٞب driveِیٙه وبُٔ $ driveثطای 

Pit.# 

 :ثٝ سطسیت ظیط اؾشفبزٜ وٙیس File-Closeقٕب ٔی سٛا٘یس اظ زؾشٛض 

یب زؾشٛض  File-Openضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض  Block modelیه فبیُ - 1

Data-load ثبظ وٙیس. 

 .حصف وٙیس Erase All Stringsاعلافبر ذغٛط ضا سٛؾظ زؾشٛض - 2

ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض  Block modelزٚثبضٜ یه فبیُ - 3

 File-Open ثبظ وٙیس. 

لجّی  Modelٔكبٞسٜ ٔی وٙیٓ وٝ سغییطی ضٚی نفحٝ ضخ ٕ٘ی زٞس ظیطا فبیُ 

. ثؿشٝ ٘كسٜ اؾز

 .ضا اخطا وٙیس File-Closeزؾشٛض  Block modelثط ضٚی فبیُ - 4

ثبظ  File-Openضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض  Block modelزض آذط زٚثبضٜ فبیُ - 5

 .وٙیس

 load اظ زؾشٛض 3زض ٔطحّٝ ی  File-Openاٌط قٕب ثٝ خبی اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

All Strings  أب ٔطالت ثبقیس .  لاظْ ثٝ اخطا ٘یؿز4اؾشفبزٜ وطزٜ ثبقیس ٔطحّٝ ی

ٞؿشیس وٝ وذی ٞبی یىؿب٘ی اظ  stringوطزٖ زٚ ٘ؿرٝ اظ فبیُ  loadوٝ زض حبَ 

 . قٛ٘س زض ٔىبٖ ٞبی ٔرشّفی ٔىبٖ یبثی ٔی stringاعلافبر 
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اتضاسّای هذيشيت دادُ ّا - 7-3

 

1-7-3 -Erase  

وّیه وطزٜ ٚ ثط ضٚی ٘ٛؿ فبیّی وٝ لطاض  Editاظ ٔٙٛی  Eraseثط ضٚی زؾشٛض 

. اؾز حصف قٛز وّیه وٙیس

 

2-7-3 -Copy  

. وٙس یه فبیُ ضا زضٖٚ فبیُ زیٍط وذی ٔی Editٚالـ زض ٔٙٛی   Copyزؾشٛض 

دؽ اظ وّیه ثط ضٚی ایٗ زؾشٛض ٔىبٖ فبیّی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ایٗ فبیُ زض آٖ 

 .شذیطٜ قٛز ٔكرم وٙیس

 

 

 

 Filesپٌجشُ ی - 3-7-3

قٕب ٔی سٛا٘یس . ایٗ دٙدطٜ ِیؿشی اظ ٔحشٛیبر یه فبیُ ضا ثٝ ٔب ٘كبٖ ٔی زٞس

.  ِیؿز ٔٙبعك ضا ثب ا٘شربة ٔٙغمٝ ٔٛضز ٘ؾط زض ایٗ دٙدطٜ ٔكبٞسٜ وٙیس

 
 Fileٕ٘بیف ظثب٘ٝ ی - 3-6قىُ
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4-7-3 -Tutorials 

ثٝ ٔب ٘كبٖ  Datamineِیؿشی اظ ضإٞٙبی   Tutorilsظیط ٔٙٛی ٔٛخٛز زض لؿٕز 

 .ا٘شربة وٙیس Helpقٕب ٔی سٛا٘یس ایٗ ٌعیٙٝ ضا اظ ٔٙٛی . زٞس ٔی

 

 

 

 

 

 

 Helpٔٙٛی - 3-7قىُ 

 

 
ضإٞٙبی ٘طْ افعاض - 3-8قىُ
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بخش چْارم 

 

 كٌترل كردى هٌظرُ ي صفحِ ي اصلی ًرم افسار
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 هقذهِ- 1-4

زؾشٛضاسی ٚخٛز زاضز وٝ اخبظٜ ٔی زٞس اعلافبر ضا زض ٞط خٟز ٚ  Viewزض ٔٙٛی 

 .#ٔمبعـ لبئٓ، افمی ٚ ٔبیُ$ٞط ا٘ساظٜ زِرٛاٜ ٔكبٞسٜ وٙیٓ 

 .ضا ا٘شربة وٙیس سب ٔٙٛی ظیط ؽبٞط قٛز  Viewٌعیٙٝ ی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 viewٔٙٛی -  4-1قىُ 
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2-4 -Zoom In/Out 

ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یه ؾغح ٔكرم ضا ٘عزیه  Zoom In/Outزؾشٛضٞبی 

 .وٙیس ٚ یب آٖ ضا زٚض وٙیس

ؾذؽ ٔٙغمٝ ای ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ضٚی . ضا ا٘شربة وٙیس Zoom In/Outٌعیٙٝ ی 

ی  زض ایٗ حبِز ٔٙغمٝ. آٖ ظْٚ وٙیس سٛؾظ زضاي وطزٖ ٔٛقٛاضٜ ا٘شربة وٙیس

 .ٔٛضز ٘ؾط ظْٚ ٔی قٛز

 
 Zoom In/Outاخطای زؾشٛض - 4-2قىُ 

 

 .ٔٙؾطٜ ثٝ عٛض ذٛزوبض سغییط ٔی وٙس

ٔٙؾطٜ ی خسیس ثٝ عٛض ذٛزوبض ثٝ . ضا ا٘شربة وٙیس Zoon In/Outاوٖٙٛ زؾشٛض 

 .ٔٙؾطٜ ی لجّی ثبظ ٔی ٌطزز
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. اؾز zzثٝ نٛضر  Zoom Outذلانٝ ی زؾشٛض 

3-4 -Pan  

ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ چیعٞبیی ضا وٝ زض نفحٝ ؾبذشٝ ایس زض ٞط  Panزؾشٛض 

ایٗ زؾشٛض ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی یه ٘مغٝ زض . خٟز حَٛ نفحٝ خبثدب وٙیس

 .ؾذؽ ٔٛلقیز خسیس ایٗ ٘مغٝ زض نفحٝ ضا ٔكرم وٙیس. نفحٝ وّیه وٙیس

 

4-4 -Full screen 

ی  ایٗ زؾشٛض ثٝ عٛض ذٛزوبض نفحٝ ی خسیس ضا زض اعلافبر ٘كبٖ زازٜ قسٜ

اعلافبر ٘كبٖ زازٜ قسٜ ی ٔٙبؾت اعلافبسی ٞؿشٙس وٝ $ٔٙبؾت سٙؾیٓ ٔی وٙس 

. #فیّشطٞب ضٚی آٟ٘ب سبثیطی ٘ساقشٝ ا٘س ٚ یب وّیس ٚضقیز آٟ٘ب ذبٔٛـ ثٛزٜ اؾز

دٙدطٜ ی خسیس ذٛز ثٝ ذٛز سغییط ٔی وٙس سب اظ ٔطوع اعلافبر زض زؾشطؼ فجٛض 

.  ثٙبثطایٗ ٚلشی وٝ ایٗ زؾشٛض ا٘شربة ٔی قٛز نفحٝ سغییط ذٛاٞس وطز. وٙس

ٔی سٛاٖ اظ یىی اظ زٚ $وٙیس  loadزض حبفؾٝ ی ٘طْ افعاض ضا  drillholeیه فبیُ 

 .#اؾشفبزٜ وطز Open-Fileٚ یب  Load-Drillholeزؾشٛض 

سٕبْ اعلافبر ضا ٔكبٞسٜ  Full screenاٌط لاظْ ثبقس ٔی سٛاٖ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

 .ٕ٘ٛز

 loadافعاض  ضا اظ حبفؾٝ ی ٘طْ #Block model$ٕٞچٙیٗ یه فبیُ ٔحیظ ؾٍٙی 

 .#اؾشفبزٜ وٙیس Open Fileٚ یب  Load-Block modelاظ یىی اظ زٚ زؾشٛض  $وٙیس 

 

5-4 -Mouse Position 

دؽ اظ اخطای ایٗ زؾشٛض . ثب اخطای ایٗ زؾشٛض ٔحشٛیبر نفحٝ سغییطی ٕ٘ی وٙس

. دٙدطٜ ای ثبظ ٔی قٛز وٝ ٔی سٛا٘یس زض آٖ اضسفبؿ خسیس نفحٝ ضا زض آٖ ٚاضز وٙیس

. ضا ثع٘یس Enterضا ٚاضز وطزٜ ٚ وّیس  Lockedدؽ اظ ٚاضز وطزٖ اضسفبؿ خسیس ٌعیٙٝ 
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 Mouse Positionاخطای زؾشٛض - 4-3قىُ 

 

6-4 -Rotating The View 

. زؾشٛضاسی ٚخٛز زاضز Viewثطای چطذب٘سٖ یه نفحٝ ٚ ٔحشٛیبر آٖ زض ٔٙٛی 

ضا  Customٌعیٙٝ ی  Set Viewplaneثطای اخطای ایٗ زؾشٛضار اظ ظیط ٔٙٛی 

.  ا٘شربة وٙیس
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فّٕیبر لاظْ ثطای سٙؾیٓ قیت ٚ آظیٕٛر نفحٝ -  4-4قىُ 

 

ضا ا٘شربة  Rotateزض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ظثب٘ٝ ی  Customدؽ اظ ا٘شربة زؾشٛض 

:  وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز
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سٙؾیٓ قیت ٚ آظیٕٛر نفحٝ - 4-5قىُ 

 

ی  نفحٝ #Azimuth$ٚ آظیٕٛر  #Dip$حبَ ٔی سٛاٖ ثب سغییطار زض ٔمساض قیت 

. ٔٛخٛز ضا چطذب٘س

 
سغییطار افٕبَ قسٜ دؽ اظ سغییط قیت ٚ آظیٕٛر نفحٝ - 4-6قىُ 
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 Designتغییش گشايص صفحِ ی - 7-4

ایٗ زؾشٛضار ثٝ نٛضر . زض ایٙدب چٙسیٗ ضٚـ ثطای سغییط ٌطایف نفحٝ ٚخٛز زاضز

 :شیُ ٞؿشٙس

View-set clliping Limits  
Plane-By 1Point (1) 

          -By 2 Points (2) 

          -By 3 Points (3) 

ثٝ ضاحشی سبثیط ایٗ زؾشٛضار  Visualiserقٕب ٔی سٛا٘یس ثب ثبظ وطزٖ یه دٙدطٜ ی 

 .ضا ٔكبٞسٜ وٙیس

 

1-7-4 -View-set clipping Limits  

ثطای وبض ثب . اظ ایٗ زؾشٛض ٔی سٛاٖ ثطای زیسٖ ٔمبعـ زض فٛانُ ٔقیٗ اؾشفبزٜ وطز

دٙدطٜ .  ضا ا٘شربة وٙیسSet Clipping Limitsٌعیٙٝ ی  Viewایٗ زؾشٛض اظ ٔٙٛی 

: ی ظیط ؽبٞط ٔی قٛز

 

 

 

 

 

 

 

 

 Set Clippingدٙدطٜ ی -  4-7قىُ 

: زض ایٗ دٙدطٜ زٚ لؿٕز زیسٜ ٔی قٛز
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 وٝ زض ٚالـ ا٘شربة فٛانُ اِٚیٝ ثطای ٘كبٖ زازٖ ٔمغـ Primary Clipping #اِف

.  اؾز

 وٝ زض ٚالـ اٌط ٘یبظی ثٝ ٘كبٖ زازٖ اعلافبر زض Secondary Clipping #ة

. فبنّٝ ی ثیكشط ثبقس ثب ایٗ لؿٕز وبض ٔی وٙیٓ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Secondary Cllipping- 4-9قىُ                  Primary Clipping- 4-8 قىُ 
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2-7-4 -Plane-By 1 Point  

زؾشٛض ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثط . ایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس یه ٔمغـ ایدبز وٙیس

ؾفیس وٛچه ضٚی نفحٝ ثٝ × یه فلأز . ضٚی یه ٘مغٝ زض نفحٝ وّیه وٙیس

ؾذؽ دٙدطٜ ی ظیط . ٕ٘بیف زضٔی آیس وٝ زض ٚالـ ٕٞبٖ ٘مغٝ ی ا٘شربة قسٜ اؾز

 .ؽبٞط ٔی قٛز

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Plane-By 1 Pointاخطای زؾشٛض - 4-10قىُ 

 

:  ٌعیٙٝ ثٝ نٛضر ظیط اؾز5ایٗ دٙدطٜ قبُٔ 

 زؾشٛض زیٍط ضا 4اٌط یىی اظ $وٝ یه دلاٖ ضا زض نفحٝ ٘كبٖ ٔی زٞس  Plan #اِف

. #ا٘شربة وطزٜ ثبقیس ثب ا٘شربة ایٗ زؾشٛض اعلافبر ثٝ حبِز اِٚیٝ ثطٔی ٌطز٘س

. قطلی ایدبز ٔی وٙس-وٝ یه ٔمغـ لبئٓ غطثی West-East #ة

. غطثی ایدبز ٔی وٙس-وٝ یه ٔمغـ لبئٓ قطلی East-West #ج

. خٙٛثی ایدبز ٔی وٙس-وٝ یه ٔمغـ لبئٓ قٕبِی North-South #ز

ٜ# South-North قٕبِی ایدبز ٔی وٙس-وٝ یه ٔمغـ لبئٓ خٙٛثی .
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ایٗ اؾز وٝ زض ٌعیٙٝ ی اَٚ زیس اظ   East-West  ٚWest-Eastسفبٚر ٌعیٙٝ ی 

ٚ زض ٌعیٙٝ زْٚ زیس اظ ؾٕز  #زض ٘مغٝ ی ٔٛضز ٘ؾط$ؾٕز قٕبَ ثٝ ٔمغـ عطح 

ٚ  North-Southاِجشٝ ایٗ ٘ىشٝ زض ٔٛضز زٚ ٌعیٙٝ ی $خٙٛة ثٝ ٔمغـ ٔی ثبقس 

South-North نبزق اؾز# .

 

 

 

 

 E-Wٔمغـ - 4-12                                         قىُ  N-Sٔمغـ- 4-11       قىُ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اظ ؾغح ٘مكٝ Planٕ٘بی - 4-13قىُ 

 

 

 

 

                                                             W-Eٔمغـ - 4-15                                         قىُ S-Nٔمغـ - 4-14          قىُ 
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3-7-4 -Plane-By 2 Points  

ایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یه ٔمغـ زِرٛاٜ ضا ثب سقییٗ زٚ ٘مغٝ ی زض 

 .  ٞط خبیی اظ عطح ضؾٓ وٙیس

دؽ اظ . زؾشٛض ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ؾذؽ زٚ ٘مغٝ ضا ثط ضٚی نفحٝ ا٘شربة وٙیس

ا٘شربة ٘مغٝ ی زْٚ زضٖٚ نفحٝ یه ذظ ثٝ ٚخٛز ٔی آیس ٚ دٙدطٜ ی ٘كبٖ زازٜ 

 .قسٜ زض قىُ ظیط ؽبٞط ٔی قٛز

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Plane-By 2 Pointاخطای زؾشٛض – 4-16قىُ 

 

: زض ایٗ لؿٕز ؾٝ ٌعیٙٝ زیسٜ ٔی قٛز وٝ ثٝ نٛضر ظیط اؾز

. ایٗ ٌعیٙٝ ثطای سطؾیٓ یه ٔمغـ افمی اؾشفبزٜ ٔی قٛز: Horizental#اِف

. ایٗ ٌعیٙٝ ثطای سطؾیٓ یه ٔمغـ لبئٓ ثٝ وبض ٔی ضٚز: Vertical#ة

ثٝ فٙٛاٖ . ایٗ ٌعیٙٝ یه زیس فٕٛز ثط ٔمغـ ٘كبٖ ٔی زٞس: Prependicular #ج

ضا اخطا وطزٜ ٚ  Plane By 2 Pointحبَ زؾشٛض . ٔثبَ یه ٔمغـ لبئٓ ضا ضؾٓ وٙیس
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زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ٌعیٙٝ ی .زٚ ٘مغٝ ضا ضٚی نفحٝ ٔكرم وٙیس

Prependicular زیس فٕٛز ثط ٔمغـ ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز. ضا ا٘شربة وٙیس .

 

 

 

 

 

 

 

 4-16ٔمغـ لبئٓ اظ قىُ - 4-17قىُ 

 

 4-17زیس فٕٛز ثط ٔمغـ قىُ - 4-18قىُ 

 

4-7-4-Plane-By 3 Points  

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ؾٝ ٘مغٝ ثٝ فٙٛاٖ ٔثّث نفحٝ ی خسیس ضٚی نفحٝ 

ثبیس ایٗ ؾٝ ٘مغٝ ضا ثب وّیه ثط ضٚی آٟ٘ب ا٘شربة وٙیس ٚ ٌط٘ٝ نفحٝ . سقطیف وٙیس

. ثٝ فجبضر زیٍط ایٗ زؾشٛض ٔكبثٝ ظْٚ وطزٖ اؾز. سغییطی ٘رٛاٞس وطز
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 4-17ثط ضٚی قىُ  Plane-By 3 Point اخطای زؾشٛض- 4-19قىُ 

 

 ٘مغٝ زض نفحٝ 3ضا اظ ٔٙٛ ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی  Plane-By 3 Pointsزؾشٛض 

ٞط ٘مغٝ وٝ قٕب . #ثطای ایٗ وبض اظ وّیس ضاؾز ٔٛقٛاضٜ اؾشفبزٜ وٙیس$وّیه وٙیس 

 .٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز× ا٘شربة ٔی وٙیس ثب یه فلأز 

اظ . دؽ اظ ایٙىٝ ٘مغٝ ی ؾْٛ ضا ا٘شربة وطزیس نفحٝ ثٝ عٛض ذٛزوبض سغییط ٔی وٙس

قٕب نفحٝ . ثطای زیسٖ قىُ نفحٝ ی خسیس اؾشفبزٜ وٙیس Visualiserدٙدطٜ ی 

 .ذٛاٞیس زاقز4-20ای ٔكبثٝ نفحٝ ی قىُ 
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 Plane-By 2 Pointدؽ اظ اخطای زؾشٛض  Visualiserدٙدطٜ ی - 4-20قىُ 

 

8-4 -Move-Plane  

ایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ دٙدطٜ ی خبضی ضا زض ؾطسبؾط اعلافبر ثب یه 

 Set-Clippingسطویت ایٗ زؾشٛض ثب زؾشٛض . فبنّٝ ی سقطیف قسٜ حطوز زٞیس

 .ثطای حطوز ثیٗ ثرف ٞبی ٔرشّف ثؿیبض ٔفیس اؾز

برای هر دو ) 20خٙٛثی ثب فبنّٝ ی خسا قسٜ ی -لاظْ اؾز یه ثرف لبئٓ قٕبِی

 . ٘كبٖ زازٜ قٛز4-21 ٔكبثٝ قىُ  (قسمت دور و نزدیک
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 Move-Planeاخطای زؾشٛض - 4-21 قىُ 

 

 ٚاضز 10ی  ضا اخطا وٙیس ٚ نفحٝ ضا ثٝ ثرف خسیس ثب فبنّٝ  Move-Planeزؾشٛض 

 .# ضا ٚاضز وٙیس10زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ فسز (وٙیس 

 

 

 

 

 

 

سقییٗ فبنّٝ ی خبثدبیی ثطای نفحبر - 4-22قىُ 
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ٔمساض ٔثجز، قٕب ضا ثٝ . ٔی سٛا٘یس ٔمساض ٔثجز یب ٔٙفی زض ایٗ دٙدطٜ ٚاضز وٙیس

ثرف ٘عزیه ثٝ قٕب ٔی ثطز ٚ ٔمساض ٔٙفی، قٕب ضا ثٝ ثرف زٚض اظ قٕب ٔٙشمُ ٔی 

 .وٙس

 

9-4 -Snap To Plane  

ایٗ زؾشٛض نفحٝ ی خبضی ضا ثٝ یه نفحٝ ی ٔٛاظی زیٍط وٝ ٘مغٝ ی سقطیف 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ یه ٘مغٝ اظ ذظ یب یه $ی یه سمبعـ ضا زاضز ٔٙشمُ ٔی وٙس  قسٜ

ایٗ زؾشٛض زض عطاحی ٔقبزٖ ضٚثبظ ثطای زیسٖ ٔسَ چٙس ذظ سطاظ ؾبذشٝ . #چبَ

. قسٜ ٔفیس اؾز

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Snap To Planeزؾشٛض - 4-23قىُ 
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10-4 -View Commands 

 

1-10-4 -Save-View  

ٔی . ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ٌطایف چٙسیٗ نفحٝ زض یه فبیُ شذیطٜ قٛز

 Get-Viewسٛا٘یس ایٗ نفحبر ضا زض ٞط ظٔب٘ی وٝ ثرٛاٞیس ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض

 .فطاذٛا٘ی وٙیس

 . ٔی سٛا٘یس نفحٝ ضا ثب سٛخٝ ثٝ ٔٛاضزی وٝ ٌفشٝ قس ثچطذب٘یس

زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ . ا٘شربة وٙیس Viewضا اظ ٔٙٛی  Save-Viewٌعیٙٝ ی 

زض ایٗ حبِز فبیّی ثب . قٕب ثبیس ٘بْ فبیُ ضا ثطای شذیطٜ ی اعلافبر ٚاضز وٙیس

ی  ثمیٝ. آظیٕٛر، قیت ٚ ٔرشهبر ٘مغٝ ی ٔطوع ثطای ایٗ نفحٝ شذیطٜ ٔی قٛز

ثٙبثطایٗ قٕب ٔی سٛا٘یس . قٛ٘س اعلافبر ثٝ عٛض ذٛزوبض سٛؾظ ؾیؿشٓ ٔحبؾجٝ ٔی

 .ثع٘یس Enterفمظ ثط ضٚی آٟ٘ب 

 
 Save-Viewاخطای زؾشٛض - 4-24قىُ 
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 ضا زٚثبضٜ ا٘شربة View-Saveؾذؽ نفحٝ ضا یه ثبض زیٍط ثچطذب٘یس ٚ زؾشٛض 

زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ قٕب ٘جبیس ٘بٔی ضا ثطای فبیُ ا٘شربة وٙیس ٚ فمظ ثبیس . وٙیس

 .ثع٘یس سب ایٗ نفحٝ ٘یع زض ٕٞبٖ فبیُ شذیطٜ قٛز Enterوّیس 

 

2-10-4 -Get-View 

 .ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یه نفحٝ ی ذبل ضا اظ یه فبیُ فطاذٛا٘ی وٙیس

ا٘شربة وٙیس ٚ ٔكرهبر ٔمغقی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس  Viewزؾشٛض ضا اظ ٔٙٛی 

 .زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ٚاضز وٙیس #ٔغبثك قىُ$

 
 Get-Viewدؽ اظ اخطای زؾشٛض  Commandsدٙدطٜ ی - 4-25قىُ 

 

اٌط . زض ایٗ ٍٞٙبْ ؾیؿشٓ ثٝ ز٘جبَ نفحٝ ای ثب ایٗ ٔكرهبر زض فبیُ ٔی ٌطزز

 .فبیّی ضا ثب ایٗ ٔكرهبر ٘ساقشٝ زٚثبضٜ ؾٛاَ لجُ سىطاض ٔی قٛز

 

3-10-4 -Previous View 

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ دٙدطٜ ی لجّی ضا سغییط زٞیس ٚ ٌطایف ٞبی ٔرشّفی 

 .ایٗ زؾشٛض ٔی سٛا٘س ثیٗ یه ثرف ٚ یه ٘مكٝ اؾشفبزٜ قٛز. ضا زض آٖ ایدبز وٙیس
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11-4- Set-Exaggeration  

سط اظ  ثعضي #x ،y  ٚz$ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یىی اظ ٔحٛضٞبی ؾٝ ٌب٘ٝ 

. ٚخٛز زاضز Viewایٗ ٌعیٙٝ زض ٔٙٛی . ا٘ساظٜ ٘كبٖ زازٜ قٛز

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Set Exaggerationزؾشٛض - 4-26 قىُ 
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بخش پٌجن 

 

 گواًِ ّا
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 هقذهِ- 1-5

 drillholeثٝ قٕب ایٗ أىبٖ ضا ٔی زٞس سب ثٝ فبیُ ٞبی  Drillholeٔٙٛی 

 .زؾشطؾی زاقشٝ ثبقیس ٚ ٚیػٌی ٞبی آٟ٘ب ضا ٚیطایف ٚ یب ٔكبٞسٜ وٙیس

أب لجُ اظ ایٗ . زض ازأٝ زض ٔٛضز زؾشٛضار ٔطثٛط ثٝ ایٗ ٔٙٛ نحجز ذٛاٞیٓ وطز

 holes ثب ٘بْ drillholeوٝ ثٝ ٔجبحث ثقسی ثطؾیٓ ثبیس سٛخٝ زاقز وٝ فبیُ ٞبی 

 .قٙبذشٝ ٔی قٛ٘س

قٛز وٝ  وّیه ٔی وٙیٓ دٙدطٜ ای ثبظ ٔی Drillholesٚلشی وٝ ثط ضٚی ٔٙٛی 

 :قبُٔ اعلافبر ظیط ٔی ثبقس

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Drillholesٔٙٛی - 5-1قىُ 

 

2-5 -String To Drillhole  

ثطای  .سجسیُ وٙس drillholeضا ثٝ یه فبیُ  stringایٗ زؾشٛض ٔی سٛا٘س یه فبیُ 

 String Toحبَ ٌعیٙٝ ی . زاقشٝ ثبقیٓ stringایٗ وبض اثشسا ثبیس یه فبیُ 

Drillhole  ٖضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ثط ضٚی ذغی وٝ لطاض اؾز ثٝ فٙٛاDrillhole 

زض ایٗ دٙدطٜ ٘بْ ٔٛضز . قٙبذشٝ قٛز وّیه ٔی وٙیٓ سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز

#. DH1ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ $ضا ا٘شربة ٔی وٙیٓ  Drillhole٘ؾط ثطای 
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سجسیُ ذظ ثٝ چبَ - 5-2قىُ 

 

3-5-Drillhole Editor  

. ایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس ٕ٘ٛ٘ٝ ٞب ضا خؿشدٛ وطزٜ ٚ آٟ٘ب ضا ٚیطایف وٙیس

 ؾٕز  ای زض لؿٕز ثبلا دٙدطٜ.  ضا ا٘شربة وٙیسDrillhole Editorاظ ٔٙٛ زؾشٛض 

. ضاؾز نفحٝ ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز

 

 

 

 

 

 

 

 

 ٘حٜٛ ی ٚیطایف چبَ ٞب- 5-3قىُ 
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ثط . ثٟشط اؾز لجُ اظ وبض ثب ایٗ زؾشٛض یه ٔمغـ لبئٓ اظ ٌٕب٘ٝ ٞب زاقشٝ ثبقیٓ

خعئیبر آٖ ضٚی یه دُٙ ٚیطایف . ضٚی اثط یه چبَ ضٚی نفحٝ وّیه وٙیس

اوٖٙٛ ثط ضٚی ٞط لؿٕز اظ چبَ وٝ وٝ وّیه وٙیٓ ٔكرهبر آٖ . زیسٜ ٔی قٛز

 . خعئیبر دُٙ ٚیطایف ٔشٙبؾت ثب ٘ٛؿ چبَ سغییط ذٛاٞس وطز. زیسٜ ٔی قٛز

وّیه وٙیس ٚ ٘كبٍ٘ط ٔٛقٛاضٜ ضا زض  Compositeزض دُٙ ٚیطایف ثط ضٚی ٌعیٙٝ 

. فبنّٝ ی یه چبَ زضاي وٙیس

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ٕ٘بیف فیبض ؾٙدی چبَ ٞب زض یه عَٛ ٔكرم - 5-4قىُ 

 

ٚ ٔیبٍ٘یٗ فیبض ٞط وساْ اظ  Compositeزض ایٗ حبِز عَٛ ایٗ سطویت زض ٔمبثُ 

 . زض دُٙ ٚیطایف زیسٜ ٔی قٛ٘س #زض ایٗ فبنّٝ$ٔٛاز ٔمبثُ آٟ٘ب 
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اعلافبر زض ٔٛضز ٕ٘ٛ٘ٝ ی زض حبَ خطیبٖ ضا ثط ضٚی دٙدطٜ ٘كبٖ  Reportٌعیٙٝ 

 .ٔی زٞس

 :ثطای ٚیطایف یه ٕ٘ٛ٘ٝ ثٝ نٛضر ظیط فُٕ وٙیس

ثط ضٚی یىی اظ ٕ٘ٛ٘ٝ ٞب وٝ ٔی ذٛاٞیس آٖ ضا ٚیطایف وٙیس زض دُٙ ٚیطایف  #اِف

 .وّیه وٙیس

 .ٔمساض خسیسی ضا ثطای آٖ ٕ٘ٛ٘ٝ ا٘شربة وٙیس #ة

 .ضا فكبض زٞیس Enterوّیس  #ج

ثطای زؾشیبثی ثٝ ٔٙبعك ٔرشّف اظ ٔٛقٛاضٜ اؾشفبزٜ وٙیس ٚ ضٚی ٔٙغمٝ ای وٝ 

 .ٔی ذٛاٞیس آٖ ضا ٚیطایف وٙیس وّیه وٙیس

اٌط .  ٚیػٌی ٕٔىٗ اؾز ضٚی دُٙ ٚیطایف ٔكبٞسٜ قٛز8زض یه ظٔبٖ ثیف اظ 

 ثٛز ٕٔىٗ اؾز وٝ ایٗ ٚیػٌی ٞب ضا 8ثیكشط اظ  drillholeسقساز ٚیػٌی ٞبی فبیُ 

 :ثٝ ضٚـ ظیط ٚیطایف وٙیٓ

 .ثط ضٚی ٌعیٙٝ ٘بْ ٔٙغمٝ وّیه وٙیس #اِف

 .ٚیػٌی ذبنی وٝ ٔٛضز ٘ؾطسبٖ اؾز ضا ٚاضز وٙیس #ة

 .ضا فكبض زٞیس Enterوّیس  #ج

 .اؾشفبزٜ وٙیس Updateثطای شذیطٜ وطزٖ سغییطار اظ ٌعیٙٝ ی 

 .ذبضج ٔی قٛز Drillhole Editorاظ زؾشٛض  Quitٌعیٙٝ ی 

 

4-5 -Edit Attributes  

 قٛز ٚ ثٝ قٕب اخبظٜ  Drillhole Editorایٗ زؾشٛض ٔی سٛا٘س خبیٍعیٗ زؾشٛض 

 .زٞس سب ٕ٘ٛ٘ٝ ٞبضا ثب ا٘شربة وطزٖ آٟ٘ب سٛؾظ ٔٛقٛاضٜ زض نفحٝ ٚیطایف وٙیس
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ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ؾذؽ ثب ٔٛقٛاضٜ ضٚی ٕ٘ٛ٘ٝ ٔٛضز ٘ؾط  Edit Attributeٌعیٙٝ 

ٕ٘ٛ٘ٝ ی ا٘شربة قسٜ ثطخؿشٝ ٔی قٛز ٚ خعئیبر آٖ زض . زض نفحٝ وّیه وٙیس

. قٛز ؽبٞط ٔی #Outputدٙدطٜ ی $یه دٙدطٜ ی خسیس زض دبییٗ نفحٝ 

 

 
ٌعاضـ  outputٔكرهبر چبِی وٝ ٔی ذٛاٞیس آٖ ضا ٚیطایف وٙیس زض دٙدطٜ ی - 5-5قىُ 

زازٜ ٔی قٛز 

 

5-5 -Erase-One Drillhole  

ٔی سٛا٘یس چبَ ٔٛضز . ایٗ زؾشٛض چبَ ا٘شربة قسٜ ضا اظ حبفؾٝ دبن ٔی وٙس

ایٗ زؾشٛض زض ٔٙٛی . ٘ؾطسبٖ ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ؾذؽ ایٗ زؾشٛض ضا اخطا وٙیس

Edit ٚخٛز زاضز .

 

6-5 -Erase-All Drillholes  

.  قسٜ ضا دبن ٔی وٙس loadایٗ زؾشٛض ٕٞٝ ی چبَ ٞبی 
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7-5 -Redraw  

اِجشٝ ثٝ ایٗ وٝ اظ . ایٗ زؾشٛض ثطای اخطای زٚثبضٜ ی یه زؾشٛض ثٝ وبض ٔی ضٚز

 .فیّشط اؾشفبزٜ قسٜ ثبقس یب ٘ٝ سٛخٝ زاضز

 

8-5 -Display Format 

ایٗ زؾشٛض زض . ایٗ زؾشٛض قىُ دبضأشطٞبی ٔٛخٛز زض نفحٝ ضا وٙشطَ ٔی وٙس

. ٚخٛز زاضز Formatٔٙٛی 

 

 

 

 

 Displayٔىبٖ زؾشٛض - 5-6قىُ 

 

دؽ اظ ا٘شربة ایٗ . زؾشٛض ضا ا٘شربة وٙیس سب ثشٛا٘یس سغییطار ٕٔىٗ ضا ٚاضز ٕ٘بییس

 ؽبٞط ٔی قٛز وٝ ٔی سٛاٖ زض لؿٕز ؾٕز ضاؾز 5-7زؾشٛض دٙدطٜ ی قىُ 

. ایٗ دٙدطٜ سغییطار لاظْ ضا افٕبَ ٕ٘ٛز
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 Format-Displayدُٙ سغییطار دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 5-7قىُ  
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 بخش ششن

 

 هشاّذُ ي اطلاعات
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هقذهِ - 1-6

قبُٔ زؾشٛضاسی اؾز وٝ ٌٛ٘ٝ ٞبی اعلافبر ذبل ٚ ا٘شربة آٟ٘ب ضا  Formatٔٙٛی 

 .ثسٖٚ اؾشفبزٜ اظ فیّشط ضٚقٗ ٚ یب ذبٔٛـ وٙیس

 drillhole ،string ،wireframeثطای وبُٔ وطزٖ ایٗ ثرف ثبیس یىی اظ فبیُ ٞبی 

ثطای قطٚؿ وبض اثشسا زض حبفؾٝ وبٔذیٛسط یه . زاقشٝ ثبقیس modelٚیب یه فبیُ 

. شذیطٜ وٙیس stringٚ یه فبیُ  holesثب ٘بْ  drillholeفبیُ 

 

تعییي ساٌّوای ًقطِ  - 2-6

 6-1ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ  Formatضا اظ ٔٙٛی  Legendsٌعیٙٝ ی 

. ؽبٞط قٛز

 Legendsدٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 6-1قىُ 
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.  ضا ا٘شربة وٙیسNew Legend ٌعیٙٝ ی 6-1زض دٙدطٜ ی قىُ 

 Use Object ثبظ ٔی قٛز وٝ ثبیس اظ آٖ ٌعیٙٝ 6-2زض ایٗ نٛضر دٙدطٜ ی قىُ 

Field زض لؿٕز . ضا ا٘شربة وٙیسObject  ٘بْ فبیّی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس فّٕیبر

٘بْ ٔٙغمٝ ای  Fieldضإٞٙب ٌصاضی ضا ضٚی آٖ ا٘دبْ زٞیس ا٘شربة وطزٜ ٚ زض لؿٕز 

زض ایٗ ٕ٘ٛ٘ٝ . ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ضإٞٙب ثط اؾبؼ آٖ سٙؾیٓ قٛز ضا ا٘شربة وٙیس

. ا٘دبْ ٌطفشٝ اؾز AL2O3فّٕیبر ضإٞٙب ٌصاضی ثط ضٚی چبَ ٞب ٚ ثط ضٚی ٔبزٜ ی 

.. وّیه وٙیس Nextزض آذط ثط ضٚی ٌطیٙٝ 

 
سقییٗ ٘ٛؿ فبیُ ٚ ٘ٛؿ ٔٙغمٝ ای وٝ لطاض اؾز فّٕیبر ضإٞٙب ٌصاضی ثط ضٚی آٖ ا٘دبْ - 6-2قىُ 

. قٛز

 

.  ضا فقبَ وٙیسUser Legends Storage ٌعیٙٝ ی 6-3زض دٙدطٜ ی قىُ 
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سقییٗ ٔىبٖ شذیطٜ ؾبظی ضإٞٙبی ٘مكٝ - 6-3قىُ 

 

ثٝ عٛض دیف فطو ٘بْ ٚ ٘ٛؿ  Name ٚ زض لؿٕز 6-4اوٖٙٛ زض دٙدطٜ ی قىُ 

 Typeزض ایٗ حبِز ثٝ نٛضر دیف فطو زض لؿٕز . ٔٙغمٝ ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز

ضا ا٘شربة  Nextٌعیٙٝ ی . شذیطٜ ٔی قٛ٘س #Numeric$اعلافبر ثٝ نٛضر فسزی 

. وٙیس
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 Nameسبییس ٘ٛؿ ٚ ٘بْ ٔحسٚزٜ ی ٔٛضز ٘ؾط زض لؿٕز - 6-4قىُ 

 

 سقساز ٔحسٚزٜ ٞبی ضإٞٙب ٚ ثیكشطیٗ ٚ وٕشطیٗ ٔمساض فیبض 6-5زض دٙدطٜ ی قىُ 

سٛخٝ وٙیس وٝ ٔی سٛا٘یس سقساز ٔحسٚزٜ ٞب ضا ثٝ نٛضر زِرٛاٜ . ضا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس

. ضا ا٘شربة وٙیس Nextؾذؽ ٌعیٙٝ ی . ٔكرم وٙیس
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سقییٗ سقساز ٔحسٚزٜ ٞب ٚ وٕشطی ٚ ثیكشطیٗ ٔمساض فیبض - 6-5قىُ 

 

زض دبییٗ ایٗ دٙدطٜ زٚ . ضا ا٘شربة وٙیس Linear ٌعیٙٝ ی 6-6زض دٙدطٜ ی قىُ

: ٌعیٙٝ ٔٛخٛز اؾز

1 -Equal Width :  ایٗ ٌعیٙٝ زض ٚالـ ٔحسٚزٜ ٞب ضا ثطاؾبؼ فٛانُ ٔؿبٚی

 لطاض 2-0ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ اٌط ٔحسٚزٜ ی اَٚ زض فبنّٝ ی . سمؿیٓ ثٙسی ٔی وٙس

ثٝ ٕٞیٗ نٛضر ٔحسٚزٜ  $ لطاض ٔی ٌیطز 4-2ٌیطز ٔحسٚزٜ ی زْٚ زض فبنّٝ ی 

. #ٞبی ثقسی سٙؾیٓ ٔی ٌطزز

2 -Equal Population :  ایٗ ٌعیٙٝ زض ٚالـ ٔحسٚزٜ ٞب ضا ثط اؾبؼ فطاٚا٘ی فیبض

ی ٞط   ثبقس، فبن10ّٝثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ اٌط سقساز ٔحسٚزٜ ٞب . عجمٝ ثٙسی ٔی وٙس

. وُ فیبض زض آٖ ٔحسٚزٜ لطاض ٌیطز" 10ٔحسٚزٜ ثٝ ٌٛ٘ٝ ای سٙؾیٓ ٔی قٛز وٝ 
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٘حٜٛ ی سمؿیٓ ثٙسی ٔحسٚزٜ ٞب - 6-6قىُ 

 

ٔی سٛاٖ ٔحسٚزٜ ی ضً٘ ضا ثطای ضإٞٙب  #6-7قىُ $Coloringزض دٙدطٜ ی 

. ٔكرم وطز
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سقییٗ عیف ضً٘ ثطای ٔحسٚزٜ ٞبی ضإٞٙب - 6-7قىُ 

 

ٍيشايص هحتَيات ساٌّوای ًقطِ - 3-6

 Formatٚالـ زض ٔٙٛی  Legendsثطای ٚیطایف ضإٞٙبی ٘مكٝ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

وّیه وٙیس  User Legendزض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی . وّیه وٙیس

ؾذؽ ضإٞٙبیی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس .سب اعلافبر ٔٛخٛز زض ایٗ ٌعیٙٝ ٘كبٖ زازٜ قٛز

حبَ ثط ضٚی ٞط لؿٕز زِرٛاٜ اظ ضإٞٙب وّیه . آٖ ضا ٚیطایف وٙیس ا٘شربة وٙیس

اوٖٙٛ ٔی سٛا٘یس ثب وّیه . وٙیس سب زض یه دٙدطٜ ی خسیس اعلافبر آٖ ؽبٞط قٛز

. ثط ضٚی ٞط لؿٕز آٖ ضا ٚیطایف وٙیس
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ٚیطایف ٔحشٛیبر ضإٞٙب - 6-8                                قىُ 

 

4-6 -Redraw  

 .ثطای اخطای زؾشٛضار ٚ زیسٖ ٘شیدٝ ثٝ وبض ٔی ضٚز Redrawزؾشٛض 

 

ظاّش کشدى ٍ يا هخفي کشدى اطلاعات  - 5-6

 Show/Hideثطای ؽبٞط وطزٖ ٚ یب ٔرفی وطزٖ اعلافبر ٌعیٙٝ ٞبیی زض لؿٕز 

Data  ٚالـ زض ٔٙٛیFormat ایٗ ٌعیٙٝ ٞب ثٝ نٛضر ظیط ٞؿشٙس.ٚخٛز زاضز :
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 Show/Hide Dataظیط ٔٙٛی - 6-9قىُ 

 

1-5-6 -Show/Hide all Points 

ایٗ زؾشٛض . ایٗ ٌعیٙٝ ثطای ٘كبٖ زازٖ ٘مبط ٔٛخٛز ثط ضٚی ذغٛط ثٝ وبض ٔی ضٚز

 .فمظ ثط ضٚی ٘مبط سبثیط زاضز

 

2-5-6 -Show/Hide all Strings  

 .ایٗ ٌعیٙٝ ثطای ذبٔٛـ ٚیب ضٚقٗ وطزٖ فقبِیز ذغٛط زض نفحٝ ثٝ وبض ٔی ضٚز

ذغٛط ٔٛخٛز زض . ضا اخطا وٙیس Redrawٌعیٙٝ ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ؾذؽ زؾشٛض 

حبَ اٌط زٚثبضٜ ایٗ ٌعیٙٝ ضا ا٘شربة وٙیس ٚ زؾشٛض . نفحٝ دٟٙبٖ ذٛاٞٙس قس

Redraw ضا اخطا وٙیس سٕبٔی ذغٛط زٚثبضٜ ؽبٞط ذٛاٞٙس قس. 

 

3-5-5 -Show/Hide all Drillholes  

ایٗ وّیس . ایٗ ٌعیٙٝ ثطای ؽبٞط ٚ یب ٘بدسیس وطزٖ چبَ ٞبی حفبضی ثٝ وبض ٔی ضٚز

. وّیه وٙیس سب چبَ ٞب ٔرفی قٛ٘س Redrawضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ثط ضٚی زؾشٛض 
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4-5-6 -Show/Hide all Wireframes 

ٞبی فقبَ زض نفحٝ ثٝ وبض  Wireframeایٗ ٌعیٙٝ ثطای ضٚقٗ یب ذبٔٛـ وطزٖ 

ٕٞٝ ی . ضا اخطا ٕ٘بییس Redrawایٗ وّیس ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ؾذؽ زؾشٛض . ٔی ضٚز

Wireframe ثطای ثبض زْٚ ایٗ وّیس ضا ا٘شربة وطزٜ . ٞبی فقبَ ٔرفی ذٛاٞٙس قس

ٞب  Wireframeذٛاٞیس زیس وٝ ٕٞٝ ی . ضا اخطا ٕ٘بییس Redrawٚؾذؽ زؾشٛض 

. ؽبٞط ٔی قٛ٘س

 

5-5-6 -Show/Hide all Block Models 

ایٗ ٌعیٙٝ ثطای . ٘یبظ زاضیس modelیه فبیُ  loadثطای ٘كبٖ زازٖ ایٗ ٌعیٙٝ ثٝ 

. ضٚز ٞبی فقبَ زض نفحٝ ثٝ وبض ٔی Modelضٚقٗ یب ذبٔٛـ وطزٖ 

 

6-6 -Grid  

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس سب قجىٝ ٞبی خغطافیبیی ٔشفبٚسی زض نفحٝ ٘كبٖ زازٜ 

. #ثطای اعلافبر ثیكشط ثٝ ثرف سطؾیٕبر زض زیشبٔبیٗ ٔطاخقٝ وٙیس$قٛز 
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 مّفتبخش 

 

 فیلترّا
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 هقذهِ- 1-7

یه فیّشط حبِز ذبنی ثطای سكطیح ٚیػٌی ٞبی یه ٔٙغمٝ اؾز ٚ ثطای خسا وطزٖ 

فیّشط ٞب ٔی سٛا٘ٙس ٍٞٙبٔی وٝ یه فبیُ زض حبَ . اعلافبر ذبل ثٝ وبض ٔی ضٚز

load  اؾز ٚ یب دؽ اظload  ُیه فبیُ ٚ یب ٍٞٙبْ ٘ٛقشٗ اعلافبر زضٖٚ یه فبی

، string ،pointآٟ٘ب ٔی سٛا٘ٙس ثطای ٞط حبِشی اظ فبیُ افٓ اظ . زضذٛاؾز قٛ٘س

wireframe ،drillhole  ُفبی ٚmodel زضذٛاؾز زازٜ قٛ٘س. 

 .یه فیّشط حبِز ذبنی ثطای ٔمبیؿٝ وطزٖ زٚ اٍِٛؾز

وّیه وٙیس سب  Format اظ ٔٙٛی انّی Filter All Objectsثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

.  ضا ثجیٙیس7-1ٔٙٛی قىُ 

 
 Format اظ ٔٙٛی انّی Filter All Objectsظیط ٔٙٛی - 7-1قىُ 
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عولگشّای هقايسِ ای - 2-7

 :ضٚ٘س ثٝ وبض ٔی #ثٝ فٙٛاٖ فٍّٕط$ حبِز ظیط ثطای ٔمبیؿٝ وطزٖ 6ٞط وساْ اظ 

                   ثعضٌشط >

                 ثعضٌشط یب ٔؿبٚی>=

           ٔؿبٚی == یب =

                 وٛچىشط یب ٔؿبٚی=<

                   وٛچىشط <

         ٘ب ٔؿبٚی< > یب =!

 :قىُ وّی حبِز ٞبی ٔمبیؿٝ ای ثٝ نٛضر ظیط اؾز

 «value  «               »operator  «              »fieldname » 

 یب

 «fieldname »        « operator  «              »fieldname » 

 یب

 «fieldname »        « operator               »  «value » 

یىی اظ  operatorیه ٔمساض ذبل ٚ  value٘بْ ٔٙغمٝ ٚ  fieldnameزض ٚالـ 

 .فٍّٕط ٞبی ٔمبیؿٝ ای اؾز

 .اؾز drillholeٔثبَ ظیط زض ٔٛضز وبضثطز حبِز ٔمبیؿٝ ای ثطای یه فبیُ 

، string ،point$ثٝ عٛض ٔكبثٝ ٔی سٛاٖ ایٗ ٔثبَ ضا ثطای فبیُ ٞبی زیٍط 

wireframe  ُفبی ٚmodel# اخطا ٕ٘ٛز. 

ثٝ . وطزٖ ثركی اظ اعلافبر فیّشط ضا زضذٛاؾز وٙیٓ loadٕٔىٗ اؾز وٝ ثطای 

سٛا٘یس ثطای ایٗ وبض  ٔی$وٙیس  loadضا  holesثب ٘بْ  drillholeعٛض ٔثبَ یه فبیُ 

ضا اظ ظیطٔٙٛی  Drillholeؾذؽ ٌعیٙٝ ی . # اؾشفبزٜ وٙیسOpen-Fileاظ زؾشٛض 
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Filter زض دٙدطٜ ی ثبظ قسٜ ٚ زض لؿٕز . ا٘شربة وٙیسExpression Text  ٘ٛؿ

. ٔمبیؿٝ ی ٔٛضز ٘ؾط ضا ٚاضز وٙیس

 
سقییٗ ٘ٛؿ فیّشط ٔمبیؿٝ ای زٚ ٔٙغمٝ ثب یىسیٍط - 7-2قىُ 

 

   Al2O3>ALاؾز ٚ اظ ٔمبیؿٝ ی AL2O3  ٚALچٖٛ ٘بْ ٔٙبعك 

وٝ ثعضٌشط اظ ٕ٘ٛ٘ٝ ٞبی  AL2O3اؾشفبزٜ قسٜ اؾز فمظ ٕ٘ٛ٘ٝ ٞبی زضخٝ ی 

اِجشٝ قٕب ثبیس دؽ اظ ا٘شربة ایٗ . ٔی قٛ٘س loadٞؿشٙس زض حبفؾٝ  ALزضخٝ ی 

.  ضا ٘یع ا٘شربة وٙیس Redrawفیّشط ٌعیٙٝ ی 
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-Filterٌعیٙٝ ی .  وٙیسloadضا  holesثب ٘بْ  drillholeزٚثبضٜ یه فبیُ 

Drillholes  ضا اظ ٔٙٛ ا٘شربة وٙیس ٚ فلأز ٔمبیؿٝ ای ضا زض دٙدطٜ ی ثبظ قسٜ لطاض

.  زٞیس

 

 
سقییٗ ٘ٛؿ فیّشط ٔمبیؿٝ ای ثطای یه ٔٙغمٝ - 7-3قىُ 

 

.  ضا ا٘شربة وٙیس سب اعلافبر فیّشط ضا ثجیٙیس Redrawزؾشٛض 

وٝ ثعضٌشط اظ  Al2O3فمظ ٕ٘ٛ٘ٝ ٞبیی اظ زضخٝ ی  AL2O3>0.5#$ثب سٛخٝ ثٝ ٔثبَ 

ثٝ قىُ ظیط زلز وٙیس سب ٘حٜٛ ی . ٞؿشٙس زض نفحٝ ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛ٘س 5/0

. اؾشفبزٜ اظ فیّشط ضا ٔكبٞسٜ وٙیس



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
84 

 

 
چبَ ٞب لجُ اظ اخطای فیّشط - 7-5چبَ ٞب دؽ اظ اخطای فیّشط            قىُ - 7-4    قىُ 

 

3-7 -Pattern Matching Expressions 

ایٗ فطایٙس اخبظٜ ٔی زٞس، اعلافبسی ضا وٝ ثط دبیٝ ی اٍِٛٞبی ذبنی ٞؿشٙس فیّشط 

 .وٙیس

 :قىُ فٕٛٔی ایٗ حبِز ثٝ نٛضر ظیط اؾز

 «pattern »                 MATCHES              «fieldname    »

 :ایٗ حبِز اظ فیّشط قبُٔ یه یب چٙس لؿٕز ظیط ٔی قٛز 

 wildcard                  ٭
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                  ٞط وبضاوشط سٟٙب ?

                 ٞط وساْ اظ وبضاوشطٞب وٝ زض ثطاوز لطاض ٌیط٘س [...]

              ٕٞٝ ی وبضاوشطٞب ثٝ خع وبضاوشطی وٝ زضٖٚ ثطاوز اؾز  [^...]

اٌط ٞط وساْ اظ ِیؿز وبضاوشطٞبی فٛق ثٝ وبض ضٚز ثٝ عٛض خسی ٚ ثٝ ٔقٙبی ٚیػٜ 

 .اعلافبر ضا وبٞف ٔی زٞس

 زض Matching Expressionاثشسا ٘بْ ٔٙغمٝ ضا ٘ٛقشٝ ٚ ؾذؽ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

. ؾذؽ ٘ٛؿ فیّشط ضا زض ٖٚ دطا٘شع ٚاضز وٙیس. دبییٗ نفحٝ وّیه وٙیس

 7-6قىُ  ثطای خفز وطزٖ اٍِٛٞب  ٔب٘ٙس ٔثبَ Filter Drillholesاظ زؾشٛض 

اؾشفبزٜ وٙیس سب  Redrawاِجشٝ ثٝ ذبعط زاقشٝ ثبقیس وٝ اظ زؾشٛض $اؾشفبزٜ وٙیس 

 .#فیّشط لجّی ضا ثبعُ وطزٜ ٚ فیّشط خسیس ضا فقبَ وٙس

 

 
 Pattern Matching Expressionٔثبَ ٔطثٛط ثٝ ٘ٛؿ فیّشط ٞبی - 7-6قىُ 

 

 . سٕبْ ٘كٛز3 ٚ یب 2 وبضاوشط ثجز ٔی وٙس وٝ ثب 5 ضا ثب ٔٙغمٝیه ٘ٛؿ  7-7قىُ 

 

  
سقییٗ ٔٙغمٝ ای ثب ٔكرهبر ٌفشٝ قسٜ -  7-7                      قىُ 
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اٌط . ٞؿشٙس RCضا ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ زٚ وبضاوشط اَٚ آٖ   ایٗ حبِز یه ٘ٛؿ ٔٙغمٝ

ضا اخطا وٙیس نفحٝ ی ؾفیسی ؽبٞط ٔی قٛز  Redrawقٕب زض ایٗ حبِز زؾشٛض 

 .ظیطا ٞیچ فبیّی ثب ایٗ ٔكرهٝ دیسا ٘كسٜ اؾز

زضج قٛز ٘شیدٝ ثط فىؽ چبح ٔی  NOTوّٕٝ ی  #BHID$اٌط لجُ اظ ٘بْ ٔٙغمٝ 

 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ. قٛز

 NOT BHID MATCHES DDH                         ٭                    

. قطٚؿ ٕ٘ی قٛ٘س ؽبٞط قٛ٘س DDHیقٙی فبیُ ٞبیی ضا وٝ ثب 

 

اتصال چٌذ فیلتش تِ ّن - 4-7

. ثٝ ٞٓ ٔشهُ قٛ٘س ANDیب  ORزٚ حبِز ٔی سٛا٘ٙس ثب اؾشفبزٜ اظ فٍّٕطٞبی 

 . دطا٘شعٞب ٔی سٛا٘ٙس ثطای یه ٌطٜٚ اظ حبِز ٞبی ٔمبیؿٝ ای اؾشفبزٜ قٛ٘س

 : ٔب٘ٙس ٔثبَ ظیط اؾشفبزٜ وٙیسFilter Drillholesاظ زؾشٛض 

. ضا اخطا وٙیس Redrawاِجشٝ فطأٛـ ٘ىٙیس وٝ ثطای اخطای ایٗ فطایٙس زؾشٛض 

 
 ثطای اسهبَ چٙس فیّشط ثٝ ٞٓ 1ٔثبَ - 7-8قىُ 

 

 
 ثطای اسهبَ چٙس فیّشط ثٝ ٞٓ 2ٔثبَ - 7-9قىُ 
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 تعییي هحذٍدُ ی ساٌّوا- 5-7

 .٘كبٖ زازٖ اعلافبر سٛضیح زازٜ قسٜ اؾزایٗ زؾشٛض زض لؿٕز 
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بخش ّفتن 

 

 Datamineدس ًشم افضاس ٍیرایش خطَط
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 هقذهِ- 1-8

ایٗ . ٚالـ قسٜ ا٘سDesign فٍّٕطٞبی ٚیطایف ذظ ثٝ نٛضر یه ِیؿز زض ٔٙٛی 

 .  فٍّٕطٞب اخبظٜ ٔی زٞٙس وٝ ذغٛط ضا ثؿبظیس ٚ آٟ٘ب ضا ٚیطایف وٙیس

ٕٞٝ ی زؾشٛضٞب ثب ا٘شربة یه ذظ فقبَ ٔی قٛ٘س ٚ ٔی سٛا٘یس ثب ا٘شربة یه ذظ 

 .زؾشٛضٞبی ٔٛضز ٘ؾط ضا ضٚی آٖ افٕبَ وٙیس

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Designزؾشٛضار ٔٛخٛز زض ٔٙٛی - 8-1قىُ 
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 ًحَُ ی ايجاد يك خط- 2-8

دُٙ ظیط زض لؿٕز دبییٗ . ا٘شربة وٙیس Designاظ ٔٙٛی  ضا String Newزؾشٛض 

   .نفحٝ ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز

 

 
 New Stringدُٙ اخطا قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 8-2قىُ 

 

 .ثطای ا٘شربة ضً٘ ذظ ضٚی ضً٘ ٔٛضز ٘ؾط وّیه وٙیس

فلأز ٔٛضز ٘ؾطسبٖ ضا ا٘شربة . زض ؾٕز چخ دُٙ ٌعیٙٝ ی فلأز ضا ا٘شربة وٙیس

. وٙیس

 8-2دُٙ اخطا قسٜ دؽ اظ اخطای لؿٕز سٙؾیٓ وٙٙسٜ ی ٘ٛؿ فلأز زض قىُ - 8-3قىُ

 

ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی ٔطثٛط ثٝ ٘ٛؿ ذظ وّیه وٙیس ٚ ٘ٛؿ ذظ ٔٛضز ٘ؾطسبٖ ضا ا٘شربة 

. ثقسا سٛضیح زازٜ ٔی قٛز ATٌعیٙٝ ی . وٙیس

 
 8-2دُٙ اخطا قسٜ دؽ اظ اخطای لؿٕز سٙؾیٓ وٙٙسٜ ی ٘ٛؿ ذظ زض قىُ - 8-4قىُ 

 

 .ثب اؾشفبزٜ اظ ٔٛقٛاضٜ زٚ ذظ ثب زٚ قىُ ٔشفبٚر ضا زض نفحٝ ثؿبظیس

لجُ اظ ایٗ وٝ ثرٛاٞیس ثب یه ذظ یب ٔحیظ اعطاف آٖ وبض وٙیس ثبیس آٖ ضا ا٘شربة 

. وٙیس
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فلأز ٞبی ضٚی ذظ ٚ یب اعطاف آٖ ٚلشی وٝ ا٘شربة قٛ٘س ا٘ساظٜ ی آٟ٘ب سغییط ٔی 

. وٙس

 

 String Toolsهٌَی - 3-8

. ثجیٙیس String Toolsٚ زض لؿٕز  Designزؾشٛضار ظیط ضا ٔی سٛا٘یس زض ٔٙٛی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 String Toolsٔٙٛی - 8-5قىُ 
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1-3-8 -Extend  

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ٘مغٝ ای ضا زض ازأٝ ذغٛعی وٝ لجلا ضؾٓ قسٜ 

 .ثیفعاییس ٚ ذظ ضا ثٝ اٖ ٘مغٝ ٚنُ وٙیس
 

2-3-8 -Break  

 .ذغٛط ثبظ یب ثؿشٝ ضا ثٝ زٚ لؿٕز خسا سجسیُ ٔی وٙس Breakزؾشٛض 

ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی  At Pointاوٖٙٛ ٌعیٙٝ ی . ضا اخطا وٙیس Breakزؾشٛض 

ای وٝ  ا٘ساظٜ ی ٘مغٝ. ٘مغٝ ای وٝ ٔی ذٛاٞیس اظ آ٘دب ذظ ضا ثكىٙیس وّیه وٙیس

اوٖٙٛ ایٗ ذظ ثٝ . قٛز سغییط ٔی وٙس ا٘شربة ٔی ٌطزز سب  زض آٖ خب ذظ قىؿشٝ 

 Rotateسبثیط ایٗ فُٕ ضا ٔی سٛا٘یس ثب ا٘شربة ٌعیٙٝ ی . زٚ ذظ سجسیُ ٔی قٛز

string زض ٔثبَ ظیط . ٚچطذب٘سٖ ذظ ا٘شربة قسٜ سٛؾظ  ٔٛقٛاضٜ ٔكبٞسٜ وٙیس

. فلأز ثعضي سط ٘كبٖ زٞٙسٜ ی ٘مغٝ ی ا٘شربة قسٜ اؾز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ا٘شربة ٘مغٝ ی ٔٛضز ٘ؾط ثطای قىؿز ذظ - 8-6قىُ
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 Rotateذظ قىؿشٝ قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 8-7قىُ 

 

3-3-8 -Connect 

 .وٙس زٚ ذظ ضا ثٝ ٞٓ ٔشهُ وطزٜ ٚ یه ذظ ضا سِٛیس ٔی Connectزؾشٛض 

 

4-3-8 -Reverse 

ٔی سٛا٘یس وبض ذٛز ضا .  خٟز ذظ ا٘شربة قسٜ ضا فٛو ٔی وٙس Reverseزؾشٛض 

 .ازأٝ زٞیس Extendاظ ؾٕز خسیس سٛؾظ ٌعیٙٝ ی 

 

5-3-8 -Combine 

. ایٗ زؾشٛض ٔی سٛا٘س فهُ ٔكشطن ثیٗ زٚ ذظ ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ آٖ ضا خسا وٙس

قٕب ثبیس ثركی اظ ٞط ذظ ضا وٝ لطاض اؾز . ذغٛط ٔی سٛا٘ٙس ثبظ یب ثؿشٝ ثبقٙس 

ؾبیط لؿٕز ٞبیی وٝ . سطویت قٛز ٚ لهس  دبن وطزٖ آٖ ضا ٘ساضیس  ا٘شربة وٙیس

. ا٘شربة ٘ىطزٜ ایس دبن ذٛاٞس قس
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 ثط ضٚی آٟ٘ب Combineزٚ ذظ ایدبزقسٜ ٚ ٘حٜٛ ی سبثیط زؾشٛض - 8-8قىُ 

 

ثط آٟ٘ب زؾشٛض  Combineزٚٔحیظ ایدبز قسٜ ٚ ٘حٜٛ ی سبثیط - 8-9قىُ

 

6-3-8 - keep originals     

 ا٘شربة قٛز String Toolsٚالـ زض ظیط ٔٙٛی   Keep originalاٌطٌعیٙٝ ی 

قٛ٘س  اؾشفبزٜ قسٜ اؾز ٍٟ٘ساضی ٔی Combineذغٛعی وٝ اظ آٟ٘ب زض زؾشٛض 

 .ٚاٌط ایٗ ٌعیٙٝ ا٘شربة ٘كٛز ایٗ ذغٛط انّی دبن ٔی قٛ٘س

 

7-3-8 -Expand 

 .ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یه ذظ ثبظ یب یه ذظ ثؿشٝ ضا سٛؾقٝ زٞیس
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ٕٞچٙیٗ اٌط ضٚی . قٕب ثبیس ؾٕشی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ذظ ضا سٛؾقٝ زٞیس ٚاضز وٙیس

ؾذؽ . ذغٛط ثؿشٝ وبض ٔی وٙیس ٟٔٓ ٘یؿز وٝ وساْ عطف آٖ ضا ا٘شربة وٙیس

 .فبنّٝ ی ذظ ثقسی وٝ لطاض اؾز افعٚزٜ قٛز دطؾیسٜ ٔی قٛز

 . ٔشطی ٘كبٖ ٔی زٞس10ٔثبَ ظیط سٛؾقٝ ی زٚ ذظ ضا زض فبنّٝ ی 

. ذغٛط ضریٓ ٘كبٖ زٞٙسٜ ی ذظ خسیسی ٞؿشٙس وٝ ؾبذشٝ قسٜ ا٘س

 
ثط ضٚی ذغٛط  Expandٕ٘بیف سبثیط زؾشٛض - 8-10قىُ 

 

8-3-8 -Clip To Perimeter  

ایٗ زؾشٛض اعلافبر ٘مبط ٚ ذغٛط ٔٛخٛز زضٖٚ یب ثیطٖٚ یه ٔحیظ ضا حصف ٔی 

ؾذؽ ٔحیظ ٔٛضز ٘ؾط ذٛز ضا . ضا اخطا ٕ٘بییس Clip To Perimeterزؾشٛض . وٙس

دؽ اظ ا٘شربة ٔحیظ، ایٗ ٔحیظ سٛؾظ یه ضطثسض ٘كبٖ زازٜ ٔی .ا٘شربة وٙیس

حبَ اٌط زض ٘مغٝ ای زاذُ یب ثیطٖٚ ایٗ ٔحیظ وّیه وٙیس ٘مبط ٚ ذغٛط آٖ . قٛز

 ..      لؿٕز دبن ذٛاٞس قس
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. قٛز  زض ٔثبَ ظیط لهس زاضیٓ ٘مغٝ ی ٔٛخٛز زضٖٚ یه ٔحیظ زض ٘ؾط ٌطفشٝ ٔی

 

 Clip To٘حٜٛ ی دبن وطزٖ ٘مبط ٔٛخٛز زض یه ٔحیظ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض - 8-11قىُ 

Perimeter 
 

9-3-8 - Trim To String  

چٙس . ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ذغٛط وٙشطَ قسٜ ی ا٘شربثی ضا سعییٗ وٙیس

.  ثؿبظیس8-12ذظ ضا زضٖٚ نفحٝ ٔكبثٝ قىُ 

 
ذغٛط ایدبز قسٜ زض نفحٝ - 8-12قىُ 
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اوٖٙٛ ثبیس یىی اظ ذغٛط ا٘شربة .  ضا اظ ٔٙٛ ا٘شربة وٙیسTrim To Stringزؾشٛض 

 ذٛاٞیس ٔییه ذظ زیٍط ضا وٝ . ٔكرم ٔی قٛز× ایٗ ذظ ثب یه فلأز . قٛز

. ثب ایٗ وبض لؿٕز ٔٛضز ٘ؾط دبن ٔی قٛز. لؿٕشی اظ آٖ دبن قٛز ا٘شربة وٙیس

لطاض ٔی ٌیطز  Aضا وٝ ثقس اظ ذظ  B ٔی ذٛاٞیٓ لؿٕشی اظ ذظ 8-13زض قىُ 

 ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ؾذؽ Trim To Stringثطای ایٗ وبض اثشسا زؾشٛض . حصف وٙیٓ

. قٛز ٔی٘كبٖ زازٜ × ثب فلأز  Aاوٖٙٛ ذظ . وّیه ٔی وٙیٓ Aثط ضٚی ذظ 

. قٛز ایٗ لؿٕز دبن ٔی. وّیه ٔی وٙیٓ Bؾذؽ ثط ضٚی لؿٕز زْٚ ذظ 

 
 Trim To String٘حٜٛ ی وبض ثب زؾشٛض - 8-13قىُ 

 

10-3-8 -String Trace 

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ذغٛط خسیسی ثب اؾشفبزٜ اظ ثرف ٞبی سطؾیٓ قسٜ 

. ی ذغٛط ٔٛخٛز ؾبذشٝ قٛز

#. 8-14قىُ$زٚ ٕ٘ٛ٘ٝ اظ ذظ ٞبیی ضا وٝ ضٚی ٞٓ افشبزٜ ا٘س ثؿبظیس 
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ایدبز زٚ ذظ ٔشمبعـ زض نفحٝ - 8-14قىُ 

 

ضٍ٘ی ضا . دُٙ ٚیػٌی ذظ ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز. ضا ا٘شربة وٙیسTrace Stringزؾشٛض

ثط ضٚی . وٝ زض ٞیچ وساْ اظ ذغٛط ٔٛخٛز زض نفحٝ ثٝ وبض ٘طفشٝ ا٘شربة وٙیس

ثرف ٞبی زیٍطی ٘یع وٝ . لؿٕز اَٚ وٝ ٔی ذٛاٞیس ٔٛخٛز ثبقس ا٘شربة وٙیس

ثب ا٘شربة ایٗ ثرف ٞب ضً٘ آٟ٘ب ٘یع . لطاض اؾز ٚخٛز زاقشٝ ثبقس ضا ا٘شربة وٙیس

 .سغییط ٔی وٙس ٚ ثٝ ضً٘ ا٘شربة قسٜ زض ٔی آیس

ضا ثطای اٟ٘ب اخطا وٙیس  eraseثٝ سطسیت ٞط یه اظ زٚ ذظ ضا ا٘شربة ٚ زؾشٛض 

ایس   ا٘شربة وطزstring Traceٜٔكبٞسٜ ذٛاٞیس وطز لؿٕز ٞبیی وٝ ثب زؾشٛض 

. دبن ٔی قٛز ثبلی ٔب٘سٜ ٚ ثمیٝ ی ذغٛط

 
 8-14 ثط ضٚی قىُ String Traceسبثیط زؾشٛض - 8-15قىُ 

 

4-8 -  Move Points 

٘مغٝ ی ضٚی . ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یه ٘مغٝ ضا ثٝ ٔٛلقیز خسیس ثفطؾشیس

ذظ ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس خبثدب وٙیس ا٘شربة وٙیس ٚ ٔٛلقیز خسیس آٖ ضا ٔكرم 
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ٔی سٛا٘یس ٘مغٝ ٔطثٛط ثٝ یه ذظ وٝ لجلا ا٘شربة قسٜ اؾز ضا خبثدب ٕ٘بییس . وٙیس

. ٚ یب ایٗ وٝ یه ٘مغٝ اظ یه ذظ زِرٛاٜ وٝ لجلا ا٘شربة ٘كسٜ اؾز ضا خبثدب وٙیس

 .ثبیس سٛخٝ وٙیس وٝ زض ایٗ قطایظ ٞیچ ذغی ٘جبیس ا٘شربة قسٜ ثبقس

 

5-8-Point Insert 

. قٕب ثب اؾشفبزٜ اظ ایٗ ذظ ٔی سٛا٘یس ٘مبعی ضا ضٚی ذظ ا٘شربة قسٜ اضبفٝ وٙیس

 .ثب اؾشفبزٜ اظ ٔٛقٛاضٜ ٔی سٛاٖ ٔٛلقیز ایٗ ٘مبط خسیس ضا ٔكرم وطز

 

6-8 -Erase Selected Point 

ثبیس . ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یه ٘مغٝ اظ ذظ ا٘شربة قسٜ ضا دبن وٙیس

 Editایٗ زؾشٛض ضا ٔی سٛا٘یس اظ ٔٙٛی . سٛؾظ ٔٛقٛاضٜ ایٗ ٘مغٝ ضا ا٘شربة وطز

. ا٘شربة وٙیس

 

7-8 -Add New Attribute 

ا٘شربة  Formatایٗ زؾشٛض ضا اظ ٔٙٛی . ٞط ذظ یه قٕبضٜ اظ ٚیػٌی ٞب ضا زاضز

.  ؽبٞط قٛز8-11وٙیس سب قىُ 
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 Add New Attributeدٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 8-16قىُ 

 

ثؿبظیس  COLUMN1ثب ٘بْ  stringٔی سٛا٘یس یه ٔٙغمٝ ی خسیس ضا ثطای فبیُ 

 ضا ا٘شربة New Stringزؾشٛض . #ایٗ ٘بْ ضا ٔی سٛا٘یس ٞط چیع زیٍطی ا٘شربة وٙیس$

. زض دُٙ ؽبٞط قسٜ وّیه وٙیس ATوطزٜ ٚ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

 
 New Stringدُٙ ٚیػٌی ٞبی ؽبٞط قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 8-17قىُ 

 

اٌط سقساز ظیبزی ٚیػٌی زاقشٝ ثبقیس ٔی سٛا٘یس ثب اؾشفبزٜ اظ وّیسٞبی خٟشی زض 

اظ دُٙ ٔمساض  textزض لؿٕز . ؾٕز ضاؾز دُٙ، ٚیػٌی ٔٛضز ٘ؾطسبٖ ضا دیسا وٙیس

. ضا ثع٘یس Enterاضظـ ثطای ٚیػٌی ٔٙغمٝ ضا ٚاضز وٙیس ٚ ثط ضٚی آٖ 

 
وّیسٞبی خٟشی ٔٛخٛز زض ؾٕز ضاؾز دُٙ ٚیطایف ذغٛط - 8-18قىُ 
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اوٖٙٛ . سجسیُ وٙیس YESضا ثٝ  NO وّیس COLUMN1 PROMPTزض لؿٕز 

. ٔی سٛا٘یس یه ٚضٚزی خسیس ضا ثطای ٞط ذظ خسیس ٚاضز وٙیس

 .ثٝ ایٗ سطسیت ٔی سٛا٘یس چٙس ذظ خسیس زض نفحٝ ضا ایدبز وٙیس

 

8-8 -Edit Attributes 

ٔی ثبقس  ایٗ أىبٖ ضا فطاٞٓ ٔی وٙس سب ضً٘،  Designایٗ زؾشٛض وٝ زض ٔٙٛی 

 .فلأز، ٘ٛؿ ذظ ٚ اضظـ ٚیػٌی ٔٛضز ٘ؾط ضا سغییط زٞیس

.  ثطای ا٘شربة آٖ اؾشفبزٜ وٙیسSelect-Stringثطای سغییط ضً٘ یه ذظ اظ زؾشٛض 

ضً٘ . قٛز دُٙ ضً٘ ٞب ؽبٞط ٔی. ضا اخطا وٙیس Attribute-Editؾذؽ زؾشٛض 

ٚیػٌی ٞبی زیٍط ذغٛط ضا ٘یع ثٝ ٕٞیٗ سطسیت ٔی سٛا٘یس . خسیس ضا ا٘شربة وٙیس

 سغییط زٞیس

 

9-8 -Undo string Edit  

ٚخٛز زاضز ٚ آذطیٗ ٚیطایف ا٘دبْ قسٜ زض نفحٝ ضا  Editایٗ زؾشٛض زض ٔٙٛی 

ٔثُ زؾشٛضار $ایٗ زؾشٛض ٕ٘ی سٛا٘س ثب ٕٞٝ ی فطأیٗ وبض وٙس . ثبظٔی ٌطزا٘س

Close All ٚ Open All.# 
 

10-8 -Erase-selected String  

ایٗ زؾشٛض ذظ ا٘شربة قسٜ ضا اظ حبفؾٝ ی ٘طْ افعاض دبن ٔی وٙس ٚ آٖ ضا زض فبیُ 

ثبیس حشٕب یه ذظ ا٘شربة قسٜ ٚ ؾذؽ ایٗ زؾشٛض ضا زضذٛاؾز . ٍ٘ٝ ٕ٘ی زاضز
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ثطای ایٗ وبض ذظ ٔٛضز ٘ؾط ضا ا٘شربة . وٙیس سب ٔغٕئٗ قٛیس ذظ دبن ٔی قٛز

 .  وّیه وٙیس Erase-selected Stringوٙیس ٚ ؾذؽ ثط ضٚی زؾشٛض 

 

11-8 -Erase-All String  

ایٗ زؾشٛض سٕبٔی ذغٛط ٔٛخٛز زض نفحٝ ضا اظ حبفؾٝ ی ٘طْ افعاض دبن وطزٜ ٚ آٟ٘ب 

اٌط فیّشطی سٙؾیٓ قسٜ ثبقس وٝ ذغٛط ٔرفی ضا زض . ضا زض فبیُ شذیطٜ ٕ٘ی وٙس

حبفؾٝ ٍ٘ٝ زاضز قٕب ٔی سٛا٘یس ثب اظ وبض ا٘ساذشٗ فیّشط سٕبٔی ذغٛط ٔرفی ضا ٘یع 

. دبن وٙیس

 

12-8 -Gradient Convention  

ٔی ثبقس  اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ٘ٛفی اظ ٚاحس قیت  Formatایٗ زؾشٛضوٝ زض ٔٙٛی  

ٚلشی وٝ ایٗ زؾشٛض ا٘شربة ٔی قٛز دُٙ ظیط . وٝ ٔس ٘ؾطسبٖ اؾز ضا ا٘شربة وٙیس

. ٘كبٖ زازٜ ذٛاٞس قس وٝ قٕب ٔی سٛا٘یس زض آٖ ٘ٛؿ قیت ضا ٚاضز وٙیس

 
 Gradientدٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ثطای ٚاضز وطزٖ ٘ٛؿ قیت دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 8-19قىُ 

Convention 
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13-8 -Adjust To Gradient  

. لطاض زاضز  Applicationsٚالـ زض ٔٙٛی Underground ایٗ زؾشٛض زض ظیطٔٙٛی 

ایٗ زؾشٛض ثبفث ٔی قٛز وٝ اضسفبؿ ٘مبط ضٚی ٞط ذظ انلاح قٛز ثٙبثطایٗ زض ٞط 

. یه قیت ٔكرم ضا زاض٘س #اظ اِٚیٗ ٘مغٝ سب آذطیٗ ٘مغٝ ی آٖ$ثرف اظ ذظ 

ثطای اعلافبر ثیكشط زض ٔٛضز ایٗ زؾشٛض ثٝ ثرف عطاحی ٔقبزٖ ظیطظٔیٙی ضخٛؿ 

 .وٙیس

 

14-8 -Smooth Gradient 

ایٗ زؾشٛض  Underground ٚالـ زض ٔٙٛی  Applicationsایٗ زؾشٛض زض ظیطٔٙٛی 

ثطای اخطای . لؿٕشی اظ ذظ ضا ٘طْ ٕٚٞٛاض ٔی وٙس سب یه قیت ثبثز زاقشٝ ثبقس

اضسفبؿ سٕبٔی ٘مبط ثیٗ زٚ ٘مغٝ ی . ایٗ زؾشٛض ثبیس زٚ ٘مغٝ اظ ذظ ضا ا٘شربة وٙیس 

ا٘شربة قسٜ ثبیس سٙؾیٓ قٛز ثٙبثطایٗ ٞط لؿٕز اظ ایٗ ثرف ا٘شربة قسٜ اظ ذظ 

ثطای . ٘شیدٝ ی قیت زض یه دٙدطٜ ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز. قیت یىؿب٘ی زاضز

اعلافبر ثیكشط زض ٔٛضز وبض ثب ایٗ زؾشٛض ثٝ ثرف عطاحی ٔقبزٖ ظیط ظٔیٙی 

 . ٔطاخقٝ وٙیس

 

15-8-  Fit Elevation  

ایٗ زؾشٛض ثطای زازٖ یه اضسفبؿ ثٝ لؿٕز ثیطٚ٘ی یه ٔحیظ وٝ زاضای ٔرشهبر 

ثب سٛخٝ ثٝ  zٔرشهٝ ی . اؾز ثٝ وبض ٔی ضٚز zٚ ٔرشهٝ ی اذشیبضی  x ،yنحیح 

 #ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ثطای ٘مكٝ ثطزاضی ؾٝ ثقسی$ذغٛط ٚ ٘مبط ٔٛخٛز سٙؾیٓ ٔی قٛز 
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تعییي اًذاصُ ًقاط -  16-8

. ثطای سغییط ا٘ساظٜ ی ٘مبط ٔٛخٛز زض نفحٝ اثشسا ذظ ٔٛضز ٘ؾط ضا ا٘شربة وٙیس

ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ  Displayٌعیٙٝ ی  Formatؾذؽ اظ ٔٙٛی 

.  ؽبٞط قٛز

ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ سغییطار ٔٛضز ٘ؾط ضا ٔی سٛاٖ افٕبَ  Symbolsاوٖٙٛ ظثب٘ٝ ی 

. ٕ٘ٛز

 

 
دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ثطای سغییط ا٘ساظٜ ی فلأز ٞب - 8-20قىُ 
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17-8-Move String 

 ضا ا٘شربة Move Stringٌعیٙٝ ی  Moveذغی ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ اظ ظیط ٔٙٛی  

ؾذؽ قٕب ثبیس ٔٛلقیز خسیس ٘مغٝ ی . ٘مغٝ ی ضا ضٚی ذظ ا٘شربة وٙیس. وٙیس

ذظ ثٝ نٛضر وبُٔ ثٝ . ا٘شربثی ضاثب وّیه وطزٖ زض ٔحُ ٔٛضز ٘ؾط ٔكرم وٙیس

. ٔٛلقیز خسیس ٔٙشمُ ٔی قٛز

 

18-8 -Copy String 

ایٗ . یه ذظ ٔكرم ضا زض یه ٘مغٝ ی زِرٛاٞی وذی ٔی وٙس Copyزؾشٛض 

ذٛاٞیس  اوٖٙٛ ٘مغٝ ای ضا وٝ ٔی.زؾشٛض ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ثط ضٚی ذظ وّیه وٙیس

.  ایٗ ذظ زض آ٘دب وذی قٛز ضا ا٘شربة وٙیس سب فّٕیبر ٔٛضز ٘ؾط ا٘دبْ دصیطز

 

 19-8 -String  Translate     

 x ،y  ٚzایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ٔٛلقیز ذظ ضا ثٝ یه ٘مغٝ ی خسیس ثب 

زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ .  ا٘شربة وٙیس ضا Translateزؾشٛض . ٔكرم ا٘شمبَ زٞیس

. ضا ٚاضز وٙیس x ،y  ٚzثبیس ٔمساض خبثدبیی 

 

 

 

 

 

 

 Translate Stringدٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 8-21قىُ 
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20-8 -Rotate String 

 ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یه ذظ ا٘شربة قسٜ ضا زض Rotate Stringزؾشٛض 

. قٛز  ظیط ٔٙٛ اؾز وٝ زض ازأٝ سٛضیح زازٜ ٔی4ایٗ ٌعیٙٝ حبٚی .نفحٝ ثچطذب٘یس

 

1-20-8 -Rotate String 

. ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس سب ذظ ضا حَٛ یه ٘مغٝ ی ا٘شربثی ثچطذب٘یس

 

2-20-8 -Rotate By Angle 

. ایٗ زؾشٛض یه ذظ ضاسحز یه ظاٚیٝ ی زِرٛاٜ ٔی چطذب٘س

 

3-20-8 -Rotate To Azimuth 

 .چطذب٘س زِرٛاٜ ٔی آظیٕٛر یه حَٛ ضا ا٘شربثی ذظ زؾشٛض ایٗ

 

4-20-8 -Mirror String 

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ذظ ٔٛضز ٘ؾط ضا ثب سٛخٝ ثٝ یه ذظ وٝ زض حىٓ آیٙٝ 

ذظ ٔٛضز ٘ؾط ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ثط ضٚی ایٗ ٌعیٙٝ . فُٕ ٔی وٙس ٔٙقىؽ وٙیس

زض ایٗ . اوٖٙٛ ذغی ضا وٝ لطاض اؾز ٔب٘ٙس آیٙٝ فُٕ وٙس ضؾٓ وٙیس. وّیه وٙیس

ضا اخطا  Redrawاوٖٙٛ زؾشٛض . حبِز ذظ زْٚ ثٝ نٛضر اسٛٔبسیه سطؾیٓ ٔی قٛز

. وٙیس سب ذظ ٔیب٘ی دبن قٛز
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 Conditionهٌَی - 21-8

ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ثطای ٕٞٛاض ؾبظی  Conditionزؾشٛضار ٚالـ زض ٔٙٛی 

ٕٞچٙیٗ ایٗ ٔٙٛ قبُٔ زؾشٛضاسی اؾز وٝ سقساز . ذظ ٘مبعی ضا ثٝ ذظ ثیفعاییس 

. ٘مبط ٔٛخٛز زض یه ذظ ضا وبٞف ٔی زٞس 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Conditionظیطٔٙٛی - 8-22قىُ 
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1-21-8 -Condition String 

. قٛز ایٗ زؾشٛض ثطای افعٚزٖ ٘مبعی زض فبنّٝ ٞبی ٔؿبٚی ثٝ یه ذظ اؾشفبزٜ ٔی

 Conditionثطای ایٗ وبض زؾشٛض . اِجشٝ ٔٛلقیز ٘مبط انّی سغییطی ٕ٘ی وٙس

String ایٗ . وٕشطیٗ ٚ ثیكشطیٗ عَٛ ذظ ذٛاؾشٝ ٔی قٛز. ضا ا٘شربة وٙیس

دبضأشطٞب زض ٚالـ سقساز ٘مبعی ضا وٝ ضٚی ذظ لطاض اؾز سِٛیس قٛ٘س وٙشطَ ٔی 

 MINاٌط ٔمساض . قٛز  ذٛاؾشٝ ٔیMIN ANGLEاظ قٕب ٔمساضی ٘یع ثطای . وٙٙس

ANGLE ایٗ لؿٕز ثطای .  سٙؾیٓ قٛز اظ ثبظٌكز خٌّٛیطی ٔی قٛز1ثب ٔمساض

. عطاحی دیز ٞب وبضثطز زاضز

 ثطای ذغٛط حصف قسٜ ی ٘مكٝ زض یه دیز ٔقس٘ی وٝ MIN ANGLEزؾشٛض 

. ٔحبَ ٞؿشٙس ثٝ وبض ٔی ضٚز

 

 
 Condition Stringاخطای زؾشٛض ٘شیدٝ ی - 8-23قىُ 

 

 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
109 

 

2-21-8 -Trim Crossovers 

ایٗ زؾشٛض ذغٛط اضبفٝ ی ضٌٚصض ضا وٝ ؾجت ایدبز ٔكىُ زض ٍٞٙبْ فجٛض یه 

. فٍّٕط ٔب٘ٙس ذغٛط سطاظ ٔی قٛ٘س ضا حصف ٔی وٙس

 

 
 ثط ضٚی ذغٛط Trim Crossoversسبثیط زؾشٛض - 8-24قىُ 

 

3-21-8-Trim Corners  

ایٗ زؾشٛض ثطای دیٛؾشٗ زٚ لؿٕز اظ یه ذظ ثٝ ٞٓ ٚ دبن قسٖ لؿٕز ثیٗ آٟ٘ب 

  اظ ٔٙٛی condition ایٗ ٌعیٙٝ ضا ٔی سٛا٘یس اظ ظیط ٔٙٛی  . ثٝ وبض ٔی ضٚز

Design ا٘شربة وٙیس .
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  ثط ضٚی ذغٛط Trim Corners سبثیط زؾشٛض- 8-25قىُ 

 

4-21-8- Smooth String  

ثب . وٙس ایٗ زؾشٛض یه ذظ ضا ثب افعٚزٖ سقسازی ٘مغٝ ثٝ آٖ ٕٞٛاضسط ٚ ٘طْ سط ٔی

ایٗ زؾشٛض .  سقساز ٘مبط ثیكشطی ٚاضز ذظ ٔی قٛ٘سstring-Smoothاخطای زؾشٛض 

. ٔٛلقیز ٘مبط انّی ضا حفؼ ٔی وٙس

 

  ثط ضٚی ذغٛطSmooth Stringسبثیط زؾشٛض - 8-26قىُ 
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5-21-8 -Reduce Point  

. وٙس ایٗ زؾشٛض ٘مبعی اظ یه ذظ ضا وٝ فبنّٝ ی وٕی ٘ؿجز ثٝ ٞٓ زاض٘س دبن ٔی

 Percentage Reductionزضنس ٘مبعی وٝ حصف ٔی قٛ٘س ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

ایٗ زؾشٛض ثطای وٓ وطزٖ حدٓ یه فبیُ ٚ وبٞف ظٔبٖ آٔبزٜ . وٙشطَ ٔی قٛز

 .  وبضثطز زاضزMake DTMقسٖ فٍّٕطٞبیی ٔب٘ٙس 

ضا Smooth stringثطای وبض ثب ایٗ زؾشٛض اثشسا یه ذظ ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ زؾشٛض 

ؾذؽ زؾشٛض . اخطا وٙیس ٚ سقسازی ٘مغٝ ضا ثطای ٕٞٛاض وطزٖ ذظ اضبفٝ وٙیس

Reduce Pointضا اخطا وطزٜ ٚ سقسازی ٘مغٝ ضا حصف وٙیس . 

 

6-21-8 -Insert by length  

. وٙس ایٗ زؾشٛض سقسازی ٘مغٝ ضا ثط ضٚی یه ذظ زض فبنّٝ ٞبی ٔكرم اضبفٝ ٔی

اظوبضثط عَٛ ثركی اظ ذظ ضا وٝ لطاض اؾز ٘مبط زض آٖ اضبفٝ قٛ٘س ٚ ٕٞچٙیٗ 

. ا٘شربة ٘مغٝ ی قطٚؿ ثط ضٚی یه ذظ  ذٛاؾشٝ ٔی قٛز

 

7-21-8 -Insert points from Grid 

ٔكرهی وٝ  gridایٗ زؾشٛض سقسازی ٘مغٝ ضا ثط ضٚی ذظ ثط دبیٝ ی قجىٝ ی 

ٚ  x ،yثبیس . زؾشٛض ٔٛضز ٘ؾط ضا ا٘شربة وٙیس. اؾشفبزٜ قسٜ اؾز اضبفٝ ٔی وٙس

٘مبعی وٝ ٔشٙبؽط ثب ٘مبط انّی ٞؿشٙس ٚ ثٝ فٙٛاٖ ٘مبط دبیٝ ثطای ٘مبط  zاضسفبؿ 

اٌط ذظ ا٘شربة قسٜ ثبقس ٚ ایٗ . خسیس افعٚزٜ قسٜ ثٝ وبض ٔی ضٚ٘س ضا ٚاضز وٙیس

. قٛ٘س ثط ضٚی ذظ افعٚزٜ ٔی #ٔكرم x ،y  ٚzثب $زؾشٛض فطاذٛا٘سٜ قٛز ایٗ ٘مبط 

. ٔی سٛاٖ ٞط سقساز ذظ ٔٛخٛز زض نفحٝ ضا ثطای ا٘دبْ ایٗ فّٕیبر ا٘شربة وطز

# x  ،y ٚz$ 0ٚ 0ٚ 0 ٚ ٘مبط انّی ثب  grid 10×10×10ٔثبَ ظیط ثطای قجىٝ ی 

. ا٘شربة قسٜ اؾز 
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 Insert Points from Gridسبثیط زؾشٛض - 8-27قىُ 

 

8-21-8 -Insert At Intersection 

 .ؾبظز ایٗ زؾشٛض ٘مبط خسیسی ضا زض ٔحُ سمبعـ یه ذظ ثب ذغٛط زیٍط ٔی

 

22-8 - Move points 

ایٗ زؾشٛض ثطای ضٚی ٞٓ لطاض ٌطفشٗ زٚ ٘مغٝ اظ زٚ ذظ خسا اظ ٞٓ وٝ فبنّٝ ی 

زؾشٛض ٔصوٛض ثطای خبٞبیی ثٝ وبض ٔی ضٚز وٝ . ٔكرهی اظ ٞٓ زاض٘س ثٝ وبض ٔی ضٚز

ذظ ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ زض وٙبض . فطأٛـ وطزٜ ایس زٚ ٘مغٝ ضا ضٚی ٞٓ لطاض زٞیس

. ٘مغٝ ای وٝ ٔی ذٛاٞیٓ ٘مغٝ ی زیٍط ضا ضٚی اٖ لطاض زٞیٓ وّیه ضاؾز ٔی وٙیٓ

 .زلز وٙیس وٝ زض وٙبض اٖ ٘مغٝ وّیه وٙیس ٘ٝ ضٚی ذٛز آٖ

 

 

 

 

 

ثط ضٚی ٘مبط  Move Pointسبثیط زؾشٛض - 8-28قىُ 
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  Close/Openهٌَی- 23-8

: وّیه وٙیس سب ٔٙٛی ظیط ؽبٞط قٛز Open/Closeثط ضٚی ٔٙٛی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Open/Closeظیط ٔٙٛی - 8-29قىُ 

 

ا٘شربة وٙیس ٚ ؾذؽ زؾشٛض  String-Selectیه ذظ ثبظ ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

Close-One String ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ ذظ ثبظ ثٝ یه ذظ . ضا ا٘شربة وٙیس
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ثٝ ٕٞیٗ سطسیت ٔی سٛا٘یس . ثؿشٝ سجسیُ ٔی قٛز ٚ ایدبز یه ٔحیظ ٔی وٙس

 . ضا اخطا وٙیسOpen-All String ٚ Close-All Stringزؾشٛضار 

 

24-8-Outlines  

. ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛضار ٔٛخٛز زض ایٗ ٔٙٛ ٔی سٛاٖ یه ٔحیظ ٔكرم ضا ؾبیٝ ظز

ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی لؿٕز  outlines ضا اظ ٔٙٛی outline Generateزؾشٛض 

. ثؿشٝ قسٜ ی ثیٗ زٚ ذظ وّیه وٙیس

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ثط ضٚی ذغٛط  Generate Outlinesسبثیط زؾشٛض - 8-30قىُ 
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بخش ًْن 

 

 Datamineٍیرایش ًقاط در ًرم افسار 
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      هقذهِ - 1-9

زؾشٛض ٞبی ٔٛخٛز ثٝ قٕب . اقشجبٜ ٌطفشٝ قٛز String٘جبیس ثب زؾشٛض  Pointزؾشٛض 

اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ٘مبط خسیسی ضا زض قىُ ٞبی ٔشٙٛؿ ثؿبظیس، یه یب سٕبٔی ٘مبط 

ٔٛخٛز ضا حصف وٙیس، ٘مبط ضا حطوز زٞیس ٚ ٘ٛقشٝ ای ضا ثٝ آٟ٘ب ثیفعاییس ٚ آٟ٘ب ضا 

.     ٚخٛز زاض٘س Designایٗ زؾشٛضار ثیكشط زض ٔٙٛی.دبن وٙیس

 

2-9 -New Points 

 ضا ا٘شربة ٔی وٙیس دُٙ ٚیػٌی ٞب آقىبض ٔی New Pointsٚلشی وٝ قٕب زؾشٛض 

.  قٛز

٘مبط . زض چٙس خب زضٖٚ دٙدطٜ وّیه وٙیس. اظ ضٚی دُٙ یه ضً٘ ضا ا٘شربة وٙیس

 . خسیس ثب ایٗ ضً٘ ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛ٘س

 . ٔٙٛی فلأز ٞب ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛ٘س. ثط ضٚی فلأز زایطٜ ٞب وّیه وٙیس

دُٙ سقییٗ ٘ٛؿ قىُ ٘مبط - 9-1قىُ 

 

. ثطای ٘مغٝ ٌصاضی ٔی سٛاٖ اظ ایٗ اقىبَ اؾشفبزٜ وطز

 .قىُ ذغٛط ضا ٚلشی وٝ ثب ٘مبط وبض ٔی وٙیس ٕ٘ی سٛا٘یس سغییط زٞیس

. زض آیٙسٜ نحجز ذٛاٞیٓ وطز ATTزض ٔٛضز ٌعیٙٝ ی 
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Move Point-9-3 

٘مغٝ ای ضا . ایٗ زؾشٛض ٘مبط ٚ یب ٘مبط ٔٛخٛز زض یه ذظ ضاؾز ضا حطوز ٔی زٞس

وٝ ٔی ذٛاٞیس حطوز وٙس ا٘شربة وٙیس ٚ ٔٛلقیز خسیس آٖ ضا ثب ٔٛقٛاضٜ ٘كبٖ 

 .زٞیس

اٌط یه ذظ ا٘شربة قسٜ ثبقس  فمظ ثط ضٚی ٘مغٝ ای اظ ذظ وٝ ٔی ذٛاٞیس آٖ ضا 

 .حطوز زٞیس وّیه وٙیس

 . ضا اخطا وٙیسpoint Moveٚلشی وٝ ٘مغٝ ضا ا٘شربة وطزیس زؾشٛض 

 .ٔی سٛا٘یس ٘مبط ٌؿؿشٝ یب ٘مبط ٔٛخٛز زض یه ذظ ضا ا٘شربة وٙیس 

 

 اضافِ کشدى ٍ ٍيشايص ٍيظگي ًقاط- 4-9

 

1-4-9 -Add new Attribute 

 لطاض زاضز ثطای ؾبذشٗ یه ذهّز خسیس  Formatایٗ زؾشٛضوٝ زض ٔٙٛی اظ

سٛا٘یس  قٕب ٘بْ ذهّز ضا ٞط چیعی ٔی$یه دٙدطٜ  ٔی ثیٙیس . اؾشفبزٜ وٙیس

. # ا٘شربة قسٜ اؾزNEWATTزض ایٗ ٔثبَ ثطای ایٗ ذهّز ٘بْ . ثٍصاضیس
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 Add New Attribute٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 9-2قىُ 

 

وّیه  ATT ضا اخطا وطزٜ ٚؾذؽ زض دُٙ اقىبَ ضٚی ٌعیٙٝ ی Point Newزؾشٛض 

. وٙیس

 
 ATTٕ٘بیف دُٙ - 9-3قىُ 

 

ٔی سٛا٘یس ثب اؾشفبزٜ اظ وّیسٞبی خٟشی ثط ضٚی ِیؿز ٔٛخٛز ٚیػٌی ٞب حطوز 

اضظـ آٖ ضا ٚاضز  textٚلشی وٝ اؾٓ ٚیػٌی ٔٛضز ٘ؾط ضا دیسا وطزیس زض لؿٕز . وٙیس

 .وٙیس

 
 ATTاظ دُٙ  textٕ٘بیف لؿٕز - 9-4قىُ 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
119 

 

 NOی  ثط ضٚی ٌعیٙٝ. ضا ثع٘یس Enterٔشٗ ٔٛضز ٘ؾطسبٖ ضا سبیخ وٙیس ٚ ثقس وّیس 

دٙدطٜ ای ؽبٞط ذٛاٞس قس وٝ . سغییط ٚضقیز زٞس YESوّیه وٙیس سب ثٝ حبِز 

اٌط زض لؿٕز . ثطای ٞط ٘مغٝ ی زِرٛاٜ ٔی سٛاٖ اضظـ خسیسی ضا ٚاضز وطز

Column1 PROMPT ٕٞبٖ ٌعیٙٝ ی NO زض ایٗ حبِز ٞط . ضا ا٘شربة وٙیس

 NEWATTٚاضز وطزٜ ایس زض ٔٙغمٝ ی  text٘مغٝ ثب ذهٛنیشی وٝ زض لؿٕز 

 .زیسٜ ٔی قٛز

 

2-4-9 -Attributes Edit 

 .اظ ایٗ زؾشٛض ٔی سٛا٘یس ثطای سغییط ضً٘، ٘كب٘ٝ ٚ یب اضظـ ٞط ٚیػٌی اؾشفبزٜ وٙیس

ثطای سغییط . ٚلشی وٝ ایٗ زؾشٛض ضا ا٘شربة ٔی وٙیس دُٙ ٚیػٌی ٞب ؽبٞط ذٛاٞس قس

 .ضً٘ ٚ فلأز یه ٘مغٝ ی ؾبزٜ ٔی سٛاٖ اظ دُٙ ٚیػٌی ٞب اؾشفبزٜ وطز

وّیه وٙیس ٚ اظ وّیسٞبی  ATTثطای سغییط زازٖ اضظـ ٚیػٌی ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

 .خٟشی ثطای دیسا وطزٖ ٚیػٌی ٔٛضز ٘یبظ ٚ سغییط زازٖ اضظـ آٖ اؾشفبزٜ وٙیس

 . ؾبظٔب٘سٞی ٔی وٙسPoint-Moveایٗ زؾشٛض ذظ ا٘شربثی ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

 

5-9 -Erase- Point  

ثب وّیه ضاؾز وطزٖ ٔی سٛا٘یس ایٗ زؾشٛض ضا زض دٙدطٜ ؽبٞط قسٜ ا٘شربة وٙیس                                                                                            

زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ٔی  YES  ٚNO٘شربة ایٗ زؾشٛض ٚ ا٘شربة ٌعیٙٝ ٞبی 

سٛا٘یس  سٛا٘یس٘مغٝ ا٘شربة قسٜ یب سٕبْ ٘مبط ضا اظ حبفؾٝ دبن وٙیس ِٚی فبیُ ضا ٕ٘ی

 .#ایٗ زؾشٛض قبُٔ فیّشطی اؾز وٝ فمظ ٘مبط ضا دبن ٔی وٙس$حصف وٙیس 

 

 تاص کشدى ٍ رخیشُ کشدى فايل ًقاط- 6-9

 :قٕب زٚ زؾشٛض ظیط ضا ٔی سٛا٘یس ثجیٙیس Dataزض ٔٙٛی 
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1 -Save-Points : ایٗ زؾشٛض ٘مبط قٕب ضا زض یه فبیُ زض حبفؾٝ ی ٘طْ افعاض

 .شذیطٜ ٔی وٙس

2 -Load-Points : ایٗ زؾشٛض اعلافبر ٘مبط قٕب ضاload ٔی وٙس. 

 .ضخٛؿ وٙیس  Dataثطای اعلافبر ثیكشط ثٝ ثرف 
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تخص دّن 

 
  ّا Wireframe تٌظیوات هشتَط تِ
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 هقذهِ- 1-10

ٔثُ یه ؾغح $ثطای ٘كبٖ زازٖ ؾغح ثٝ وبض ٔی ضٚ٘س  wireframeٔسَ ٞبی 

ٕٞچٙیٗ ایٗ ٔسَ ٞب ثطای ٘كبٖ زازٖ یه حدٓ ثؿشٝ ٔثُ یه ثّٛن . #سٛدٌٛطافی

زض ٘طْ افعاض ٔی سٛاٖ اظ  wireframeثطای ؾبذشٗ یه . ثبثز ٔقس٘ی ثٝ وبض ٔی ضٚ٘س

اِجشٝ ثبیس سٛخٝ زاقز وٝ اؾشفبزٜ اظ ایٗ ضٚـ ٞب ثٝ $چٙس ضٚـ اؾشفبزٜ وطز 

ٔی سٛا٘یس ٔسَ ٞبیی ضا ثب چٙسیٗ قىبف ثؿبظیس ٚ . #دیچیسٌی ٔسَ ثؿشٍی زاض٘س

 .ایٗ قىبف ٞب ضا وٙشطَ وٙیس

، wireframeسٕطیٗ ٞبی ٔٛخٛز زض ایٗ ثرف ضاٜ ٞبی ٔرشّف ؾبذشٗ ٔسَ ٞبی 

زؾشٛضٞبیی وٝ زض ایٗ . ثطـ آٟ٘ب ٚ ٕٞچٙیٗ سّفیك آٟ٘ب ثب ٞٓ ضا قبُٔ ٔی قٛز

  Drillholesٚ ٕٞچٙیٗ ٔٙٛی  Wireframesثرف اؾشفبزٜ ٔی قٛ٘س زض ٔٙٛی 

لاظْ اؾز وٝ لجُ اظ اؾشفبزٜ اظ ایٗ ثرف ٔمساضی آقٙبیی ثب زؾشٛضٞبی . ٚخٛز زاض٘س

ٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس اظ دٙدطٜ ی . زاقشٝ ثبقیس  Designٚ Viewٔٛخٛز زض ٔٙٛٞبی 

Visualiser زض ایٗ لؿٕز اؾشفبزٜ وٙیس .

:  اؾز10-1قبُٔ زؾشٛضار ٚ ظیط ٔٙٛٞبی قىُ  Wireframingٔٙٛی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 wireframeٔٙٛی انّی - 10-1قىُ 
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سادُ  wireframe ساخت يك ىًحَُ - 2-10
سقسازی ذظ ثؿشٝ ضا زض نفحٝ ایدبز وٙیس ٚ ٔغٕئٗ قٛیس وٝ ایٗ ٔحیظ ٞب زض 

ثٝ ایٗ ٔقٙب وٝ ٔحیظ ٞب ضا زض اضسفبفبر $نفحٝ ٞبی ٔشفبٚسی ثٝ ٚخٛز آٔسٜ ا٘س

 Move plane Forwardثطای ایٗ وبض قٕب ٔی سٛا٘یس اظ زؾشٛض . ٔرشّف ثؿبظیس

ؾذؽ یه ذظ . # ضا اخطا وٙیسString Newاؾشفبزٜ وٙیس ٚ زض ٞط ٔطحّٝ زؾشٛض 

ٔٙؾطٜ ضا ثچطذب٘یس سب ٞط . ایدبز وٙیس #10-2ٔب٘ٙس قىُ $زض ثبلای ایٗ ٔحیظ ٞب 

.  ٔحیظ ضا ثٝ نٛضر وبُٔ ثجیٙیس
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
سطؾیٓ ٔحیظ ٞبی ثؿشٝ زض اض سفبؿ ٔرشّف - 10-2قىُ 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
124 

 

 10-3ا٘شربة وٙیس سب ٔٙٛی قىُ  Wireframesضا زض ٔٙٛی  Linkingٌعیٙٝ ی 

. ؽبٞط قٛز

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Wireframeٚالـ زض ٔٙٛی انّی  Linkingظیط ٔٙٛی - 10-3قىُ 

 

 .ثبیس زض ٔطحّٝ ی اَٚ ٔحیظ دبیب٘ی ضا زض شٞٗ ذٛز ٔدؿٓ وٙیس

اوٖٙٛ ٔحیظ آذط ضا ثب .  ضا ا٘شربة وٙیسEndlink selected Stringزؾشٛض 

. اؾشفبزٜ اظ ٔٛقٛاضٜ ا٘شربة وٙیس
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 Endlink Selected String٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 10-4قىُ 

 

قٕب ذغی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس اظ آ٘دب فّٕیبر .  ضا ا٘شربة وٙیسLink Stringsزؾشٛض 

ذٛاٞیس ثٝ آٖ  ؾذؽ اظ قٕب ذغی ضا وٝ ٔی. اسهبَ ضا قطٚؿ وٙیس ا٘شربة وٙیس

ایٗ ضٚـ ضا سب . قٕب ثط ضٚی ذظ ثقسی وّیه وٙیس. ٔشهُ قٛیس ذٛاؾشٝ ٔی قٛز

. خبیی ازأٝ زٞیس وٝ ٕٞٝ ی ذغٛط ثؿشٝ ثٝ ٞٓ ٔشهُ قٛ٘س
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 Link Stringاسهبَ ٕٞٝ ی ذغٛط ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض - 10-5قىُ 

 

.  اؾشفبزٜ وٙیس سب زٚ عطف ذظ دبیب٘ی ٔشهُ قٛزLink-To Lineاظ زؾشٛض 

. ٔكبٞسٜ وطز Visualiserضا زض دٙدطٜ ی  wireframeسٛاٖ  ٔی
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 Link To Lineسٛؾظ زؾشٛض  Wireframeاسهبَ آذطیٗ ثرف - 10-6قىُ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 Visualiserایدبز قسٜ زض دٙدطٜ ی  Wireframeٕ٘بیف - 10-7قىُ 
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.   ؽبٞط قٛز10-8ضا ا٘شربة وٙیس سب ٔٙٛی قىُ  Formatاوٖٙٛ ٔٙٛی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Show/Hide All Wireframesزؾشٛض - 10-8قىُ 

 

ضا  Redraw  ضا ا٘شربة وٙیس ٚؾذؽ ٌعیٙٝ یShow/Hide all Wireframeوّیس 

. ثطای زیسٖ ٘شیدٝ ا٘شربة وٙیس

زٚ ٘مغٝ ی ثؿشٝ ضا ثیٗ ذغٛط ٚ ٘مغٝ ای وٝ ثٝ فٙٛاٖ  Wireframingایٗ ضٚـ اظ 

سطیٗ ٚ ؾطیـ سطیٗ ضاٜ  ایٗ ضٚـ ؾبزٜ. قطٚؿ اسهبَ فطو قسٜ اؾز ایدبز ٔی وٙس

اٌط حبِز . ٞبی ؾبزٜ اذشهبل زاضز ٞبؾز ٚ ثٝ ؾبذز حبِزwireframeسِٛیس 

ٞبی دیچیسٜ ی ثیكشطی ٘یبظ ثبقس ٚ یب ذغٛط اظ ٞٓ زٚض ثبقٙس ثٟشطیٗ ٘شیدٝ ثٝ 

 :نٛضر ظیط حبنُ ٔی قٛز

 .ضٚـ ٞبی اسهبَ ٔرشّف ضا ا٘شربة وٙیس- 1

 .ثطای ذغٛط اؾشفبزٜ وٙیس tagاظ - 2

 .ٕٞٝ ی ایٗ ضٚـ ٞب زض ثرف ٞبی ثقسی سٛضیح زازٜ ذٛاٞس قس

 

ّا wireframeپاک کشدى - 3-10
اسهبَ ٟ٘بیی ضا وٝ ؾبذشٝ ایس دبن  Linking زض ٔٙٛی Undo Last Linkزؾشٛض 

. ذٛاٞس وطز
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ثطای دبن وطزٖ آذطیٗ اسهبَ  Undo Last Linkا٘شربة زؾشٛض - 10-9قىُ 

 

.  ٚخٛز زاض٘س Editٞب زض ٔٙٛی wireframeسقسازی زؾشٛض ثطای دبن وطزٖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ٞب Wireframeثطای دبن وطزٖ وُ  Eraseظیط ٔٙٛی - 10-10قىُ 
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 :ایٗ زؾشٛضٞب ثٝ نٛضر ظیط ٞؿشٙس

Erase-Single Triangle :ٔثّث ا٘شربة قسٜ ضا دبن ٔی وٙس. 

Erase-Wireframe Link :اسهبَ ا٘شربة قسٜ ضا دبن ٔی وٙس. 

Erase- Wireframe Surface :وٙس ؾغح ا٘شربة قسٜ ضا دبن ٔی. 

Erase- Wireframe Group :وٙس ٌطٜٚ ا٘شربة قسٜ ضا دبن ٔی. 

Erase-All Wireframes : ی ٕٝٞwireframeوٙس ٞب ضا دبن ٔی. 

ٞب ٚ ٌطٜٚ ٞبی آٖ زض لؿٕز ٞبی ثقسی سٛضیح زازٜ ذٛاٞٙس wireframeؾغح 

. قس

 

سٍش ّای اتصال خطَط - 4-10
زیسٜ  String Linkingایٗ زؾشٛض ثٝ فٙٛاٖ ضٚـ ٞبی اسهبَ ذغٛط زض ٔٙٛٞبی 

 وّیه وٙیس Linking Toolbarثطای زیسٖ ایٗ ضٚـ ٞب ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی . ٔی قٛز

: سب زض لؿٕز ثبلای نفحٝ ٘ٛاض اثعاض ظیط زیسٜ قٛز

 
 Linking Toolbar٘ٛاض اثعاض ایدبز قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض -10-11قىُ 

 

 10-12ثٝ نٛضر قىُ  wireframeزض ایٗ ٘ٛاض اثعاض ؾٝ ضٚـ ثطای اسهبَ ذغٛط 

. ٚخٛز زاضز

 

 

 
آیىٖٛ ٞبی ٔٛخٛز ثطای سقییٗ ضٚـ ٞبی اسهبَ ذغٛط - 10-12قىُ 

 

ٞب ضا  ٕٞبٖ عٛض وٝ زض قىُ ثبلا ٔی ثیٙیس ٔی سٛاٖ ٔٙحهطا یىی اظ ایٗ ضٚـ

 :ایٗ ضٚـ ٞب ثٝ نٛضر ظیط ٞؿشٙس. وٙشطَ وطز
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Linking Minimizing Surface Area :  ٝزض ایٗ حبِز ؾیؿشٓ ٔثّث ٞبیی ضا و

 .زاض٘س ٔی ؾبظز wireframeوٛچه سطیٗ ؾغح 

Equal Angles Method  Link Using  : زض ایٗ حبِز ؾیؿشٓ ٔثّث ٞبی

 .ٔشؿبٚی اِعاٚیٝ ٔی ؾبظز

Link Using Proportional Distance  :ؾبظز وٝ  ایٗ ٌعیٙٝ ٔثّث ٞبیی ضا ٔی

ِجٝ ی قطٚؿ ثطای ٔثّث ٞب . ٔٛلقیز آٟ٘ب ٘ؿجز ثٝ عَٛ ذظ ٍ٘ٝ زاقشٝ قسٜ اؾز

ٞٓ ٔی سٛا٘س سٛؾظ وبضثط ا٘شربة قٛز ٚ ٞٓ ٔی سٛا٘س سٛؾظ ؾیؿشٓ ثب ایدبز زٚ 

ایٗ ٌعیٙٝ ٚلشی وٝ قىُ زٚ ذظ ٔكبثٝ ٞٓ ثبقس . ٘مغٝ ضٚی یه ذظ ایدبز قٛز

 زض ٚالـ حبِز ٞبی اؾشفبزٜ اظ ضٚـ ٞبی ثبلا ضا 10-13قىُ . ثٟشط وبض ٔی وٙس

. ٘كبٖ ٔی زٞس

 
ٕ٘بیف ضٚـ ٞبی اسهبَ ذغٛط - 10-13                            قىُ 
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Wireframe ٜوٝ ثشٛا٘س $ ٟ٘بیی زض ثٟشطیٗ حبِز ٔغّٛة ؾغح ا٘شربة قس

 . ؾبذشٝ ٔی قٛز #ٔقیبضٞبی اسهبَ ضا ضاضی وٙس

. ؾقی وٙیس اظ ٞط ؾٝ ضٚـ اسهبَ اؾشفبزٜ وٙیس سب سفبٚر ٞبی آٟ٘ب ضا احؿبؼ وٙیس

 یىی اظ ایٗ ضٚـ ٞب ضا wireframeٔی سٛا٘یس ثطای ٞط وساْ اظ اسهبلار زض یه 

. اؾشفبزٜ وٙیس سب ٘شیدٝ ی زِرٛاٜ ضا ثجیٙیس

 

 tag stringتا استفادُ اص  wireframeساخت - 5-10

ثب $ظزٜ قسٜ اخبظٜ ٔی زٞٙس وٝ وٙشطَ ثیكشطی ثط ضٚی فطایٙس اسهبَ  tagذغٛط 

-Linkثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض  #سقطیف ٘مبعی وٝ ذغٛط ثٝ آٟ٘ب ٔشهُ ٔی قٛ٘س

String افٕبَ قٛز. 

ذیّی دیچیسٜ ثبقس ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض  wireframeایٗ ذغٛط ثطای ظٔب٘ی وٝ قىُ 

ٔی سٛاٖ یه ٘مغٝ ی قٕبضٜ زاض ضا ثٝ ٘مبط ٔرشّفی ثط ضٚی یه ٔحیظ . ٔی ٌیطز

. زیٍط ٚنُ وطز

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Tagٕ٘بیف ذغٛط - 10-14قىُ 
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ایس  ایٗ ذغٛط ثطچؿت زاض ثب سٛخٝ ثٝ ٞط ضٚقی وٝ ثطای اسهبَ ا٘شربة وطزٜ

 اظ ذغٛط Create Tag Stringقٕب ٔی سٛا٘یس ثب ا٘شربة زؾشٛض . ؾبذشٝ ٔی قٛ٘س

 .ثطچؿت زاض اؾشفبزٜ وٙیس

ثبظٌطزیس ٚ  Linkingثٝ ٔٙٛی . ٞبیی ضا وٝ ؾبذشٝ ایس دبن وٙیسwireframeسٕبٔی 

 وٝ ىای ضٚی یىی اظ ذغٛط ٘مغٝ.  ضا ا٘شربة وٙیسCreate Tag Stringزؾشٛض 

ثطای ایٗ وبض اظ وّیس ضاؾز ٔٛقٛاضٜ $لطاض اؾز آٟ٘ب ضا ثٝ ٞٓ ٔشهُ وٙیس لطاض زٞیس 

اعٕیٙبٖ حبنُ وٙیس وٝ ٘مغٝ ی ا٘شربة قسٜ ٔٛلقیز سمطیجب . #اؾشفبزٜ وٙیس

. یىؿب٘ی زض ٞط ٔحیظ زاقشٝ ثبقس

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Tagثب اؾشفبزٜ اظ ذغٛط  wireframeسطؾیٓ - 10-15قىُ 
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ثطای ؾبذشٗ  Endlink-String ،Link-Strings ٚ Link-To Lineاظ زؾشٛضار 

wireframe٘شیدٝ ی ایٗ زؾشٛضار ضا زض دٙدطٜ ی .  اؾشفبزٜ وٙیسVisualiser 

. ثجیٙیس

 
زض دٙدطٜ ی  Tagایدبز قسٜ ثب اؾشفبزٜ اظ ذغٛط  Wireframeٕ٘بیف - 10-16قىُ 

Visualiser 

 
6-10 -Point Separation  

ی  دؽ اظ ا٘شربة ایٗ زؾشٛض دٙدطٜ. لطاض زاضز Linkingایٗ زؾشٛض زض ظیط ٔٙٛی 

.  ؽبٞط ٔی قٛز وٝ زض آٖ ثبیس حساوثط فبنّٝ ی ا٘فهبَ ضا ٚاضز وٙیس10-17قىُ 
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دٙدطٜ ی ٔطثٛط ثٝ ٚاضز وطزٖ حساوثط اسهبلار ٘مبط - 10-17قىُ 

 

 ٘مبعی ؾبذشٍی ضا زض عَٛ ذظ اضبفٝ ٔی وٙس سب اسهبلار زض یه ٔؿبفشی وٝ 

ایٗ ٘مبط زائٕی ٘یؿشٙس ثّىٝ ظٔب٘ی وٝ . ٔمساض آٖ ضا ٚاضز ٘ىطزٜ ایس ثطلطاض قٛ٘س

ایٗ زؾشٛض ثطای خٌّٛیطی اظ ایدبز . اسهبلار وبُٔ قس ایٗ ٘مبط حصف ٔی قٛ٘س

اٌط ٔی ذٛاٞیس اظ ایٗ زؾشٛض اؾشفبزٜ ٘ىٙیس . ٔثّث ٞبی عٛیُ ٚ لاغط ٔٙبؾت اؾز

 . ٚاضز وٙیس0حس ا٘فهبَ ضا 

 

7-10 -Set Tag String Colour  
ایٗ زؾشٛض ثطای سغییط ضً٘ . #2ثب وس $ضً٘ ذغٛط ثطچؿت زاض ٕٞیكٝ لطٔع اؾز 

دؽ اظ ا٘شربة ایٗ زؾشٛض دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط . ذغٛط ثطچؿت زاض اؾشفبزٜ ٔی قٛز

. ٔی قٛز وٝ زض آٖ ثبیس وس ضً٘ ٔٛضز ٘ؾط ضا ٚاضز وٙیس

  

 

 

 

 

 

 

 
 Tagدٙدطٜ ی ٔطثٛط ثٝ سغییط ضً٘ ذغٛط - 10-18قىُ 
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 تا چٌذيي ضكاف wireframeساختي يك هذل - 8-10

ٚ  Link-Boundariesٔی سٛاٖ یه ٔسَ ثب چٙسیٗ قىبف ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛضٞبی 

Endlink-Boundariesثؿبظیس . 

اظ $ٞب ٚ ذغٛعی ضا وٝ ضٚی نفحٝ ایدبز قسٜ ا٘س دبن وٙیس wireframeسٕبٔی 

 .# اؾشفبزٜ وٙیسErase-All String ٚ Erase-All Wireframeزؾشٛضٞبی 

ی  ٔحیظ ضا عٛضی ثؿبظیس وٝ یه ذظ ثؿشٝ ثعضي سٟٙب زض دبییٗ ٚ زض یه نفحٝ

 ذظ ثؿشٝ زیٍط زض ثبلا ٚ زض یه نفحٝ ی زیٍط لطاض ثٍیط٘س 3خساٌب٘ٝ ٚ ٕٞچٙیٗ 

#.  10-19ٔب٘ٙس قىُ $

 
ایدبز ؾٝ ذظ ثؿشٝ زض یه ؾغح ٚ یه ذظ ثؿشٝ ی زیٍط زض ؾغح زیٍط - 10-19قىُ 

 

ذغٛط ٔطظی . ٔطاحُ ظیط ٘حٜٛ ی فطایٙس ؾبذز ذغٛط ٔطظی ضا سٛضیح ٔی زٞس

ثبیس ٘مغٝ ی اثشسایی ٚا٘شٟبیی آٖ ضٚی یه ٔحیظ ثبقس ٚ ٕٞچٙیٗ ثبیس ثٝ یه ٘مغٝ 

 .ٔشهُ قٛز ٘ٝ یه ذظ

 $ ثطای ؾبذشٗ ذغٛط ٔطظی اِٚیٗ ٔحیظ اؾشفبزٜ وٙیس String-Newاظ زؾشٛض - 

 #ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ اظ وّیس ضاؾز ٔٛقٛاضٜ اؾشفبزٜ وٙیس
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٘حٜٛ ی ایدبز ذغٛط ٔطظی - 10-20قىُ 

 

 ثٝ ٔحیظ دبییٙی ٚ ذظ ٔطظی Tagاوٖٙٛ اِٚیٗ ٔحیظ ثبلا ضا ثب اؾشفبزٜ اظ ذغٛط 

. ٔشهُ وٙیس

 
 Tag٘حٜٛ ی اسهبَ ذغٛط - 10-21قىُ 
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 .ا٘شربة وٙیس String-Selectذظ ٔطظی ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض - 

ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی  View Controlضا اظ ٔٙٛی  plane-By 2 Pointزؾشٛض - 

 .٘مبط دبیب٘ی ذظ ٔطظی وّیه وٙیس

. ضا ا٘شربة وٙیس  Verticalٌعیٙٝ ی - 

 

 
ٔمغـ لبئٓ اظ ذغٛط زض أشساز ذظ ٔطظی - 10-22                      قىُ 

 

ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ٘مغٝ ٞبیی ضا ضٚی ذظ ٔطظی ایدبز وٙیس  Point-Insertزؾشٛض - 

 .ایٗ ٘مبط ضا ثٝ نٛضر ظیط زض آٚضیس Move Pointٚ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 
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اضبفٝ وطزٖ ٘مبط ثٝ ذغٛط ٔطظی ٚ سغییط آٖ - 10-23قىُ 

 

زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ . ضا ا٘شربة وٙیس Plane By 1 Pointاوٖٙٛ ٌعیٙٝ ی - 

ٞب زیسٜ  ایٗ ٔٙؾطٜ ضا ثچطذب٘یس سب ٕٞٝ ی ٔحیظ. ضا ا٘شربة وٙیس Planٌعیٙٝ ی 

ٚ ا٘شربة ٌعیٙٝ ی  Plane By 2 Pointایٗ فُٕ ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض $قٛ٘س

Horizental ا٘دبْ زٞیس# .
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 10-23اظ قىُ  Planٕ٘بیف - 10-24قىُ 

 

 ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ثط ضٚی ٔحیظ ٞب وّیه وٙیس سب Link-Boundariesزؾشٛض - 

. اسهبلار ثطلطاض قٛ٘س

 
 Link-Boundaryاخطای زؾشٛض - 10-25قىُ 
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. ثجیٙیس Visualiserآٖ ضا زض دٙدطٜ ی  wireframeثطای زیسٖ ٘شیدٝ ی 

 

 
 Visualiser زض دٙدطٜ ی 10-25اخطای قىُ - 10-26قىُ 

 

 Endٔطحّٝ ی لجُ ضا ثطای زیٍط ٔحیظ ٞب ٘یع اؾشفبزٜ وٙیس زض ایٗ ٔطحّٝ زؾشٛض 

Link Boundary27ٔب٘ٙس قىُ $ ضا ا٘شربة وٙیس سب ثشٛا٘یس ٔحیظ ٞب ضا ثجٙسیس-

10 .#

 
ٔحیظ آذط  Wireframeایدبز - 10-27قىُ 
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-Linkاوٖٙٛ ٔی سٛا٘یس ٔحیظ ٔطوعی ضا ثٝ ٔحیظ دبییٙی ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

Boundaries اِجشٝ سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس وٝ . ٚنُ وٙیس ٚ ٔسَ ظیط ضا ثٝ ٚخٛز آٚضیس

. ضا افٕبَ وٙیس tagثطای ٔحیظ ٞبی ٔطوعی ٘یع ذغٛط 

 

 
 Visualiserایدبز قسٜ زض نفحٝ ی  wireframeٕ٘بیف - 10-28قىُ 

 

( DTM)ساخت تَپَگشافي سطح صهیي- 9-10
ٔقٕٛلا ایٗ فبیُ ثٝ نٛضر $فطاذٛا٘ی وٙیس contoursاعلافبسی ضا ثب ٘بْ فبیُ 

string اوٖٙٛ ٌعیٙٝ ی . #شذیطٜ ٔی قٛزMake DTM ضا اظ ظیطٔٙٛی 

Interactive DTM Creation ٚالـ زض ٔٙٛی انّی Wireframes  ا٘شربة

: ایٗ ظیط ٔٙٛ حبٚی ٌعیٙٝ ٞبی ظیط اؾز.وٙیس
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 Interactive DTM Creationٌعیٙٝ ٞبی ٔٛخٛز زض ظیط ٔٙٛی - 10-29قىُ 

 

ایٗ ٕٞبٖ ضٍ٘ی . ضا ثع٘یس OKقٕب ثبیس ضً٘ لغقٝ ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ؾذؽ وّیس 

ؾغح ظٔیٗ  DTMدؽ اظ ا٘شربة ضً٘ . ثب آٖ ؾبذشٝ ٔی قٛز DTMاؾز وٝ 

. ؾبذشٝ ٔی قٛز

 
ؾبذشٝ قسٜ اظ ؾغح ظٔیٗ  DTM -10-30قىُ 

 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
144 

 

. ثجیٙیس Visualiserاوٖٙٛ ٔی سٛا٘یس ٘شیدٝ ضا زض دٙدطٜ ی 

 ضا Interactive DTM Creation ٚالـ زض ظیط ٔٙٛی  Undo Last DTMزؾشٛض 

 Eraseاٌط قٕب اظ زؾشٛض . ا٘شربة وٙیس wireframeثطای دبن وطزٖ 

Wireframe  ٜآیب ٔی ذٛاٞیس $اؾشفبزٜ وٙیس ٚ زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسwireframe 

. ضا ٚاضز وٙیس ٘شیدٝ ی ٔكبثٟی ضا ذٛاٞیس زیس YESوّٕٝ ی  #ضا دبن وٙیس

 ثطای ٘كبٖ زازٖ ٌعیٙٝ ٞبی زیٍط لاظْ اؾز وٝ یه ظٚج ٔحیظ ثؿشٝ ثط ضٚی فبیُ 

contour   ُضا ثؿبظیس10-31ٔب٘ٙس قى   .

 
ایدبز زٚ ذظ ثؿشٝ زض یه نفحٝ ثط ضٚی ذغٛط سطاظ ٔٙغمٝ - 10-31قىُ 
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. ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی ٔحیظ ثیطٚ٘ی وّیه وٙیس Select Outer Limitزؾشٛض 

ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی ٔحیظ زضٚ٘ی وّیه  Select Inner Limitؾذؽ زؾشٛض 

.  وٙیس

.  ضا ا٘شربة وٙیسMake DTMاوٖٙٛ زؾشٛض 

 

 
 10-31ایدبز قسٜ ثیٗ زٚ ٔحیظ قىُ  DTMٕ٘بیی اظ - 10-32قىُ 

 

DTM ثیٗ ایٗ زٚ ٔحیظ لطاض ٔی ٌیطز. 

ٞبیی  ثطای حصف ٔحسٚزٜ. قٕب ٔی سٛا٘یس ثیف اظ یه حس زضٚ٘ی ضا ا٘شربة وٙیس

وٝ ا٘شربة وطزٜ ایس ٔی سٛا٘یس اظ زؾشٛضار 

 Deselect One Limit  ٚDeselect All Limit اؾشفبزٜ وطز . 

 .ثمیٝ ی زؾشٛضار ٔٛخٛز زض ایٗ ٔٙٛ زضازأٝ سٛضیح زازٜ ٔی قٛ٘س
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 Wireframeتٌظیوات هشتَط تِ تعذاد سطَح - 10-10

 ثٝ قٕب Interactive DTM Creationلؿٕز زْٚ ظیط ٔٙٛی ٔٛخٛز زض ٌعیٙٝ ی 

. ضا سٙؾیٓ وٙیس wireframeایٗ اخبظٜ ضا ٔی زٞس وٝ سقساز ٔحیظ ٞب ی ؾغح 

 

 

 

 

 
ٔٙٛ  زض ایٗ لؿٕز اظ ظیط. Interactive DTM Creationٕ٘بیی اظ ظیط ٔٙٛی - 10-33قىُ 

. ٘حٜٛ ٚ سقساز ٔثّث ثٙسی ؾغح ضا ٔی سٛاٖ سٙؾیٓ وطز

 

1-10-10 -Set Point Tolerance  

اٌط سّٛضا٘ؽ ٔمساض عَٛ ضا سٙؾیٓ وٙیس ٞیچ ٔثّثی زض عَٛ ٞبی ثعضي ؾبذشٝ 

 .قٛز ٕ٘ی

 

2-10-10 -Maximum Separation  

ٞیچ ٔثّثی زض عَٛ ٞبی ثعضي سط اظ ٔمساض ٚاضز قسٜ زض ایٗ زؾشٛض ؾبذشٝ 

 .قٛز ٕ٘ی

 

3-10-10 -New Point Separation  

ضا ٔی ؾبظیس ٔی سٛاٖ ٘طْ افعاض ضا ٔدجٛض ثٝ اضبفٝ وطزٖ چٙس  DTMٚلشی وٝ یه 

ایٗ زؾشٛض ظٔب٘ی ٔفیس اؾز وٝ . ٘مغٝ ی خسیس ثطای ؾبذز ٔثّث ٞب وطز

 .ذٛاٞیٓ اظ ؾبذز ٔثّث ٞبی ثعضي خٌّٛیطی وٙیٓ ٔی

ثٙبثطایٗ . اؾشفبزٜ وطز wireframeثبیس اظ ثرف ٞبی یىؿبٖ ثطای افعٚزٖ ؾغٛح 

. ثب ٞٓ ثطاثط اؾز wireframeعَٛ ِجٝ ی ٔثّث ٞب زض ثرف ٞبی ٔرشّف زض 
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 DTMهٌَی اتضاس - 11-10

ٞب ضا وٙشطَ  DTMزض ایٗ ٌعیٙٝ زؾشٛضاسی ٚخٛز زاضز وٝ ٔی سٛا٘یس سٛؾظ آٖ 

 ٚالـ زض ظیط ٔٙٛی DTM Toolbarثطای وبض ثب ایٗ ٔٙٛ ٌعیٙٝ ی . وٙیس

Interactive DTM Creation ضا ا٘شربة وٙیس سب ٘ٛاض اثعاض ظیط زیسٜ قٛز  .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 DTMثطای ٘كبٖ زازٖ ٘ٛاض اثعاض  DTM Toolbarٌعیٙٝ ی - 10-34قىُ 

 

 

 
 DTM٘ٛاض اثعاض - 10-35قىُ 

 

ٞب ٚخٛز زاض٘س وٝ ثٝ نٛضر ظیط  DTMزض ایٗ ٘ٛاض اثعاض ؾٝ ٌعیٙٝ ثطای وٙشطَ 

: ٞؿشٙس
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1-11-10 -Use Limits For New DTM 

قىُ  DTMٚلشی وٝ ایٗ ٌعیٙٝ ذبٔٛـ قٛز ٔحسٚزٜ ٞبی ا٘شربة قسٜ زض 

. ٌیط٘س ٕ٘ی
 

 
 10-11-1آیىٖٛ زؾشٛض - 10-36قىُ 

 

2-11-10 - DTM Point Checking  

 .اٌط ایٗ وّیس ضٚقٗ ثبقس اعلافبر ٘مبط زٚ ٌب٘ٝ ضا ثطضؾی ٔی وٙس
 
 

 
 10-11-2آیىٖٛ زؾشٛض - 10-37قىُ 

 

3-11-10 -DTM Coordinate System  

اٌط . زض آٖ ؾبذشٝ ٔی قٛز ضا وٙشطَ ٔی وٙس DTMایٗ وّیس نفحٝ ای ضا وٝ 

ثط  DTMاٌط ضٚقٗ ٘جبقس . زض نفحٝ ی ٘مكٝ ؾبذشٝ ٔی قٛز DTMضٚقٗ ثبقس 

ایٗ زؾشٛض ثطای ٔٛالقی ٟٔٓ اؾز . ضٚی نفحٝ ی انّی ٘طْ افعاض ؾبذشٝ ٔی قٛز

اٌط ؾبذز نفحٝ ی ٘مكٝ ٘بٔٛفك ثٛز قٕب . وٝ یه نفحٝ ی ٘عزیه ثٝ لبئٓ زاضیس

 .فىط ٔی وٙیس وٝ ٘مبط زاضای یه ثطآٔسٌی ٞؿشٙس
 
 

 

 10-11-3آیىٖٛ زؾشٛض - 10-38قىُ 

 

 ّاwireframe ىرخیشُ کشدى ٍ تاص خَاى- 12-10

 زض ٔٙٛی wireframeزؾشٛضار لاظْ ثطای شذیطٜ وطزٖ ٚ فطا ذٛا٘سٖ یه ٔسَ 

Data  ٚخٛز زاضز. 
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 .ثب اؾشفبزٜ اظ زٚ فبیُ ٔثّث ٞب ٚ ٘مبط ٘ٛقشٝ قسٜ اؾز wireframeیه فبیُ ٔسَ 

 

1-12-10 -Save-Wireframe  

 .  ٌطز٘سىٔثّث ٞب ٚ یب ٘مبط ٘ٛقشٝ قسٜ شذیطٜ ْ wireframeزٚ فبیُ 

 

13-10 -Load-Wireframe  
قٛ٘س  ى٘ٛؿ ٔثّث ٞب ٚ یب ٘مبط زض دٙدطٜ ی ٔشٙی ٚاضز ْ wireframeزض یه فبیُ 

. ضا ثبظ ٕ٘ٛز wireframe سٛاٖ فبیُ ىٚ ْ

 

ّا  Wireframeتٌظیوات هشتَط تِ - 14-10
ٞب ٔی سٛاٖ ا٘دبْ زاز قبُٔ ٔحبؾجٝ ی حدٓ ٚ  wireframeسٙؾیٕبسی وٝ ثط ضٚی 

ایٗ . ٞب ٔی ثبقس wireframeثطای ... ٕٞچٙیٗ ضؾیسٌی وطزٖ ٚ سطویت ٚ 

. سٙؾیٕبر زض زؾشٛضار شیُ ذلانٝ ٔی قٛ٘س

 

1-14-10 -Calculate Wireframe Volume 

ضا زض اذشیبض  Wireframeایٗ زؾشٛض زض ٚالـ اعلافبر ٔطثٛط ثٝ ؾغٛح ٚ حدٓ 

 ضا اظ ظیط ٔٙٛی Wireframe Volumes Calculateزؾشٛض . قٕب ٔی ٌصاضز

Wireframing Processsدؽ اظ ا٘شربة .  ا٘شربة وٙیسwireframe  دٙدطٜ ی

 .ظیط ؽبٞط ٔی قٛز

Wireframe دٙدطٜ ی ظیط . ٔی سٛا٘س ثط اؾبؼ ٔقیبضٞبی ٔرشّفی ا٘شربة قٛز

 Calculate Wireframingٌعاضقی اظ ٘شیدٝ ی یه ٔثبَ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

Process ٔی ثبقس. 
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 Calculate Wireframe Volumeدٙدطٜ ی حبنُ اظ اخطای زؾشٛض - 10-39 قىُ 

 

2-14-10 -Section 

ثطـ ایدبز وطز ٚ ٘شیدٝ ضا زض نفحٝ ثجیٙیس ٚ  wireframeٔی سٛاٖ زض یه قىُ 

 .ٕٞچٙیٗ آٟ٘ب ضا زض یه فبیُ شذیطٜ وٙیس

ٔثُ قىُ ٞبی $ؾبزٜ wireframeیه  wireframeثطای اؾشفبزٜ اظ زؾشٛضار ثطـ 

 .ثسٖٚ قىبف ٞبی ٔشقسز ایدبز وٙیس #لجُ

 Plane Operationٞب سقّك زاضز ٚ زض ظیطٔٙٛی wireframe زؾشٛضٞب ثٝ ثطـ 

. لطاض زاضز

 

 

 

 

 
 Sectionظیط ٔٙٛی ٔطثٛط ثٝ ٌعیٙٝ ی - 10-40قىُ 
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3-14-10 -Multiple Section 

ایٗ . ؾبظز زض فٛانُ ٔقیٗ ٔی wireframeایٗ زؾشٛض ثطـ ٞبی ٔشقسزی ضا اظ یه 

.  ثجیٙیسPlane Operationزؾشٛض ضا ٔی سٛا٘یس زض ظیط ٔٙٛی ٔطثٛط ثٝ ٌعیٙٝ ی

ضا  Multiple Sectionاوٖٙٛ زؾشٛض . ثطـ ٞب اظ نفحٝ ی دبییٙی قطٚؿ ٔی قٛ٘س

 ذٛاٞیس ثطـ ثٝ نٛضر یه ذظ ى قٛز وٝ آیب ْىاظ قٕب ؾؤاَ ْ. ا٘شربة وٙیس

. ؽبٞط قٛز

 

 
 
 

 
ؾٛاَ زض ٔٛضز سجسیُ ثطـ ٞب ثٝ ذظ - 10-41قىُ 

 

قٛز وٝ ٔی سٛا٘یس زض آٖ   دؽ اظ ضز وطزٖ ٔطحّٝ ی لجُ دٙدطٜ ای ؽبٞط ٔی

ایٗ .  ضا زض دٙدطٜ ٚاضز وٙیس10ؾذؽ فسز . ی ٔمبعـ اظ ٞٓ ضا ثبیس ٚاضز وٙیس فبنّٝ

. ایدبز قٛز wireframe اظ ى ٔشط، ٔمبعـ افك10 قٛز ثٝ فٛانُ ىوبض ثبفث ْ
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 دٙدطٜ ی ٔطثٛط ثٝ ٚاضز وطزٖ فبنّٝ ثطای ٔمبعـ- 10-42قىُ 

 

. ثجیٙیس Visualiserثطای ٔكبٞسٜ ی ٘شیدٝ ی زؾشٛض 
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15-10 -Show Wireframe Slice 
ضً٘ ثطـ . ضا زض نفحٝ ٘كبٖ ٔی زٞس wireframeایٗ زؾشٛض یه ذظ ثطـ اظ 

ایٗ زؾشٛض زض ظیط ٔٙٛی . ٔی ثبقس wireframeٔكبثٝ ضً٘ زیٍط ثرف ٞبی 

Current Wireframeٚخٛز زاضز  .

 

 

 

 

 

 

 

 
 Show Wireframe Sliceٕ٘بیف زؾشٛض - 10-43قىُ 

 

16-10 -Intersection to String 
ثٝ فٙٛاٖ . ٞب ایدبز ٔی وٙس wireframeایٗ زؾشٛض یه ذظ خسیس ضا اظ سمبعـ 

ٔطثٛط ثٝ دیز ٚ یه  wireframeٔثبَ ایٗ ذظ ٔی سٛا٘س اظ سمبعـ یه 

wireframe ٔطثٛط ثٝ سٛدٌٛطافی ایدبز قٛز .

 

 

 

 

 

 

 
 String From Intersectionٕ٘بیف زؾشٛض - 10-44قىُ 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
153 

 

17-10 -Hull to String  
ٞبی  ضا ثٝ لؿٕز wireframeایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ یه دٛؾشٝ ی 

ثب سٛخٝ  wireframeذغٛط زض ٔمبزیط ذبل وٝ ٔیبٍ٘یٗ ٘مبط . ذغی سجسیُ وٙیس

 Plane Operationایٗ زؾشٛض زض ظیط ٔٙٛی . ثٝ نفحٝ ٞؿشٙس ؾبذشٝ ٔی قٛ٘س

. ٚخٛز زاضز

 

 

 

 

 

 

 

 
 Hull to Stringٕ٘بیف زؾشٛض - 10-45قىُ 

 

18-10 -Edit Attributes 

 Editٔی سٛا٘یس اظ زؾشٛض  wireframeثطای اضبفٝ وطزٖ یه ٚیػٌی ثٝ اعلافبر 

Attribute  ٚالـ زض ٔٙٛیWireframe اؾشفبزٜ وٙیس   .

 

 Wireframe گشٍُ ّای  -19-10
wireframeٞب ثط اؾبؼ ٔٛاضز شیُ سقطیف ٔی قٛ٘س. 

 

1-19-10 -Group 

وٝ ثب ٞٓ فطق زاض٘س ٚ ٟ٘بزٞبی ٔكبثٝ یب  wireframeیه ٌطٜٚ قبُٔ یه یب چٙس 

 .ٔرشّف ؾغح ضا زاض٘س سكىیُ قسٜ اؾز
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2-19-10 -Surface 

ایٗ . ا٘شربة قٛز wireframeٔی سٛا٘س اظ یه ٌطٜٚ  wireframeیه ؾغح اظ 

 .نّت ثبقس wireframeٚ یب یه  DTMؾغح ٔی سٛا٘س یه 

 

3-19-10 -Link 

 .اظ سقساز اسهبلار ٔٙحهط ثٝ فطزی سكىیُ قسٜ اؾز wireframeٞط ؾغح 

وٙٙس ٚ ٔی  ٔیبٍ٘یٗ اعلافبر ضا آٔبزٜ ٔی wireframeضزٜ ٞبی ٌطٜٚ ٚ ؾغح زض 

 ضا وٝ ثطای ؾبظٔبٍ٘ط سٛضیحبسی اظ لجیُ سطویت وطزٖ ٚ ىٞبیwireframeسٛا٘ٙس 

. ثسٞٙس #ٞبیی وٝ زض ؾطفهُ لطاض ٔی ٌیط٘سwireframeثٝ $ضؾیسٌی وطزٖ 

ٕٞچٙیٗ ایٗ ضزٜ ثٙسی ٞب وٙشطَ ثیكشطی ضا ثطضٚی فّٕیبر دبن وطزٖ ا٘دبْ ٔی 

ٞب، اسهبلار ٚ حشی ٔثّث ٞبی ٔٙحهط ثٝ فطز  قٕب ٔی سٛا٘یس ٌطٜٚ ٞب، ؾغح. زٞٙس

 .ضا دبن وٙیس

ثٝ سطسیت ثٝ نٛضر یه فبیُ  wireframeٞٛیز ٌطٜٚ، ؾغح ٚ اسهبلار زض یه 

ایٗ اعلافبر ضا ذٛز ؾیؿشٓ . ٚ فبیُ ٔثّث ٞب ٍٟ٘ساضی ٔی قٛز wireframe٘مبط 

ضا ثط اؾبؼ ٚاضز وطزٖ وس ٌطٜٚ ٞب  wireframeقٕب ٔی سٛا٘یس یه . سقییٗ ٔی وٙس

 .ٚ یب ؾغح ٞب ا٘شربة وٙیس

Wireframe  ٞبی ٌطٜٚ ٞبی ٔرشّف ثب اؾشفبزٜ اظ فیّشطٞب ٚ ٚیػٌِی ٞبیی وٝ وبضثط

ثطای زضن ثیكشط ایٗ ٔؿئّٝ ثرف ثقسی ضا ثٝ . سقطیف ٔی وٙس ا٘شربة ٔی قٛ٘س

 .زلز ٔغبِقٝ وٙیس

 

ّا  Wireframeسٍش ّای هشتَط تِ اًتخاب اطلاعات - 20-10
ٞب ٚ  سٛؾظ ٌطٜٚ ٞب ٚ یب ؾغح ٞبیی ضا وٝ وبضثط ثب ذهّز wireframeاعلافبر یه 

ضٚـ ا٘شربة ثٝ ایٗ نٛضر اؾز وٝ . فیّشطٞب سقطیف ٔی وٙٙس ا٘شربة ٔی قٛ٘س

ثطای زیسٖ ایٗ ٌعیٙٝ . قٕب اظ سٕبٔی ٌعیٙٝ ٞب فمظ ثبیس یىی اظ آٟ٘ب ضا ا٘شربة وٙیس

وّیه وٙیس  Wireframe ٚالـ زض ٔٙٛی Wireframe Settingٞب ثط ضٚی زؾشٛض 

 :سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز
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 Wireframe Settingدٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 10-46قىُ 

 

 ایٗ دٙدطٜ چٙسیٗ زؾشٛض ٚخٛز زاضز وٝ قٕب Default Methodزض لؿٕز 

ایٗ زؾشٛضٞب زض ٚالـ ٕٞبٖ وّیسٞبی . ضا ا٘شربة وٙیس wireframeسٛا٘یس یه  ٔی

 :ایٗ زؾشٛضٞب فّٕیبر ظیط ضا ا٘دبْ ٔی زٞٙس. ٚضقیز ٞؿشٙس

  ؾغحwireframe  سدٕـ، سمبعـ ٚ $ٚ فّٕىطز نّت...# 

  ٝضؾیسٌی وطزٖ ثwireframe 

  ٚیطایف ٚیػٌی ٞبیwireframe 

  ٓحدwireframe 

  اضظیبثیwireframe 

ٔثّثی ا٘شربة  wireframeٚلشی یىی اظ زؾشٛضار ثبلا ضاٜ ا٘ساظی ٔی قٛز ثبیس یه 

 .قٛز

ثطای ا٘شربة اعلافبر ٔٛخٛز زض ٌطٜٚ ٞب ٚ یب ؾغح ٞبی ٔكبثٝ ٔی سٛاٖ اظ وّیسٞبی 

Select By Group یب ٚ Select By Surface اظ وّیسٞبی . اؾشفبزٜ وطزSelect 
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By Attributes ٚ Select By Filter ثطای ا٘شربة wireframe ٝٞبیی و

 .ٞبی ٔرشّفی زاض٘س اؾشفبزٜ وٙیس ٌطٜٚ

 

1-20-10 -Select By Group  

ٞبیی وٝ ثب ٌطٜٚ wireframeضٚقٗ ثبقس ٕٞٝ ی  Select By Groupاٌط وّیس 

 .ٔثّث ٞبی ا٘شربة قسٜ ٕٞبًٞٙ ٞؿشٙس ا٘شربة ٔی قٛ٘س

 

2-20-10 -Select By Surface  

ٞبیی وٝ ثب ٔمساض ٌطٜٚ ٚ یب wireframe اٌط ایٗ وّیس ضٚقٗ ثبقس ٕٞٝ ی اعلافبر 

 .ؾغح ٔثّث ٞبی ا٘شربة قسٜ ٔغبثك ٞؿشٙس ا٘شربة ٔی قٛ٘س

 

3-20-10- Select By Attributes  

وٝ ٚیػٌی ٞبی سقطیف قسٜ  wireframeاٌط ایٗ وّیس ضٚقٗ ثبقس ٕٞٝ ی اعلافبر 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . قٛ٘س آٟ٘ب ثب ٔثّث ٞبی ا٘شربة قسٜ ٔغبثك ٞؿشٙس اظ ٞٓ خسا ٔی

wireframeثب ضٚقٗ وطزٖ . ٞبی ٘بض٘دی اظ ٌطٜٚ ٞبی ٔرشّفی ا٘شربة قسٜ ا٘س

افساز ؾغح ٚ ٌطٜٚ .  ضا ٘كبٖ زازwireframe ٔی سٛاٖ زٚ Attributesوّیس 

wireframe زض زاذُ حبفؾٝ ٘بزیسٜ ٌطفشٝ ٔی قٛ٘س ٚ ٔمساضٞبی خسیسی ثطای 

ایٗ وّیسثطای زٚثبضٜ ٌطٜٚ ثٙسی وطزٖ . ؾغح ٚ ٌطٜٚ ٞب زض ثیطٖٚ ؾبذشٝ ٔی قٛز

 .# ضا ثجیٙیسWireframe Verifyثرف $ ٌیطز ىٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ْ
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 ٚ Select By Attributesاعلافبر ثجز قسٜ دؽ اظ فقبَ وطزٖ ٌعیٙٝ ی - 10-47قىُ 

ا٘شربة وس ٔطثٛط ثٝ ضً٘ ٘بض٘دی 

 

4-20-10 -Select By Filter  

ثط اؾبؼ فیّشطٞبی ٘مبط ٚ ٔثّث ٞب  wireframeاٌط ایٗ وّیس ضٚقٗ ثبقس اعلافبر 

اِجشٝ اٌط $اٌط ٔی ذٛاٞیس یه فیّشط ثطای ٔثّث ٞب ثٝ وبض ثجطیس . ا٘شربة ٔی قٛ٘س

زض  #ثرٛاٞیس ایٗ فیّشط فمظ ٔرهٛل ٔثّث ٞب ثبقس ٚثٝ ٘مبط وبضی ٘ساقشٝ ثبقس

 Returnدٙدطٜ ی ثبظ قسٜ دؽ اظ ضٚقٗ وطزٖ ایٗ وّیس زض لؿٕز ٔطثٛط ثٝ ٘مبط 

ٞبیی ٘بض٘دی وٝ زض قىُ ثبلا زیسٜ ٔی قٛز ثب wireframeثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . ثع٘یس

. ا٘س  ا٘شربة قسColour=3ٜاؾشفبزٜ اظ فیّشط 
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5-20-10 -Select By Object 

ٞب ثب یه ٔٛضٛؿ ذبل  Wireframeاٌط ایٗ وّیس ضٚقٗ ثبقس اعلافبر ٔطثٛط ثٝ 

load ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ثبفث ٔی قٛز یه ٘ٛؿ . ٔی قٛ٘سWireframe  ؾبذشٝ قسٜ اظ

. قٛ٘س load٘مبط ٚ ٔثّث ٞب 

 

6-20-10 -Select By Field 

ٞب ضا ثب اؾشفبزٜ اظ ٘بْ یه فبیُ ذبل ٘كبٖ  Wireframeایٗ ٌعیٙٝ اعلافبر 

ایٗ فبیُ ٔی سٛا٘س زاضای اعلافبر ٔرشّفی ثبقس وٝ زض ظیطٔٙٛی ٔطثٛط ثٝ . زٞس ٔی

. ایٗ لؿٕز زیسٜ ٔی قٛز

 

  اًتخابىکاس تا گشٍُ ّا، سطح ّا ٍ سٍش ّا- 21-10
ضا  Link Toolbarٌعیٙٝ ی  Linkingثطای وبض ثب ایٗ زؾشٛض لاظْ اؾز اظ ظیط ٔٙٛی 

. ا٘شربة وٙیس سب ٘ٛاض اثعاض ظیط ؽبٞط قٛز

 

 
 Link Toolbar٘ٛاض اثعاض ایدبز قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 10-48قىُ 

 

 

 
 New Groupآیىٖٛ - 10-50قىُ                New Surfaceآیىٖٛ - 10-49قىُ 

 

 New Wireframe Group  ٚNew Wireframe Surfaceٔثبَ ظیط زؾشٛضٞبی 

. ضا ثٝ قٕب ٔقطفی ٔی وٙس

 :ٔطاحُ ظیط ضا زلیمب ز٘جبَ وٙیس

اعٕیٙبٖ حبنُ وٙیس ضً٘ زٚ . چٟبض خفز ٔحیظ ؾبزٜ ضا ٔب٘ٙس قىُ ثؿبظیس #اِف

 .خفز ٔب٘ٙس ٞٓ ٚ ضً٘ ثمیٝ ثب ٞٓ ٔشفبٚر ثبقس
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 ظٚج ٔحیظ زض ؾغٛح ٔرشّف ثٝ عٛضی وٝ زٚ ظٚج ضً٘ ٔكبثٝ ٚ ثمیٝ 4ایدبز - 10-51قىُ 

. ضً٘ ٔشفبٚسی زاقشٝ ثبقٙس

 

 ثطای اسهبَ زٚ خفشی وٝ ضً٘ ٔكبثٝ زاض٘س Link Stringsؾذؽ اظ زؾشٛض  #ة

. اؾشفبزٜ وٙیس

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ثطای زٚ ظٚج ٔكبثٝ  Wireframeایدبز -  10-52قىُ 

 

ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ؾٛٔیٗ خفز ضا ٘یع ثٝ ٞٓ  New Wireframe Groupزؾشٛض  #ج

. وٙس ى ضا ٔكبثٝ قٕبضٜ یه سِٛیس ْىایٗ حبِز ٌطٜٚ خسیس. ٔشهُ وٙیس 
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ثطای ؾغح ؾْٛ  Wireframeایدبز - 10-53قىُ 

 

 ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ٔحیظ چٟبضْ ضا ٘یع ثٝ New Wireframe Surfaceزؾشٛض  #ز

.  وٙسى سِٛیس 10ْ-53 ضا ٔكبثٝ قىُ ىایٗ حبِز ؾغح خسیس. ٞٓ ٔشهُ وٙیس
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 ثطای ؾغح چٟبضْ Wireframeایدبز - 10-54قىُ 
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وٝ ؾبذشٝ قسٜ ا٘س ٚ $ضا  wireframe ٞبی ؾغح ٚ ٌطٜٚ ٞبی ID 10 -55قىُ 

 #وٝ ا٘شربة قسٜ ا٘س ٚ زض حبَ وٙشطَ قسٖ ٞؿشٙس wireframeسٛؾظ اعلافبر 

. ٘كبٖ ٔی زٞس

 

 
ٞبی ؾغٛح ٚ ٌطٜٚ ٞبی ٔرشّف  IDٕ٘بیف - 10-55قىُ 
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 ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ٔغٕئٗ قٛیس وٝ وّیس Wireframe Settingاوٖٙٛ ٌعیٙٝ ی  #ٜ

Select By Group  اعلافبر وبُٔ زض ٔٛضز ضٚـ ٞبی ا٘شربة زض ایٗ $ضٚقٗ اؾز

 .#ثرف ٌفشٝ قسٜ اؾز

.  ا٘شربة وٙیسWireframes ضا اظ ٔٙٛی انّی Edit Attributesؾذؽ زؾشٛض  #ٚ

یىی اظ .  ضا ا٘شربة وٙیسwireframeزض ایٗ ٍٞٙبْ اظ قٕب ذٛاؾشٝ ٔی قٛز وٝ یه 

wireframeذغٛط . ٞب ضا وٝ فسز ٌطٜٚ ٔكبثٟی زاض٘س ا٘شربة وٙیسwireframe 

ٞب فسز wireframeزلز وٙیس وٝ زٚ ٌطٜٚ اظ . ا٘شربة قسٜ سغییط حبِز ٔی زٞٙس

 .ٌطٜٚ ٔكبثٟی زاض٘س

ضا وٝ ا٘شربة وطزٜ ایس زض دُٙ ٚیػٌی ٞب سغییط زٞیس  wireframeضً٘ ٌطٜٚ 

 Cثب حطف  wireframeاعٕیٙبٖ حبنُ وٙیس ضٍ٘ی ضا وٝ ا٘شربة وطزٜ ایس ثٝ  $

. #اذشهبل ٔی یبثس

 
ٞبی ثب فسز ٌطٜٚ ٔكبثٝ  Wireframeا٘شربة - 10-56قىُ 
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 ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ اعٕیٙبٖ حبنُ Wireframe Settingاوٖٙٛ زٚثبضٜ زؾشٛض  #ظ

.  ضٚقٗ اؾزSelect By Surfaceوٙیس وّیس 

ضا وٝ   wireframeایٗ وّیس قٕب ضا ٔغٕئٗ ٔی وٙس وٝ افساز ؾغح ٚ ٌطٜٚ  #ح

ضا  C  ٚDٞبی wireframeثٙبثطایٗ قٕب ٔی سٛا٘یس . ا٘شربة وطزٜ ایس ٔكبثٝ ٘یؿشٙس

 .خساٌب٘ٝ ا٘شربة وٙیس

. ضا ا٘شربة وٙیس Aثب حطف  wireframe ضا اؾشفبزٜ وٙیس ٚ Edit Attributeزؾشٛض 

اظ ٔٙٛی ؽبٞط قسٜ . سغییط حبِز ٔی زٞٙس A  ٚBٞبی  wireframeزض ایٗ حبِز 

ضا ثبعُ  Editایٗ وبض ثبفث ٔی قٛز سب زؾشٛض . ضا ا٘شربة وٙیس Cancelٌعیٙٝ ی 

. وٙیس

 wireframe ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ Use Select By Attributesوّیس  #ط

ایٗ وّیس ضا اظ دٙدطٜ ی . ٞبیی ضا وٝ ٚیػٌی ٞبی ٔغبثك ثب ٞٓ زاض٘س ا٘شربة وٙیس

 . ا٘شربة وٙیسWireframe Settingؽبٞط قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض 

ضا ا٘شربة  Bثب حطف  wireframe ضا اؾشفبزٜ وطزٜ ٚ Edit Attributeزؾشٛض  #ى

ٞبیی وٝ ٚیػٌی ٞبی سقطیف قسٜ ی ٔغبثك ثب ٞٓ زاض٘س  wireframeسٕبٔی . وٙیس

ٞبیی وٝ سٛضیح  wireframeایٗ ضٚـ ا٘شربة فسز ٌطٜٚ ٚ ؾغح . ا٘شربة ٔی قٛ٘س

 #اؾشفبزٜ قسٜ اؾز wireframeوٝ چطا زض ٔثبَ اظ ٌطٜٚ ٞبی ٔرشّف $زازٜ قس٘س 

. ضا ٘بزیسٜ ٔی ٌیطز
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ٞبی ثب یه ٚی ػٌی ذبل Wireframeا٘شربة - 10-57قىُ 

 

ٞب ضا ثب فیّشط  wireframe ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ Select By Filterوّیس  #ن

 .ٕٞچٙبٖ ضً٘ ٔكبثٟی ضا زاض٘س A  ٚBٞبی  wireframe. ا٘شربة وٙیس

اِجشٝ سٛخٝ . اؾشفبزٜ وٙیس Bثب حطف   wireframeفیّشط ظیط ضا ثطای خسا وطزٖ 

. وٙیس وٝ زض دٙدطٜ ی فیّشط ظیط وس ضً٘ ٚ ٔرشهبر ٘مغٝ ثب ٞٓ سفبٚر زاض٘س

 
ٞبی ثب فیّشط ٔكرم قسٜ زض قىُ Wireframeا٘شربة - 10-58قىُ 
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22-10 -Verifying Wireframes 
 .ثطای آٔبزٜ وطزٖ یه فسز ٚ سهسیك یه ثطضؾی ثٝ وبض ٔی ضٚز Verifyزؾشٛض 

 :ایٗ آٔبزٜ ؾبظی قبُٔ ٔطاحُ ظیط اؾز

  ٞٛیز ؾبظی ثطای چبَ ٞب ثب سٛخٝ ثٝ ؾغحwireframe 

  ٞٛیز ؾبظی ثطای سمبعـ ؾغٛح ٔرشّف ثبIDٞبی ٔرشّف 

 ٞٛیز ؾبظی ثطای ضٌٚصضٞب ثب ؾغح ٞب یب ثیٗ ؾغٛح 

  ثطضؾی وطزٖ ٘مبط زٚ ٘ؿرٝ ای 

  زٚثبضٜ فسز ٌصاضی وطزٖ ثطای ؾغٛحwireframe 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 Verifyٕ٘بیف زؾشٛض - 10-59قىُ 

 

لجُ اظ . ٕٞچٙیٗ ثب سقسازی اظ وّیسٞبی سغییط ٚضقیز وبض ٔی وٙس Verifyزؾشٛض 

 Verifyٞب ضا سطویت وٙیس یب آٟ٘ب ضا اظ ٞٓ خسا وٙیس ثبیس زؾشٛض wireframeایٗ وٝ 

 .#ثٝ ثرف ثقسی زلز ٕ٘بییس$ضا ضاٜ ا٘ساظی وٙیس 
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وّیه ٔی  wireframeضا ا٘شربة ٔی وٙیس ٚ ثط ضٚی یه  Verifyٚلشی وٝ زؾشٛض 

آیب ٔی ذٛاٞیس اعلافبر ٘عزیه ضا زٚثبضٜ ضاٜ ا٘ساظی »وٙیس اظ قٕب ذٛاؾشٝ ٔی قٛز 

 .ضا ثطضؾی وٙیس wireframeثٝ ایٗ ٔقٙب وٝ آیب ٔی ذٛاٞیس ثطـ ٞبی « وٙیس

سٛؾظ وّیسٞبی ٚضقیز ا٘دبْ  Verifyفّٕیبر چه وطزٖ دؽ اظ ا٘شربة زؾشٛض 

 .ٔی قٛز

ضا ا٘شربة وٙیس ٚ زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ٘بْ ٌطٜٚ ٔٛضز ٘ؾط ضا ٚاضز  Verifyزؾشٛض 

. وٙیس

 
 ثطای فّٕیبر چه وطزٖ Nameا٘شربة ٘بْ ٌطٜٚ زض لؿٕز - 10-60قىُ 

 

ؾذؽ ٌعیٙٝ ٞبیی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ٘طْ افعاض ثٝ قٕب ٘كبٖ زٞس فقبَ وٙیس  

: ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز OKٚوّیس 
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اظ دٙدطٜ ی  OKٕ٘بیف اعلافبر ذٛاؾشٝ قسٜ دؽ اظ وّیس ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی - 10-61قىُ 

 10-60قىُ 

 

ّا  Wireframeجذا کشدى - 23-10
ٔشهُ ثٝ ٞٓ ضا زض ٘مغٝ ی سمبعقكبٖ اظ ٞٓ خسا  wireframeایٗ زؾشٛض زٚ 

 . وٙس ٔی

ایٗ زؾشٛض ثطای ثطـ ٚ . ٞبی ثبظ ٚ ثؿشٝ وبضثطز زاضزwireframeایٗ زؾشٛض ثطای 

 .خسا وطزٖ زض یه دیز ثب سٛدٌٛطافی ٚ ثطـ زض وب٘ؿبض زض یه ؾغح ثٝ وبض ٔی ضٚز

: ثطای ایٗ وبض فّٕیبر ظیط ضا ا٘دبْ زٞیس

 .وٙیس loadضا  #wireframe $rock8tr/rock8ptیه فبیُ  #اِف

اوٖٙٛ یه ؾغح ضا ثؿبظیس وٝ چیٙٝ ضا ٘كبٖ زٞس ٚ ثطای ایٗ وبض اضسفبؿ سهٛیط  #ة

 قىُ سٙؾیٓ وٙیس ٚ یه ذظ ضؾٓ وٙیس ىزض ؾغح ثبلای Moveضا ثب زؾشٛض 

ؾذؽ ؾغح افمی . #سفبٚر زاضز wireframeاعٕیٙبٖ حبنُ وٙیسوٝ ضً٘ ذظ ثب $



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
169 

 

چیعی قجیٝ . حطوز زٞیس ٚ یه ذظ زیٍط ضؾٓ وٙیس wireframeضا ثٝ دبییٗ 

.  قٛزىقىُ ظیط ٔكبٞسٜ ْ

 
ایدبز یه نفحٝ ی ٔشمبعـ ثب وب٘ؿبض - 10-62قىُ 

 

.  اؾشفبزٜ وٙیس سب فمظ زٚ ذظ ثبظ ضا ثٝ ٞٓ اسهبَ زٞیسLink-Stringاظ زؾشٛض  #ج

. فىؽ ظیط ؽبٞط ٔی قٛز Visualiserزض دٙدطٜ ی 

 
 Visualiser زض دٙدطٜ ی 10-62ٕ٘بیف قىُ - 10-63قىُ 
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وّیه وطزٜ سب  Linking Toolbarثط ضٚی ٌعیٙٝ ی  Linkingاوٖٙٛ زض لؿٕز  #ز

 ضا ا٘شربة وٙیس  سب Query-Triangleزؾشٛض .  ؽبٞط قٛز10-48٘ٛاض اثعاض قىُ 

wireframeؾذؽ قٕب . ٞب ضا خؿشدٛ وٙسwireframe ٞب ضا ثب ٌطٜٚ ٞبی ٔرشّفی

: ایٗ زؾشٛض زض ٘ٛاض اثعاض فٛق ثٝ نٛضر ظیط ٔٛخٛز اؾز. ذٛاٞیس زیس
 
 

 
 

 10-48 ٔٛخٛز زض ٘ٛاض اثعاض قىُ Query Triangleآیىٖٛ - 10-64قىُ 

 

 . ضٚقٗ اؾزSelect By Groupاعٕیٙبٖ حبنُ وٙیس وٝ وّیس  #ٜ

 .ضا افٕبَ وٙیس Verifyٞب ثٝ سطسیت زؾشٛض wireframeثط ضٚی ٕٞٝ ی  #ظ

 .ا٘شربة وٙیسPlane Operation ضا اظ ظیطٔٙٛی  Splitزؾشٛض  #ح

ؾذؽ ثبیس زضذٛاؾز ثسٞیس وٝ زض ٞط ظٔب٘ی وٝ ذٛاؾشیس ثشٛا٘یس ا٘شربة ذٛز ضا 

 .اَٚ ا٘شربة قٛز wireframeٟٔٓ ٘یؿز وٝ وساْ . سبییس وٙیس

 :ایٗ ؾغٛح فجبضسٙس اظ. چٟبض ؾغح خساٌب٘ٝ ا٘شربة ٔی قٛز

  ٝٙوب٘ؿبض زض ؾٕز چخ چی 

 ٝٙوب٘ؿبض زض ؾٕز ضاؾز چی 

 چیٙٝ زض زضٖٚ وب٘ؿبض 

 چیٙٝ زض ثیطٖٚ وب٘ؿبض 
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ٚ وّیه ثط  Splitٞبی سِٛیس قسٜ دؽ اظ اخطای  Wireframe٘حٜٛ ی ٕ٘بیف - 10-65قىُ 

ٔٛضز ٘ؾط  wireframeضٚی 

 

ؾغح ٞبیی وٝ ثٝ ٚخٛز آٔسٜ ا٘س زاضای فسزٞبی ٔكبثٝ ثطای ٌطٜٚ ٞب ٚ فسزٞبی 

 .ٔرشّف ثطای ؾغٛح ٔی ثبقٙس

 Eraseوٝ آٖ ضا لاظْ ٘ساضیس ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض  wireframeٔی سٛا٘یس لؿٕشی اظ 

Wireframe Surfaceدبن وٙیس  .
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ٔٛضز ٘ؾط دؽ اظ دبن وطزٖ لؿٕز ٞبی اضبفی   Wireframeایدبز - 10-66قىُ 

 

 Boolean Operationهٌَی - 24-10

ٞبی ثؿشٝ ضا wireframeزؾشٛضار ٔٛخٛز زض ایٗ ٔٙٛ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞٙس وٝ 

ثطای زیسٖ ٘حٜٛ ی وبض ثب ایٗ . ثب ٞٓ سطویت وطزٜ ٚ ٘شیدٝ ٞبی ٔرشّفی ضا ثجیٙیس

 .ضٚی ٞٓ افشبزٜ ضا ٔكبثٝ قىُ ثؿبظیس wireframeزؾشٛضار زٚ 

 Newزْٚ ضا ثؿبظیس اعٕیٙبٖ حبنُ وٙیس وٝ زؾشٛض  wireframeلجُ اظ ایٗ وٝ 

Wireframe Group ضا ا٘شربة وطزٜ ایس. 

ضا ثطای ثطضؾی آٟ٘ب ا٘شربة وطزٜ ٚ ؾذؽ آٟ٘ب ضا زض یه فبیُ ثٝ ٘بْ  Verifyزؾشٛض 

wirept  یبwiretr شذیطٜ وٙیس .
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 Booleanایدبز زٚ ظٚج ٔحیظ ثطای وبض ثب زؾشٛضٞبی ٔٛخٛز زض ظیط ٔٙٛی - 10-67قىُ 

Operation 
 

1-24-10 -Union  

 . وٙسىٞب ضا ثب ٞٓ سطویت wireframeْایٗ زؾشٛض 

 ضٚقٗ اؾز ٚ ؾذؽ Select By Groupثطای ایٗ وبض اثشسا ٔغٕئٗ قٛیس وٝ وّیس 

 .ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ا٘شربة وٙیس wireframeٞط . زؾشٛض ضا اخطا وٙیس
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. قٛ٘س زیسٜ ٔی Unionدٙدطٜ ٞبی ظیط ثٝ سطسیت لجُ ٚ ثقس اظ اخطای زؾشٛض 

 
 Unionقىُ ٞبی ایدبز قسٜ زض نفحٝ لجُ ٚ ثقس اظ اخطای زؾشٛض - 10-68قىُ 

 

2-24-10 -Intersection  

 .وٙس ضٚی ٞٓ افشبزٜ ضا دیسا ٔی wireframeایٗ زؾشٛض حدٓ ٔكشطن ثیٗ زٚ 

.  ٔی ثیٙیس10-69دؽ اظ ا٘شربة ایٗ زؾشٛض ٘شیدٝ ای ٔكبثٝ قىُ 

 .ٞبی ٔٛخٛز زض نفحٝ ضا دبن وٙیسwireframeثطای ایٗ وبض ٕٞٝ ی 
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ایٗ $وٙیس  loadشذیطٜ وطزٜ ایس  wiretrضا وٝ ثب ٘بْ  wireframeؾذؽ 

wireframe  زض حبفؾٝ لجُ اظ ایٗ وٝ زؾشٛضUnion وٙیس ٚخٛز زاضز ضا اخطا ٔی#. 

 
 Intersection٘حٜٛ ی سبثیط زؾشٛض - 10-69قىُ 
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3-24-10 -Difference  

ضٚی ٞٓ افشبزٜ ٚ ا٘شربة  wireframeٔی سٛاٖ اظ ایٗ زؾشٛض ثطای ثطـ ظزٖ زٚ 

. یىی اظ آٟ٘ب ٟٔٙبی زیٍطی اؾشفبزٜ وطز

ضا وٝ زاضای یه حفطٜ ثطای اؾشرطاج  wireframeثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ زض قىُ ظیط 

ضا ٔكبٞسٜ  wireframeزض قىُ ثقس یه ثطـ اظ ایٗ . ؾًٙ ٔقسٖ اؾز ٔی ثیٙیس

 ثطای خسا وطزٖ حفطٜ ی اؾشرطاخی اظ ثمیٝ Solid-Differenceزؾشٛض . ٔی وٙیس

. ثٝ وبض ٔی ضٚز wireframeی ثرف 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ضٚی آٖ  Differenceٔٛضز ٘ؾط ٚ ٔمغـ آٖ وٝ لطاض اؾز زؾشٛض  Wireframe-  10-70قىُ 

. اخطا قٛز
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 wireframeضا اَٚ ا٘شربة ٔی وٙیس ظیطا ٞط  wireframeثبیس سٛخٝ وٙیس وٝ وساْ 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ زض ایٗ ٕ٘ٛ٘ٝ . حصف ٔی قٛز wireframeضا وٝ اَٚ ا٘شربة وٙیس آٖ 

. ی آٖ ایدبز قىُ ظیط اؾز اثشسا حفطٜ ی اؾشرطاخی ا٘شربة قسٜ اؾز ٚ ٘شیدٝ

 
دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 1-70٘كبٖ زازٜ قسٜ زض قىُ  wireframe- 10-71قىُ 

Difference  ٖثٝ ٕٞطاٜ ٔمغـ آ

 

25-10-Multiple Split  
ثبیس . وٙس ضا زض فٛانُ ٔقیٗ ایدبز ٔی wireframeایٗ زؾشٛض لغقبسی خسا اظ یه 

 Planeایٗ زؾشٛض زض ظیط ٔٙٛی . فبنّٝ ی ایٗ خسایف ضا ٘یع ٔقیٗ وٙیس

Operation ٚخٛز زاضز .

لجُ ٚ ثقس اظ اخطای  rock6ptٚ یب  rock6trثب ٘بْ  wireframeدٙدطٜ ٞبی ظیط 

زؾشٛض . ٘كبٖ ٔی زٞٙس Solid-Multiple Splitزؾشٛض 

 Erase-Surface یه خفز اظ لؿٕز ٘شیدٝ ضا دبن ٔی وٙس .
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 Multiple Split ٔٛضز ٘ؾط لجُ ٚ ثقس اظ اخطای زؾشٛض wireframe- 10-72قىُ 

 

ضثیِ ساصی سِ تعذی کاًساس - 26-10
ٕٞب٘غٛض وٝ ٔی زا٘یس ٟٔٓ سطیٗ ثرف زض عطاحی یه ٔقسٖ قجیٝ ؾبظی ٔبزٜ ی 

ٔقس٘ی ٔٛخٛز زض یه ٔٙغمٝ اؾز سب ثشٛاٖ ثط ضٚی آٖ السأبر ٔقس٘ىبضی ضا ا٘دبْ 

ثطای قجیٝ ؾبظی ایٗ وب٘ؿبض ٘یع لغقب ٘یبظ ثٝ اعلافبر ثطزاقز قسٜ اظ ٌٕب٘ٝ . زاز

زض ایٗ لؿٕز ؾقی ثط آٖ اؾز وٝ ثب سٛخٝ ثٝ چبَ ٞبی حفبضی قسٜ قىُ . زاضیٓ

. ؾٝ ثقسی وب٘ؿبض ضا عطاحی وطز
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: ثطای قجیٝ ؾبظی وب٘ؿبض ٔطاحُ ظیط ضا ثٝ زلز ز٘جبَ وٙیس

اثشسا چبَ ٞبی ٔٛضز ٘ؾط ضا زض ٘طْ افعاض ثبظ وطزٜ ٚ ضإٞٙبی آٟ٘ب ضا ثط اؾبؼ - 1

زض ایٗ ٔثبَ لؿٕز ؾفیس چبَ ٞب ثبعّٝ، $ی ٔقس٘ی ٚ ثبعّٝ سٙؾیٓ وٙیس  ٔبزٜ

.   #اؾز ALٚ لؿٕز لطٔع ٔطثٛط ثٝ  AL2O3لؿٕز آثی ٔطثٛط ثٝ 

 

 
 Designٕ٘بیف چبَ ٞب زض دٙدطٜ ی - 10-73قىُ 
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ضا ثط ضٚی  x ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ٔرشهٝ ی Mouse Positionاوٖٙٛ زؾشٛض - 2

ضا فقبَ  Lockedلطاض زٞیس ٚ ؾذؽ ٌعیٙٝ ی  x٘عزیىشطیٗ ٔىبٖ ٔطثٛط ثٝ 

. #ٚاضز ٔی وٙیس ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس xٔمساضی ضا وٝ ثطای $وٙیس

 

 

 

 

 

 
 

٘حٜٛ ی ٘ؾیٓ وطزٖ دٙدطٜ زض یه نفحٝ ی ٔٛضز ٘ؾط - 10-74قىُ 

 

ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ زض لؿٕز چخ چبَ ٞب وّیه   Plane-By 1 Pointزؾشٛض - 3

وّیه وٙیس سب  OK ضا فقبَ وطزٜ ٚ ثط ضٚی South-Northؾذؽ ٌعیٙٝ ی . وٙیس

. قٕبِی اظ چبَ ٞب زاقشٝ ثبقیس- یه ٔمغـ خٙٛثی 

 
 10-73 اظ قىُ S-Nٔمغـ - 10-75قىُ 
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 Primaryضا ا٘شربة وطزٜ ٚ فمظ لؿٕز  Set Clipping Limitزؾشٛض - 4

Clipping  ضا فقبَ وٙیس ٚ دؽ اظ غیط فقبَ وطزٖ لؿٕزInfinite  ٔمساض فبنّٝ ثطای

. # زض ٘ؾط ٌطفشٝ قسٜ ا٘س10زض ایٗ ٔثبَ ایٗ فٛانُ $دكز ٚ خّٛ ضا ٚاضز وٙیس 

 

 

 

 

 

 

 

 
ثطای ٔمبعـ  clipسقییٗ فبنّٝ ی - 10-76قىُ 

 

 ضا ا٘شربة وٙیس سب اِٚیٗ ٔمغـ اظ Use Primmary Clippingاوٖٙٛ زؾشٛض - 5

 وٝ آٖ Data mine 3.0یىی اظ ٚیػٌی ٞبی ٘طْ افعاض . چبَ ٞب ضا ثٝ قٕب ٘كبٖ زٞس

ضا اظ ٘ؿرٝ ٞبی لجّی ٔشٕبیع ؾبذشٝ ایٗ اؾز وٝ ایٗ ٘ؿرٝ ٔی سٛا٘س سب ا٘ساظٜ ی 

ٔكرهی ازأٝ ی چبَ ٚ ٔحشٛیبر آٖ ضا زض ٔمغـ ثقس حسؼ ظزٜ ٚ آٖ ضا ثٝ نٛضر 

..  چیٗ ٕ٘بیف زٞس ذظ
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  Use Primmary Clippingٕ٘بیف اِٚیٗ ٔمغـ اظ چبَ ٞب ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض - 10-77قىُ 

 

 ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ New Stringاوٖٙٛ زض ٞط ٔمغـ ثٝ عٛض خسا ٌب٘ٝ زؾشٛض - 6

زض ایٗ ٔطحّٝ . #10-78قىُ $ٔطظ ٔبزٜ ی ٔقس٘ی ٔٛضز ٘ؾط ضا ٔكرم وٙیس 

ٕٞچٙیٗ ثط . زلز وٙیس وٝ ضً٘ ذظ ثب ضً٘ وب٘ؿبض ٔٛضز ٘ؾط قٕب یىی ثبقس

اٌط . ضٚی سمبعـ ذظ ثب چبَ ٞب ظْٚ وٙیس سب اسهبلار زضؾز ثطلطاض قسٜ ثبقٙس

 Move Pointاسهبلار ثٝ عٛض وبُٔ ثطلطاض ٘كسٜ ثبقٙس ثبیس ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

. ایٗ وبض ضا ا٘دبْ زاز
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سطؾیٓ ٔمغـ وب٘ؿبض ثطای اِٚیٗ ٔمغـ اظ ٌٕب٘ٝ ٞب - 10-78قىُ 

 

٘بْ ایٗ ذظ ضا .  شذیطٜ وٙیسSave-All Stringsاوٖٙٛ ایٗ ذظ ضا سٛؾظ زؾشٛض 

section1  زلز . اٌط ذظ ضا ا٘شربة وطزٜ ثبقیس ثٝ ضً٘ ظضز زض ٔی آیس$ثٍصاضیس

. #وٙیس وٝ ثبیس ذظ ضً٘ حمیمی ذٛز ضا زاقشٝ ثبقس ٚ ٌط٘ٝ شذیطٜ ٕ٘ی قٛز

  

 
 

 ثطای شذیطٜ وطزٖ اعلافبر ذغٛط Saveظیطٔٙٛی - 10-79قىُ 
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 Move Plane ٚ یب Move Plane Forwardاوٖٙٛ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛضار - 7

Backward زلز زاقشٝ .  ضا ا٘دبْ زٞیس6 ثٝ ٔمبعـ زیٍط ثطٚیس ٚ فّٕیبر ٔطحّٝ ی

شذیطٜ  section1ثبقیس وٝ زض ٞط ٔطحّٝ ذغی ضا وٝ ؾبذشٝ ایس زض ٕٞبٖ فبیُ 

 ذظ لجّی Erase-Stringٔی سٛا٘یس زض ٞط ٔمغـ خسیس ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض . وٙیس

سٛا٘س فبیُ شذیطٜ قسٜ ضا دبن  سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس وٝ ایٗ زؾشٛض ٕ٘ی. ضا دبن وٙیس

. وٙس ٚ فمظ نفحٝ ضا سٕیع ٔی وٙس

اوٖٙٛ اعلافبر فبیُ . زض ایٗ حبِز قٕب ٕٞٝ ی ذغٛط ضا شذیطٜ وطزٜ ایس-8

section1  ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛضLoad-Data لجُ اظ ایٗ وبض $ فطاذٛا٘ی وٙیس

ثٝ نٛضر  Plane-By 1 Pointسٛخٝ زاقشٝ ثبقیس ٔمغـ ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

Plan ؾذؽ سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس ٔحیظ ثبلا ٚ دبییٗ ایٗ ذغٛط ضا سكىیُ . #زض آٚضیس

 ضا زض دبییٗ ظزٜ ٚ ٔحیظ دبییٗ ضا W-Eثطای ایٗ وبض وبفیؿز یه ٔمغـ . زٞیس

 ثٝ حبِز اَٚ زض Plane By 1 Point-Planؾذؽ ٘مكٝ ضا ثب زؾشٛض . سطؾیٓ وٙیس

. ظزٜ ٚ یه ٔحیظ زیٍط ثؿبظیس E-Wاوٖٙٛ زض لؿٕز ثبلای ٘مكٝ یه ٔمغـ . آٚضیس

. قىّی ٔب٘ٙس قىُ ٔكبٞسٜ ٔی قٛز

 
ٕ٘بیف ٔمبعـ ضؾٓ قسٜ ثط ضٚی ٌٕب٘ٝ ٞب- 10-80قىُ   
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ی  ایٗ زؾشٛضار ٚ ٘حٜٛ$ Endlink ٚ Link Stringاوٖٙٛ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض - 8

ضا  wireframeؾغح  # سٛضیح زازٜ قسٜ اؾز10-2اؾشفبزٜ اظ آٟ٘ب زض لؿٕز 

. ثؿبظیس

 ثط ضٚی ٔمبعـ ضؾٓ قسٜ wireframeایدبز - 10-81قىُ 

 

. ثجیٙیس Visualiserضا زض دٙدطٜ ی  wireframeاوٖٙٛ ٔی سٛا٘یس 
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 Visualiserایدبز قسٜ زض دٙدطٜ ی  wireframeٕ٘بیف - 10-82قىُ 

 

سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس ٔی سٛا٘یس زٚ وب٘ؿبض زض وٙبض ٞٓ ضا ٘یع سطؾیٓ وٙیس ِٚی ثبیس 

. زلز وٙیس وٝ ذغٛط ٔطظ زٚ وب٘ؿبض زض ٞط ٔمغـ زلیمب ثط ضٚی ٞٓ لطاض ٌیط٘س

 حدٓ Calculate Wireframe Volumeاوٖٙٛ ٔی سٛا٘یس ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

زض ایٗ حبِز اٌط چٍبِی ؾًٙ ٔٛخٛز ثبقس ٔی سٛاٖ ثطای . وب٘ؿبض ضا ٔحبؾجٝ وٙیس

.    وب٘ؿبض اضظیبثی شذیطٜ ا٘دبْ زاز وٝ اضظیبثی چٙساٖ زلیمی ٕ٘ی سٛا٘س ثبقس
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بخش یازدّن 

 

  براي صفحاتPlotتٌظین هشخصات 
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 هقذهِ- 1-11

ثبقس ٘یبظ  ثٝ یه ؾطی ٚیػٌی ٞبی ؾبزٜ وٝ زض نفحٝ ٔی plotؾبذشٗ یه فبیُ 

ٔكرم ثب  plotٚ یه نفحٝ ی  #...ٚ  BHID ،assaysٔب٘ٙس ضز اثط چبَ ٞب، $زاضز 

 .ٚالـ زض ثبلای نفحٝ ثٝ ٚخٛز ٔی آیس  Plotsاؾشفبزٜ اظ وّیه ثط ضٚی ظثب٘ٝ ی 

 

ًطاى دادى ضكل اطلاعات تاسگزاسی ضذُ  - 2-11

: ثطای سٙؾیٓ قىُ اعلافبر ثبضٌصاضی قسٜ ٔطاحُ ظیط ضا ا٘دبْ زٞیس

 Insert Planضا فقبَ وطزٜ ٚ ؾذؽ اظ دبییٗ نفحٝ زؾشٛض  Plotsظثب٘ٝ ی - 1

Sheet ضا ا٘شربة وٙیس .

                                          
 Insert Plan Sheetزؾشٛض - 11-2               قىُ Plotظثب٘ٝ ی - 11-1            قىُ 

 

ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ دؽ اظ وّیه ثط ضٚی  Displayٌعیٙٝ ی  Formatاظ ٔٙٛی - 2

اوٖٙٛ ثط ضٚی . فبیُ ٔٛضز ٘ؾط، فلأز ٘ٛؿ فبیُ ضا زض دٙدطٜ ی وٙبضی لطاض زٞیس

. ضا ا٘شربة وٙیس  Closeوّیه وطزٜ ٚ ؾذؽ ٌعیٙٝ ی  Applyٌعیٙٝ ی 
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 Format Displayدٙدطٜ ی - 11-3قىُ 

 

 ضا ا٘شربة Fit all Dataٌعیٙٝ ی  Scaleٚ اظ ظیطٔٙٛی  Viewاوٖٙٛ اظ ٔٙٛی - 3

. وٙیس

 

 

 

 

 

 Viewاظ ٔٙٛی  Scaleظیطٔٙٛی - 11-4قىُ 
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ضا ا٘شربة وٙیس سب  Areaٌعیٙٝ ی  Scaleٚ اظ ظیطٔٙٛی  Viewحبَ اظ ٔٙٛی - 4

اوٖٙٛ ٔی سٛا٘یس لؿٕشی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس آٖ ضا ثٝ . فلأز ٔٛقٛاضٜ سغییط وٙس

Plotter   ثفطؾشیس سٛؾظ زضاي وطزٖ ٔٛقٛاضٜ ثط ضٚی ٔحیظ ٔٛضز ٘ؾط ا٘شربة

. وٙیس

 

 

 

 

 

 Areaزؾشٛض - 11-5قىُ 

 

 تٌظیوات هشتَط تِ صفحِ- 3-11

: ثطای ایٗ وبض ٔطاحُ ظیط ضا ثٝ زلز ز٘جبَ وٙیس

 11-6 ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ Page Setupٌعیٙٝ ی  Fileاظ ٔٙٛی - 1

. ؽبٞط قٛز
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 Page Setupدٙدطٜ ی - 11-6قىُ 

 

، ٌطایف ٚ ٔیعاٖ حبقیٝ Plotزض دٙدطٜ ی ثبظ قسٜ ٔی سٛا٘یس ا٘ساظٜ ی نفحٝ ی - 2

. ضا ا٘شربة وٙیس OKدؽ اظ ا٘شربة ٔٛاضز ٌفشٝ قسٜ وّیس . ی آٖ ضا سقییٗ وٙیس

ذٛاٞیس   ؽبٞط ٔی قٛز وٝ اظ قٕب ٔی دطؾس آیب ٔی11-7اوٖٙٛ دٙدطٜ ی قىُ 

. وّیه وٙیس Yesثط ضٚی ٌعیٙٝ ی . ضا سغییط زٞیس Plotٔمیبؼ 

 

 
 

زض ذٛاؾز سغییط ٔمیبؼ - 11-7قىُ 
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ٚ  Up ،Down ،Leftیىی اظ ٔٛاضز  Panٚ اظ ظیطٔٙٛی  Viewاوٖٙٛ اظ ٔٙٛی - 3

Right ضا ا٘شربة وٙیس سب ثشٛا٘یس ٔىبٖ ٔحشٛیبر ٔٛخٛز زض نفحٝ ضا سغییط زٞیس .

 

  جاتجا کشدى هحتَيات صفحِ- 4-11

ضا ا٘شربة وٙیس سب ثٝ ضً٘  Page Layout Modeٌعیٙٝ ی  Viewاظ ٔٙٛی - 1

سٛخٝ وٙیس ضٚی ٞط ٔحیظ وٝ وّیه وٙیس ٕٞبٖ ٔحیظ . #فقبَ قٛز$٘بض٘دی زضآیس

زض ایٗ ٔثبَ ٔی ذٛاٞیٓ ٔىبٖ خٟز ٕ٘ب ضا زض نفحٝ خبثدب $ا٘شربة ٔی قٛز 

. #وٙیٓ

 

 

 

 

 Page Layout Modeٌعیٙٝ ی - 11-8قىُ 

 

. اوٖٙٛ ثط ضٚی خٟز ٕ٘ب وّیه وطزٜ ٚ آٖ ضا ثٝ ٔٛلقیز زِرٛاٜ ا٘شمبَ زٞیس- 2
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سغییط ٔىبٖ خٟز ٕ٘ب - 11-9قىُ 

 

.  ضا غیط فقبَ وٙیسPage Layout Modeحبَ ٌعیٙٝ ی - 3
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 Plotافضٍدى تخص ّای هَسد ًیاص تِ صفحِ ی - 5-11

 ضا ا٘شربة وٙیس Title Box ٌعیٙٝ ی Plot Itemٚ اظ ظیطٔٙٛی  Insertاظ ٔٙٛی - 1

. سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز

 

 

 
 Title Boxزؾشٛض - 11-10قىُ 

 

ٕٞچٙیٗ زض .  لطاض زٞیس1ضا ثطاثط  Row  ٚCellزض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ٔمساض - 2

ٔی سٛا٘یس ا٘ساظٜ ی ثرف ایدبز قسٜ ٚ ٕٞچٙیٗ لبة  Frame Propertiesظثب٘ٝ ی 

. آٖ ضا سٙؾیٓ وٙیس
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 Title Boxدٙدطٜ ی - 11-11قىُ 

 

-12وّیه وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ  contentsزض ایٗ دٙدطٜ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی - 3

.   ؽبٞط قٛز11

 

 

 

 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
196 

 

 

 

 

 
 

 

 

 Cell Contentsدٙدطٜ ی - 11-12قىُ 

 

ضا ا٘شربة وٙیس ٚ زض لؿٕز  staticاظ ایٗ دٙدطٜ ٌعیٙٝ ی  Categoryزض لؿٕز 

value  ٔٛضٛؿ ٚ یب ٔمساضی ضا وٝ زض ؾَّٛ ٔٛضز٘ؾط ایدبز قسٜ ٔی ذٛاٞیس

. وّیه وٙیس OKیبززاقز وٙیس ٚاضز ٕ٘بییس ٚ ؾذؽ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

 

وّیه وٙیس سب دٙدطٜ  Format ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی Title Boxاوٖٙٛ زض دٙدطٜ ی - 4

.  ؽبٞط ٔی قٛز11-13ی قىُ 
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 Cell Formatدٙدطٜ ی - 11-13قىُ 

 

وبزض ٔطثٛعٝ ضا غیطفقبَ وٙیس ٚ  Font ٚ زض لؿٕز 11-13زض دٙدطٜ ی قىُ - 5

ی  اوٖٙٛ ٔی سٛا٘یس فٛ٘ز ٔٛضز ٘ؾط ٚ ا٘ساظٜ. وّیه وٙیس Modifyثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

اظ ایٗ دٙدطٜ ٔی سٛا٘یس  Horizental  ٚVerticalزض لؿٕز . آٖ ضا ٔكرم وٙیس

ضا ا٘شربة وٙیس سب ثٝ  OKاوٖٙٛ ٌعیٙٝ ی . ٔىبٖ ٔحشٛیبر نفحٝ ضا سٙؾیٓ وٙیس

. دٙدطٜ ی لجُ ثبظٌطزیس
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 Fontدٙدطٜ ی - 11-14قىُ 

 

ثٟشط اؾز ایٗ .  ٔىبٖ ثرف اضبفٝ قسٜ ضا سٙؾیٓ وٙیس11-4ثب سٛخٝ ثٝ لؿٕز - 6

. ٔىبٖ ضا ثٝ ٌٛقٝ ی ؾٕز ضاؾز ٚ ثبلای ٘مكٝ ٞسایز وٙیس

 Plotذبضج قٛیس ٚ ثٝ نفحٝ ی  OKاوٖٙٛ اظ سٕبٔی دٙدطٜ ٞب ثب ظزٖ وّیس - 7

. ثبظٌطزیس

 ضا ا٘شربة Scale Bar ٌعیٙٝ ی Plot Itemٚ اظ ظیطٔٙٛی  Insertاظ ٔٙٛی - 8

زض ایٗ حبِز دٙدطٜ ای ؽبٞط ذٛاٞس قس . وٙیس سب ٔمیبؼ ذغی ضا ثٝ قٕب ٘كبٖ زٞس

وٝ قٕب ٔی سٛا٘یس ٔكرهبر ٔطثٛط ثٝ ٔمیبؼ ذغی ضا زض آٖ ٚاضز وٙیس ٚ ؾذؽ ثط 

. وّیه وٙیس OKضٚی 
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سٙؾیٕبر ٔطثٛط ثٝ ٘ٛاض ٔمیبؼ ذغی - 11-15قىُ 

 

 Page Layoutٔىبٖ ایٗ ثرف ضا ٘یع سٙؾیٓ وٙیس ٚ دؽ اظ سٙؾیٓ ٌعیٙٝ ی - 9

Mode ضا غیط فقبَ وٙیس .

 

 Plotپیص ًوايص يك صفحِ ی - 6-11

ٌطفشٝ قٛز لاظْ اؾز وٝ ایٗ فبیُ ضا ثٝ عٛض وبُٔ  Plotلجُ اظ ایٗ وٝ اظ یه فبیُ 

ثطای ایٗ وبض ٔطاحُ ظیط ضا ثٝ زلز . ثطضؾی وطزٜ سب ثشٛاٖ ٘ٛالم آٖ ضا ثطعطف وطز

: ا٘دبْ زٞیس

 ضا ا٘شربة وٙیس سب یه دٙدطٜ ی خسیس Print Previewٌعیٙٝ ی  Fileاظ ٔٙٛی - 1

. ؽبٞط قٛز



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
200 

 

 
 Print Preview٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 11-16قىُ 

 

ظیطا زلیمب ایٗ . زض ایٗ دٙدطٜ سٕبٔی ثرف ٞبی نفحٝ ضا ثٝ زلز ثط ضؾی وٙیس- 2

. نفحٝ ضٚی وبغص چبح ٔی قٛز

. ٚلشی وٝ ثطضؾی وبُٔ ضٚی ایٗ دٙدطٜ ا٘دبْ قس زٚثبضٜ آٖ ضا ثطضؾی وٙیس- 3

 

 Plotپشيٌت گشفتي يك صفحِ ی - 7-11

: ثطای دطیٙز ٌطفشٗ یه نفحٝ ٔطاحُ ظیط ضا ا٘دبْ زٞیس

 ؽبٞط 11-17ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ  Printٌعیٙٝ ی  Fileاظ ٔٙٛی - 1

. قٛز
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 Print٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 11-17قىُ 

 

ی  ٚ ٕٞچٙیٗ ا٘ساظٜ Plotter سٙؾیٕبر ٔطثٛط ثٝ ٘ٛؿ 11-17زض دٙدطٜ ی قىُ - 2

. وبغص چبدی ضا وٙشطَ وٙیس

 

ًوايص هٌَی کٌتشل صفحِ - 8-11

ثطای . زض ایٗ ٔٙٛ ٔی سٛا٘یس وّیٝ ی فبیُ ٞبیی ضا وٝ زض نفحٝ ٚخٛز زاض٘س ثجیٙیس

 11-18زیسٖ ایٗ ٔٙٛ زض خبیی دبییٗ نفحٝ وّیه ضاؾز وٙیس سب ٔٙٛی قىُ 

. ؽبٞط قٛز
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سٙؾیٕبر لاظْ ثطای ٕ٘بیف ٔٙٛی وٙشطَ نفحٝ - 11-18قىُ 

 

ضا ا٘شربة  Sheets ٌعیٙٝ ی Control Bars ٚ اظ ظیطٔٙٛی 11-18اظ ٔٙٛی قىُ 

اوٖٙٛ قٕب . زض ایٗ حبِز ایٗ ٌعیٙٝ ثٝ ضً٘ ٘بض٘دی زضٔی آیس. وٙیس سب فقبَ قٛز

ٔٙٛی وٙشطَ نفحٝ ضا زض ؾٕز چخ سهٛیط ٔی ثیٙیس وٝ ثٝ نٛضر یه ٕ٘ٛزاض 

. زضذشی اؾز

 

 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
203 

 

 

 

 

 

 

 

 
ٔٙٛی وٙشطَ نفحٝ - 11-19قىُ 

 

تغییش عشض يك هقطع هَسد ًظش - 9-11

ٕٞب٘غٛض وٝ ٔی زا٘یس ثب افعایف فطو یه ٔمغـ، ٔحیغی وٝ زض آٖ ٚخٛز زاضز 

: ثطای ایٗ وبض ٔطاحُ ظیط ضا ا٘دبْ زٞیس. وبّٔشط زیسٜ ٔی قٛز

 Plotوٙیس سب قىُ آٖ زض نفحٝ ی  Loadاظ ٔٙٛی وٙشطَ نفحٝ یه ٔمغـ ضا - 1

. ؽبٞط قٛز
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ضا ا٘شربة  Costumٌعیٙٝ ی  Orientationٚ اظ ظیطٔٙٛی  Sectionاظ ٔٙٛی - 2

.  ؽبٞط قٛز11-21وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ 

 

 

 

 

ثطای سغییط فطو ٔمغـ  Customزؾشٛض - 11-20قىُ 

 

 
 Customدٙدطٜ ی ایدبز قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 21-11

 

ٚ  Applyفطو ٔمغـ ضا سغییط زٞیس ٚاثشسا ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی  Widthزض لؿٕز 

زض $ وّیه وٙیساوٖٙٛ فطو ٔمغـ سغییط یبفشٝ اؾز OKؾذؽ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

ایٗ ٔثبَ چٖٛ فطو ٔمغـ ضا افعایف زازٜ ایٓ سقساز چبَ ٞبی ثیكشطی زض نفحٝ 

. #٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز

 زض دبییٗ نفحٝ ٔی سٛا٘یس ٔمبعـ Next  ٚPreviousاوٖٙٛ ثب ظزٖ وّیسٞبی - 4

. ٔٛاظی ثب ٔمغـ اِٚیٝ ضا ٔكبٞسٜ وٙیس
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ثطای ٕ٘بیف ٔمبعـ  Next  ٚPreviewٌعیٙٝ ٞبی - 22-11

 

 ٔی سٛا٘یس ٔكرهبر زیٍط 11-21اِجشٝ سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس وٝ زض دٙدطٜ ی قىُ 

. ضا سغییط زٞیس... ٘ؾیط آظیٕٛر، قیت ٚ 

 

... پاک کشدى يك هقطع، پلاى، ضكل سِ تعذی ٍ - 10-11

ثطای دبن وطزٖ اعلافبسی وٝ آٟ٘ب ضا اظ ٔٙٛی وٙشطَ نفحٝ فطاذٛا٘سٜ ایس وبفی اؾز 

وٝ ٔی ذٛاٞیس آٖ ضا  #...ٚ  3D ،Section$اظ دبییٗ نفحٝ ثط ضٚی ضٚی ٞط ٘ٛفی 

زض ایٗ نٛضر . ضا ا٘شربة وٙیس  Deleteدبن وٙیس وّیه ضاؾز وطزٜ ٚ ٌعیٙٝ ی 

. دٙدطٜ حصف ٔی قٛز

 

افضٍدى يك صفحِ ی سِ تعذی جذيذ - 11-11

: ثطای افعٚزٖ یه نفحٝ ی ؾٝ ثقسی خسیس ٔطاحُ ظیط ضا ز٘جبَ وٙیس

 Sheetزض ظیطٔٙٛی . ضا ا٘شربة وٙیس Sheetٌعیٙٝ ی  Insertاثشسا اظ ٔٙٛی - 1

ضا   Customٌعیٙٝ ی  Plotضا ا٘شربة وطزٜ ٚ اظ ظیطٔٙٛی ٔطثٛط ثٝ  Plotٌعیٙٝ ی 

اظ دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ثط ضٚی .  ؽبٞط قٛز11-23ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ 

. ضا ثع٘یس OK وّیه وٙیس ٚ ؾذؽ 3D Projectionٌعیٙٝ ی 
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 Custom٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 23-11

 

 تٌظیوات هقاطع سِ تعذی- 12-11

: ثطای ایٗ وبض ٔطاحُ ظیط ضا ا٘دبْ زٞیس

. ضا اظ دبییٗ نفحٝ ثبظ وٙیس 3Dدٙدطٜ ی - 1

 
 11-11دٙدطٜ ی ؾٝ ثقسی ایدبز قسٜ ثب سٛخٝ ثٝ ثرف - 11-24قىُ 
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ضا ا٘شربة  Customٌعیٙٝ ی  Orientationٚ اظ ظیطٔٙٛی  Sectionاظ ٔٙٛی - 2

.   ؽبٞط قٛز11-21وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ 

زض ایٗ دٙدطٜ ٔی سٛا٘یس سٙؾیٕبر ٔٛضز ٘ؾط ٔب٘س قیت، آظیٕٛر، ٌطایف نفحٝ - 3

. ضا ا٘شربة وٙیس OKضا ٚاضز وٙیس ٚ ؾذؽ ٌعیٙٝ ی ... ٚ 

 

تِ يك فايل تا پسًَذ ديگش  Plotتثذيل فايل - 13-11

ٕٞب٘غٛض وٝ ٔی زا٘یس ٟٕٔشطیٗ ٔطحّٝ ی وبض ثب ٞط ٘طْ افعاض ذطٚج اعلافبر اظ آٖ ٚ 

ثطای ا٘دبْ ایٗ فّٕیبر اثشسا ثبیس سٙؾیٕبر ضا . سطؾیٓ اعلافبر ثط ضٚی وبغص اؾز

 Exportٌعیٙٝ   Dataؾذؽ اظ ٔٙٛی . ٕٞب٘غٛض وٝ ٌفشٝ قس زض نفحٝ ا٘دبْ زٞیس

.  ؽبٞط قٛز11-25ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی قىُ 

 

 

 

 

 

 
 Export٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 11-25قىُ 
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 ٘ٛؿ فبیّی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیٓ آٖ ضا سجسیُ وٙیٓ ا٘شربة 11-25زض دٙدطٜ ی قىُ 

. وّیه ٔی وٙیٓ OKٔی وٙیٓ ٚ ؾذؽ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

زض ایٗ .  ٘ٛؿ زؾشٝ ثٙسی ٚ دؿٛ٘س آٖ ضا ا٘شربة ٔی وٙی11ٓ-26زض دٙدطٜ ی قىُ 

ٔثبَ لهس زاضیٓ وٝ فبیُ ٔٛضز ٘ؾط ضا ثٝ نٛضر لبثُ فٟٓ ثطای ٘طْ افعاض اسٛوس 

. سجسیُ وٙیٓ

 
ا٘شربة ٘ٛؿ فبیُ ذطٚخی - 11-26قىُ 
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بخش دٍازدّن 

 

 Visualiserكار با پٌجرُ ي 
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 هقذهِ- 1-12

Visualiser  ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ اعلافبر ٔٛخٛز زض نفحٝ ی انّی ضا زض

. سغییط ضً٘ ظٔیٙٝ ی ؾغح ٘یع أىبٖ دصیط اؾز. یه نفحٝ ی خساٌب٘ٝ ثجیٙیس

visualiser  اخبظٜ ٔی زٞس وٝ زض ٞط ظٔبٖ ٘شیدٝ ی چطذف، ظْٚ وطزٖ ٚ چطذف

. زض نفحٝ ی انّی ضا ثٝ نٛضر یه فىؽ ؾٝ ثقسی زض یه دٙدطٜ ی خسا ثجیٙیس

 .وٙیس loadفبیُ ٞبی ظیط ضا زض ٘طْ افعاض 

Topography Wireframe ٔب٘ٙس topotr  ٚtopopt 

Rocktype Wireframe ٔب٘ٙس rock6tr ،rock6pt،rock8pt   ٚrock8tr   

Drillhole File ُٔب٘ٙس فبی holes 

Grade Model File  ُٔب٘ٙس فبی model 

 

  Visualiser ىتاص کشدى ٍ يا تستي پٌجشُ - 2-12

زض ثبلای نفحٝ ٚ یب  Visualiserثط ضٚی ظثب٘ٝ ی  Visualiserثطای زیسٖ دٙدطٜ ی 

 Visualiserثطای ثؿشٗ ایٗ دٙدطٜ ثط ضٚی ظثب٘ٝ ی . ضا سبیخ وٙیس VOٚاغٜ ی 

. ضا ا٘شربة وٙیس closeوّیه ضاؾز وطزٜ ٚ ؾذؽ ٌعیٙٝ ی 

 

 

 

 visualiserثؿشٗ دٙدطٜ ی - 12-1قىُ 

 

 

  Visualiser عكس ّا دس ىهطاّذُ - 3-12

 .اثشسا ثبیس یه دٙدطٜ ثبظ وٙیس Visualiserثطای زیسٖ فىؽ ٞب ثب اؾشفبزٜ اظ 
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ٔی ثیٙیس زض ٚالـ ٕٞبٖ  Visualiserچٟبض ٌٛـ ؾفیس ضٍ٘ی ضا وٝ زض دٙدطٜ ی 

 .نفحٝ ی خبضی ٘طْ افعاض اؾز

 

 چشخص حَل يك ًقطِ- 4-12

ثطای چطذف حَٛ یه ٘مغٝ وّیس ؾٕز چخ ٔٛقٛاضٜ ضا دبییٗ ٍ٘ٝ زاقشٝ، ٔٛقٛاضٜ 

. ضا ثٝ عطف خٟز زِرٛاٜ حطوز زٞیس سب ثب ٘حٜٛ ی چطذیسٖ یه فىؽ آقٙب قٛیس

. یه ٔٙؾطٜ ی ٔٙبؾت ضا ثطای زیسٖ چبَ ٞبی حفبضی ٚ سٛدٌٛطافی فطاٞٓ وٙیس

 
٘كبٖ زازٖ سٛدٌٛطافی ٚ چبَ ٞبی حفط قسٜ ثطای ٔٙغمٝ ی ٔٛضز ٘ؾط - 12-2قىُ 
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5-12 -Zooming 

لطاض زٞیس ٚ وّیه ضاؾز وٙیس  Visualiserٔىبٖ ٕ٘بی ٔٛقٛاضٜ ضازضٖٚ دٙدطٜ ی 

. سب ٔٙٛی ظیط ٘كبٖ زازٜ قٛز

 

 

 

 

 

 

 Visualiser٘شیدٝ ی وّیه ضاؾز ثط ضٚی دٙدطٜ ی - 12-3قىُ 

 

ذٛاٞیس زیس وٝ ٔىبٖ ٕ٘ب ثٝ . ضا ا٘شربة وٙیس Zoomزض ٔٙٛی ؽبٞط قسٜ ٌعیٙٝ ی 

ٔی سٛا٘یس ٔىبٖ ٕ٘ب ضا ثٝ ذٛز ٘عزیه یب اظ ذٛز . یه فّف زٚ عطفٝ سجسیُ ٔی قٛز

دؽ اظ ایٗ وبض ٔىبٖ ٕ٘ب زٚثبضٜ . زٚض وٙیس سب ثٝ سهٛیط ٘عزیه ٚ یب اظ آٖ زٚض قٛیس

ضا ا٘دبْ زٞیس ٍٔط ایٙىٝ  Zoomثٝ حبِز اَٚ ثطٔی ٌطزز ٚ ٕ٘ی سٛا٘یس فّٕیبر 

 .زٚثبضٜ آٖ ضا اظ ٔٙٛ ا٘شربة وٙیس

 $ٚ وّیس چخ ٔٛقٛاضٜ  Ctrlٔی سٛاٖ فّٕیبر ظْٚ وطزٖ ضا ثب دبییٗ ٍ٘ٝ زاقشٗ وّیس 

 .ا٘دبْ زاز #ثب حطوز ثٝ ٘عزیه یب زٚض 

 

6-12 -Pan The View 

لطاض زٞیس ٚ وّیه ضاؾز وٙیس  Visualiserٔىبٖ ٕ٘بی ٔٛقٛاضٜ ضا زضٖٚ دٙدطٜ ی 

 .سب ٔٙٛ قىُ لجُ ؽبٞط قٛز
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 +ٔىبٖ ٕ٘ب ثٝ نٛضر یه . ضا ا٘شربة وٙیس Panزض ٔٙٛی ؽبٞط قسٜ ٌعیٙٝ ی 

ثطای حطوز زازٖ ٔٙؾطٜ ضٚ ثٝ ؾٕز چخ، ضاؾز، ثبلا ٚ یب دبییٗ وّیس . ذٛاٞس قس

ؾٕز چخ ٔٛقٛاضٜ ضا دبییٗ ٍ٘ٝ زاقشٝ ٚ ٔٛقٛاضٜ ضا زض خٟز ٔٛضز ٘یبظ حطوز 

. زٞیس

ٚ وّیس  Altضا ثب دبییٗ ٍ٘ٝ زاقشٗ وّیس  #panning$ٔی سٛاٖ فّٕیبر حطوز زازٖ 

 .ا٘دبْ زاز #ٚ حطوز زض خٟز ٔٛضز ٘ؾط$چخ ٔٛقٛاضٜ 

 

7-12 -Auto-Spin 

زض ٞط خٟز وٝ ثرٛاٞیس  Visualiserٔی سٛا٘یس یه قیء ضا زض زض دٙدطٜ ی 

 .ثچطذب٘یس

اٌط ٔی . اظ وّیسٞبی خٟشی ضٚی نفحٝ وّیس ثطای چطذب٘سٖ قیء اؾشفبزٜ وٙیس

ثطای . ذٛاٞیس خؿٓ ؾطیـ سط ثچطذس ایٗ وّیسٞب ضا دكز ؾطٞٓ ٚ ثسٖٚ ٚلفٝ ثع٘یس

ثب اؾشفبزٜ اظ ٔٛقٛاضٜ  Visualiserٔشٛلف وطزٖ چطذف خؿٓ ضٚی دٙدطٜ ی 

زض ایٗ . اوٖٙٛ اٌط اظ وّیسٞبی خٟشی ضٚی نفحٝ وّیس اؾشفبزٜ وٙیس. وّیه وٙیس

حبِز خؿٓ قطٚؿ ثٝ حطوز ثٝ چخ ٚ ضاؾز ٚ یب ثبلا ٚ دبییٗ حطوز ٔی وٙس ٚ ٕ٘ی 

 .چطذس

.  زض ٔٙٛی ثبظ قسٜ ا٘دبْ زازAuto-Spinٔی سٛاٖ ایٗ وبض ضا ثب اؾشفبزٜ اظ ٌعیٙٝ ی 

لطاض زٞیس ٚ  Visualiserثطای زیسٖ ایٗ ٔٙٛ ٔىبٖ ٕ٘بی ٔٛقٛاضٜ ضا ضٚی نفحٝ ی 

ضا ا٘شربة وٙیس سب ظیط  Optionsزض ٔٙٛی ؽبٞط قسٜ ٌعیٙٝ ی . وّیه ضاؾز وٙیس

.  ضا ا٘شربة وٙیسAuto-Spinاوٖٙٛ زض ایٗ ظیط ٔٙٛ ٌعیٙٝ ی . ٔٙٛی آٖ ثبظ قٛز

 .سهٛیط زض خٟز حطوز فمطثٝ ٞبی ؾبفز ذٛاٞسچطذیس

ضا ثب  Optionsٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس ٘حٜٛ ی وبض زؾشٛضار ٔٛخٛز زض ظیط ٔٙٛی 

 .ا٘شربة وطزٖ آٟ٘ب ثجیٙیس
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8-12 -Options       

لطاض زٞیس ٚ وّیه ضاؾز وٙیس  Visualiserٔىبٖ ٕ٘بی ٔٛقٛاضٜ ضا زضٖٚ دٙدطٜ ی 

وّیه وٙیس سب ظیط  Optionsزض ٔٙٛی ؽبٞط قسٜ ضٚی ٌعیٙٝ ی . سب ٔٙٛ ؽبٞط قٛز

. ٔٙٛی آٖ ٘یع زیسٜ قٛز

 

 

 

 

 

 

 

 

 Optionsظیطٔٙٛی - 12-4قىُ 

 

1-8-12 -Restore View 

وٙس وٝ  سجسیُ ٔی X – Yضا ثٝ یه نفحٝ ی  Visualiserایٗ ٌعیٙٝ نفحٝ ی 

. ثٝ نٛضر یه ٘مغٝ ی آثی ضً٘ زیسٜ ٔی قٛز Zٔحٛض 
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 Restore View٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 12-5قىُ 

 

2-8-12 -Background Toggle 

ایٗ زؾشٛض ضا ا٘شربة وٙیس . ضا سغییط ٔی زٞس Visualiserایٗ ٌعیٙٝ ضً٘ نفحٝ ی 

.  ٚ ٘شیدٝ ی آٖ ضا ثجیٙیس

 

 
a 
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b 
 

لجُ اظ  aزض ایٗ لؿٕز قىُ  . Toggle Background٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 12-6قىُ 

. ثقس اظ اخطای زؾشٛض ٔی ثبقس bاخطای زؾشٛض ٚ قىُ 

 

3-8-12 -Auto-Spin 

. ایٗ ٌعیٙٝ لجلا سٛضیح زازٜ قسٜ اؾز

 

4-8-12 -Surfaces as Lines 

٘شیدٝ ی اخطای . ٞب ضا ثٝ نٛضر ذغٛط زض ٔی آٚضز wireframeایٗ ٌعیٙٝ ٕ٘بیف 

: ایٗ زؾشٛض ثٝ نٛضر ظیط ٔكبٞسٜ ٔی قٛز
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 Surface as Lines٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 12-7قىُ 

 

 زض ٔی آیس وٝ اٌط آٖ Surfaces Filledدؽ اظ اخطای ایٗ زؾشٛض ٌعیٙٝ ثٝ نٛضر 

. ضا ا٘شربة وٙیس قىُ زٚثبضٜ ثٝ حبِز اَٚ ثطٔی ٌطزز

 

5-8-12 -Auto Roll 

ثطای غیط فقبَ قسٖ ایٗ ٌعیٙٝ ثط . ایٗ ٌعیٙٝ دٙدطٜ ضا زض خٟز لبئٓ ٔی چطذب٘س

. ضٚی نفحٝ وّیه وٙیس سب چطذف غیط فقبَ قٛز
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کٌتشل ًحَُ ی ًوايص اطلاعات - 9-12

ثب وّیه ضاؾز ثط $ضا ؽبٞط وٙیس  Visualiserثطای ا٘دبْ فّٕیبر فٛق ثبیس ٔٙٛی 

 اؾشفبزٜ Drillholes ،Wireframe  ٚAxes/Gridٚ اظ ٌعیٙٝ ٞبی  #ضٚی نفحٝ

 .وٙیس
. ضا ا٘شربة وٙیس سب ظیطٔٙٛی آٖ زیسٜ قٛز Drillholesٌعیٙٝ ی 

 

 

 

 

 

 

 

 Drillholesظیط ٔٙٛی - 12-8قىُ 

 

ضا ا٘شربة وٙیس چبَ ٞب ثٝ نٛضر سیطٜ زضٔی  Make Transparentاٌط ٌعیٙٝ ی 

 وّیه وٙیس قىُ ثٝ حبِز اِٚیٝ ی Are Visibleاوٖٙٛ اٌط ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی . آیٙس

 Make Hiddenاٌط ٔی ذٛاٞیس چبَ ٞب ضا ٔرفی وٙیس ٌعیٙٝ ی . ذٛز ثط ٔی ٌطزز

 Areی  زض ایٗ حبَ ٘یع ثطای ؽبٞط قسٖ چبَ ٞب ثط ضٚی ٌعیٙٝ. ضا ا٘شربة وٙیس

Visible وّیه وٙیس .

 .  ٚخٛز زاضزWireframe  ٚAxes/Grid ظیطٔٙٛی زضثٝ عٛض ٔكبثٝ ٌعیٙٝ ٞبیی ٘یع 

ٕٞچٙیٗ  .  ٘حٜٛ ی ٕ٘بیف نفحٝ ٚ ٔحٛضٞب ضا وٙشطَ ٔی وٙسAxes/Gridٌعیٙٝ ی 

. ٞب ضا وٙشطَ ٔی وٙسwireframe٘حٜٛ ی ٕ٘بیف  Wireframeٌعیٙٝ ی 
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ثبضٌصاضی وٙیس  Visualiserزض ٞط ظٔبٖ وٝ قٕب یه ٘ٛؿ اعلافبر خسیس ضا زض 

یه ٌعیٙٝ ی خسیس ثٝ ایٗ ٔٙٛ افعٚزٜ ٔی قٛز  #model ٚ یب stringٔثُ یه فبیُ $

 .سب قٕب ثشٛا٘یس ٘حٜٛ ی ٕ٘بیف ایٗ اعلافبر ضا وٙشطَ وٙیس

 

 

 Visualiserتِ سٍص کشدى اضیا دس پٌجشُ - 10-12

ٚلشی وٝ قٕب اعلافبر ضا ثبضٌصاضی ٚ  Visualiserفىؽ ٞبی ٔٛخٛز زض دٙدطٜ ی 

 Updateٌعیٙٝ ی . ٚیطایف ٔی وٙیس ثٝ عٛض ذٛزوبض ثٝ ضٚظ ٕ٘ی قٛ٘س

Visualiser Objects  وٙشطَ ٔی وٙس وٝ آیب ٌٛ٘ٝ ٞبی اعلافبر$string ،

drillhole ،model  ٚ...#  زضٖٚ دٙدطٜ یVisualiser ثٝ ضٚظ . ثبضٌصاضی ذٛاٞٙس قس

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . وطزٖ اعلافبر ٔغٕئٗ ضا ذبٔٛـ وٙیس سب ؾطفز فطایٙسٞب ثبلا ضٚز

wireframe ٚ ٞبmodel ٜٞبی ثعضي احشیبخی ثٝ زٚثبضload  قسٖ زض دٙدطٜ ی

Visualiser ٘ساض٘س ٚ ٕٞچٙبٖ ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛ٘س. 

اوٖٙٛ اظ ٔٙٛی . وّیه وٙیس سب ایٗ دٙدطٜ فقبَ قٛز Visualiserثط ضٚی ظثب٘ٝ ی 

Format  ٌعیٙٝ یVisualiser Settingٜی ظیط ؽبٞط   ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدط

. قٛز
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 Visualiser Settingدٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 12-9قىُ 

 

 Visualiserوطزٜ ثبقیس زض دٙدطٜ ی Load ٞط فبیّی ضا  Designاٌط زض دٙدطٜ ی 

ثطای سٙؾیٕبر ٔطثٛط ثٝ ایٗ فبیُ . ٔی سٛا٘یس آٖ فبیُ ضا ثٝ نٛضر ؾٝ ثقسی ثجیٙیس

٘یع وبفیؿز ثط ضٚی قىُ وّیه ضاؾز وطزٜ ٚ اظ ظی ٔٙٛی آٖ فبیُ ثطای سٙؾیٓ 

. قىُ اؾشفبزٜ وٙیس
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بخش سیسدّن 

 

 Datamineكٌترل كردى سیستن ًرم افسار 
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 هقذهِ- 1-13

 زؾشٛضار ٔشٙٛفی اؾز وٝ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ سٙؾیٕبر ضا  ایٗ لؿٕز قبُٔ

ایٗ . سغییط زٞیس، فلأز ٔىبٖ ٕ٘ب ضا سغییط زٞیس ٚ دُٙ ٚضقیز ضا ٔكبٞسٜ وٙیس

 .ثبقس ٔٙٛ ٕٞچٙیٗ قبُٔ ٔٙٛی ظثبٖ زؾشٛضار ٚ ٘مكٝ وكی ٔی

 

2-13 -Set Up Digitiser 

ایٗ زؾشٛض فمظ ثطای . ایٗ وّیس ٚضقیز ثیٗ ٔىبٖ ٕ٘ب ٚ سِٛیس وٙٙسٜ سغییط ٔی وٙس

اثشسا سِٛیس وٙٙسٜ . ظٔب٘ی اؾز وٝ یه ثطز سِٛیس وٙٙسٜ ثٝ وبٔذیٛسط قٕب ٔشهُ قٛز

فمظ ثطای ظٔب٘ی اؾشفبزٜ ٔی قس وٝ ٘یبظ ثٝ ٚاضز وطزٖ سٙؾیٕبر ٘مبط ٔطخـ ضا 

 ٘مغٝ ٞؿشٙس وٝ ایٗ ٘مبط ٔٛلقیز عطاحی ضا ضٚی 3وٕشطیٗ سقساز ٘مبط . زاقشیس

ٕٞچٙیٗ ثبیس ٔٛلقیز سِٛیس وٙٙسٜ ضا ثطای سِٛیس . ثطز سِٛیس وٙٙسٜ ٘كبٖ ٔی زٞٙس

ایٗ ٘مبط زض ٔٙٛی وبغص فلأز ذٛضزٜ . زض ؾٕز چخ یب ضاؾز ٔٙٛ ٘كبٖ زٞیس

. قٛ٘س ٔی

 

 

 

 

 

 

 

 

 Set Up Digitiserزؾشٛض - 13-1قىُ 
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3-13 -Grid  

ایٗ زؾشٛض زض . ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ قجىٝ ثٙسی نفحٝ ضا سٛضیح زٞیس

 .ثرف یبظزٞٓ سٛضیح زازٜ قسٜ اؾز

 

4-13 -Snap Mode  

ایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ . ایٗ زؾشٛض زض ثرف ٞكشٓ سٛضیح زازٜ قسٜ اؾز

ثطای . زٞس وٝ ثیٗ ٘مبط، ذغٛط ٚ قجىٝ ثٙسی نفحٝ قىؿشٍی ایدبز وٙیس ٔی

 Snapping Andٚ ظیط ٔٙٛی  Editزیسٖ ایٗ زؾشٛض ٔی سٛا٘یس ثٝ ٔٙٛی 

Selection ضخٛؿ وٙیس .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Snap Modeٌعیٙٝ ٞبی ٔٛخٛز ثطای اخطای زؾشٛض - 13-2قىُ 
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5-13 -Gradient Convention 

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ . ایٗ زؾشٛض زض ثرف ٞكشٓ سٛضیح زازٜ قسٜ اؾز

ایٗ زؾشٛض زض لؿٕز عطاحی ٔقبزٖ ظیط . حبِز ٞبی ٔرشّف قیت ضا ٚاضز وٙیس

. ظٔیٙی ثٝ عٛض وبُٔ سكطیح ذٛاٞس قس

 

 پٌل هَقعیت هَضَاسُ- 6-13

اٌط ثط ضٚی ای ٖ دُٙ زثُ وّیه . ایٗ دُٙ زض لؿٕز دبییٗ نفحٝ زیسٜ ٔی قٛز

.  ؽبٞط ٔی قٛز13-4وٙیس دٙدطٜ ی قىُ 

 

 

دُٙ ٔٛلقیز ٔٛقٛاضٜ - 13-3قىُ 

 

 
دٙدطٜ ی سقییٗ ٔٛلقیز ٔٛقٛاضٜ - 13-4قىُ 

 

 :زض ایٗ دُٙ دبضأشطٞبی ظیط زیسٜ ٔی قٛ٘س

 ٔٛلقیز ٘كبٍ٘ط ٔٛقٛاضٜ  x ،y  ٚzٔرشهبر  #اِف

 فبنّٝ ی آظیٕٛر ٚقیت ٘كبٍ٘ط ٔٛقٛاضٜ ثب سٛخٝ ثٝ آذطیٗ ٘مغٝ #ة
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 فبنّٝ ی خٕـ قسٜ اظ ٘مغٝ ی اؾشفبزٜ قٛ٘سٜ #ج

 ضا اخطا وطزٜ ٚ چٙس ذظ ضا ضٚی نفحٝ ضؾٓ وٙیس ٚ ٘شیدٝ ضا New Stringزؾشٛض 

 .زض دُٙ ٚضقیز ٔكبٞسٜ وٙیس

ثطای ٔكبٞسٜ ی فُٕ وطزٖ فبنّٝ ی خٕـ قسٜ یه ٘مغٝ زض نفحٝ ثؿبظیس ٚ ثط 

 ٚ زض لؿٕز 13-4ٔمساضی وٝ زض قىُ. ضٚی دُٙ ٔٛلقیز ٔٛقٛاضٜ زثُ وّیه وٙیس

Current  ٜ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز زض ٚالـ فبنّٝ ی خٕـ قسٜ ضا اظ ٘مغٝ ی ضؾٓ قس

 .٘كبٖ ٔی زٞس

زض دُٙ ٚضقیز لطاض زٞیس  #x ،y  ٚz$قٕب ٔی سٛا٘یس ٔمساض ذبنی ضا ثطای ٞط ؾغح 

 .وٝ ثمیٝ ی ٘مبط ٘ؿجز ثٝ ایٗ ٔمبزیط ؾٙدیسٜ قٛ٘س

 وّیه وٙیس ٚ 13-4زض قىُ  zثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی خّٛی ثطچؿت 

.  ضا ثع٘یس Lockedٔمساض ٔٛضز ٘ؾطسبٖ ضا ٚاضز وطزٜ ٚ وّیس 
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بخش چْاردّن 

 

 تعییي هذل بلَكی كاًسار ٍ ارزیابی رخیرُ
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 هقذهِ- 1-14

ثٝ فّز ایٗ وٝ ٔسَ ثّٛوی دبیٝ ٚ اؾبؼ اعلافبر وب٘ؿبض ثطای عطاحی ٔقسٖ ٔی 

. ٟٔٓ سطیٗ ٔؿئّٝ زض عطاحی ٔقسٖ ؾبذز نحیح ٔسَ ثّٛوی وب٘ؿبض اؾز. ثبقس

٘طْ افعاض . ثطای ؾبذز ایٗ ٔسَ اثشسا ثبیس قىُ ؾٝ ثقسی وب٘ؿبض سٟیٝ قٛز

Datamine  زض یه ٔحیظ وبٔلا ؾٝ ثقسی ٚ ثب زؾشٛضٞبیی ؾبزٜ، سٛا٘بیی ؾبذز

عطاح ٔی سٛا٘س ٔسَ ثّٛوی وب٘ؿبض ثب اؾشفبزٜ اظ . قىُ ؾٝ ثقسی ضا ثٝ وبضثط ٔی زٞس

ایٗ ٔسَ ثّٛوی ثؿشٝ ثٝ ٘یبظ عطاحی ٔی سٛا٘س . ایٗ عطح ٌطافیىی ؾٝ ثقسی ثؿبظز

قبُٔ خٙؽ ؾًٙ، حدٓ، ٚظٖ، ٚظٖ ٔرهٛل، فیبض ٔبزٜ ٔقس٘ی، فیبض فٙبنط 

ثب ٘شبیدی وٝ اظ . ثبقس... ٔعاحٓ، لبثّیز فطاٚضی ا٘ٛاؿ ٔٛاز ٔٛخٛز زض ثّٛن، سرّرُ ٚ 

.  ایٗ وبض ثٝ زؾز ٔی آیس ٔی سٛاٖ وب٘ؿبض ضا اظ ِحبػ وٕی ٚ ویفی اضظیبثی ٕ٘ٛز

ثطای ثطضؾی ٔٛلقیز وب٘ؿبض ٘ؿجز ثٝ ؾًٙ ٞبی زض ثط ٌیط٘سٜ ٚ ؾغح 

سٛاٖ اظ ایٗ ٘طْ افعاض ثٟطٜ خؿز ٚ ٔسَ ثّٛوی ٔٛاز دٛقبٖ ٔبزٜ ٔقس٘ی  ظٔیٗ ٘یع ٔی

ایٗ ٔسَ ٔی سٛا٘س قبُٔ سقییٗ خٙؽ . ضا ثب سٛخٝ ثٝ سٛدٌٛطافی ٔٙغمٝ سٟیٝ وطز

ؾًٙ  یب ذبن زض ٞط ثّٛن، حدٓ ٚ ٚظٖ ٔٛاز ٔٛخٛز زض آٖ ثّٛن ٚ ٞط دبضأشط 

ثب سطویت ایٗ زٚ ٔسَ ثّٛوی ٔسِی وبُٔ . زیٍط ٔٛضز ٘یبظ ثطای عطاحی ٔقسٖ ثبقس

. ثطای ٔمبنس عطاحی ثٝ زؾز ٔی آیس
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تعییي هذل تلَکي سطح صهیي - 2-14

 :ثطای سقییٗ ٔسَ ثّٛوی ؾغح ظٔیٗ ٔطاحُ ظیط ضا ثٝ زلز ز٘جبَ وٙیس

. ضا فطاذٛا٘ی وٙیس Contoursثطای سقییٗ ٔسَ ثّٛوی ؾغح ظٔیٗ اثشسا ثبیس فبیُ 

 

ذغٛط سٛدٌٛطافی ؾغح ظٔیٗ - 14-1قىُ 

 Interactive DTMوّیه وطزٜ ٚاظ ظیطٔٙٛی  Wireframesاوٖٙٛ ثط ضٚی ٔٙٛی 

Creation  زؾشٛضMake DTMاوٖٙٛ دُٙ ضً٘ ٞب زیسٜ ٔی قٛز. ضا ا٘شربة وٙیس .
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وّیه وٙیس سب قىُ ظیط  OKضً٘ ٔٛضز٘ؾط ذٛز ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

. ضا ثجیٙیس

  

ؾغح ظٔیٗ  Wireframeایدبز - 14-2قىُ 

wireframe ثطای ایٗ وبض اظ ٔٙٛی . ایدبز قسٜ ضا شذیطٜ وٙیسData  اظ ظیطٔٙٛی ٚ

Save ٌعیٙٝ ی  Wireframes زض ازا ٔٝ دٙدطٜ ای ؽبٞط ٔی قٛز.ضا ا٘شربة وٙیس .

سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس وٝ . ؾبذشٝ قسٜ ضا شذیطٜ ٔی وٙیٓ wireframeزض ایٗ دٙدطٜ 

. شذیطٜ وٙیس tr٘بْ ٔٛضز ٘ؾط ذٛز ضا ثب دؿٛ٘س 
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ؾغح ظٔیٗ  wireframeشذیطٜ ی - 14-3قىُ 

ٕٞب٘غٛض وٝ ٔی زا٘یس ثطای سقییٗ ٔسَ ثّٛوی اظ ؾغح ظٔیٗ یه ؾطی اعلا فبر 

، وٕشطیٗ ٚ ثیكشطیٗ xایٗ اعلافبر فجبضسٙس اظ وٕشطیٗ ٚ ثیكشطیٗ ٔمساض . لاظْ اؾز

ثطای ثٝ زؾز .  x ،y  ٚzٚ ٕٞچٙیٗ سغییطار  zٚ وٕشطیٗ ٚثیكشطیٗ ٔمساض  yٔمساض 

 Statistical Processٚ اظ ظیطٔٙٛی  Applicationآٚضزٖ ایٗ اعلافبر اظ ٔٙٛی 

. ؽبٞط قٛز Stats ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی Compute Statisticsزؾشٛض 
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 Statesٕ٘بیف دٙدطٜ ی - 14-4قىُ 

 ٚاضز وٙیس ٚ Topopt اظ ایٗ دٙدطٜ ٘بْ فبیُ ٔٛضز ٘ؾط ضا ثب دؿٛ٘س INزض لؿٕز 

.   ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛزOKؾذؽ ٌعیٙٝ ی 
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 xاعلافبر ٔحسٚزٜ ی - 14-5قىُ 

 

 yاعلافبر ٔحسٚزٜ ی - 14-6قىُ 
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 zاعلافبر ٔحسٚزٜ ی - 14-6قىُ 

ثطای ایٗ . دؽ اظ یبززاقز ایٗ اعلافبر ٔی سٛاٖ ٔسَ ثّٛوی ؾغح ضا عطاحی وطز

 Defineٌعیٙٝ ی  Create Modelٚ اظ ظیط ٔٙٛی  Modelsوبض ثط ضٚی ٔٙٛی 

Prototypeضا ا٘شربة وٙیس  .

 

 Define Prototypeٕ٘بیف زؾشٛض - 14-7قىُ 
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 OUTٔب٘ٙس قىُ ؽبٞط ٔی قٛز وٝ زض لؿٕز  PROTOMاوٖٙٛ دٙدطٜ ای ثب ٘بْ 

 OKضا ٘ٛقشٝ ٚ ؾذؽ  promodاظ ایٗ دٙدطٜ ٘بْ 

.وٙیس

 Define Prototype٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 14-8قىُ   

 

. اوٖٙٛ دٙدطٜ ای ؽبٞط ٔی قٛز وٝ ؾٛاَ ظیط ضا اظ قٕب ٔی دطؾس

Is a mined – out field required? 

. آیب ٔی ذٛاٞیس ذبضج اظ ٔحسٚزٜ ی ٔقس٘ىبضی وبض وٙیس

ؾذؽ دٙدطٜ ی زیٍطی .  ضا ا٘شربة وٙیسNOقٕب ثبیس زض ایٗ لؿٕز ٌعیٙٝ ی 

. ؽبٞط ٔی قٛز وٝ ؾٛاَ ظیط ضا اظ قٕب ٔی دطؾس
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Are Subcells To be used? 

. ایدبز قٛز #Subcell$آیب ٔی ذٛا ٞیس ؾَّٛ ٞبی وٛچىشط 

اوٖٙٛ ٘طْ افعاض ٔمساض . ضا ا٘شربة وٙیس YESقٕب ثبیس زض ایٗ لؿٕز ٌعیٙٝ ی 

ضا زضذٛاؾز ٔی وٙس وٝ ثب سٛخٝ ثٝ اعلافبسی وٝ آٟ٘ب ضا یبززاقز  x ،y  ٚzٔیٙیٕٓ 

ٕٞچٙیٗ زض ایٗ ٔطحّٝ ثبیس اثقبز ثّٛن . وطزٜ ایس ایٗ زضذٛاؾز ٞب ضا دبؾد زٞیس

. زض ٞط خٟز ٚ سقساز ثّٛن ٞب زض ٞط خٟز ضا ا٘شربة وٙیس

سقساز ثّٛن ٞب زض ٞط خٟز اظ سمؿیٓ اذشلاف ثیكشطیٗ ٔمساض ٚ وٕشطیٗ ٔمساض خٟز 

. ٔٛضز ٘ؾط ثط اثقبز ثّٛن زض ٕٞبٖ خٟز ثٝ زؾز ٔی آیس

 Define And Fillزؾشٛض  Create Model  ٚ ظیطٔٙٛی Modelاوٖٙٛ اظ ٔٙٛی 

Wireframe ضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز .

 
 Define and Fill Wireframe٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 14-9قىُ 
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ؾرشٝ قسٜ زض ٔطحّٝ ی لجُ  Promod اظ ایٗ دٙدطٜ ٕٞبٖ Protoزض لؿٕز 

ٚ زض   trٔٛضز ٘ؾط ثب دؿٛ٘س  wireframe٘بْ فبیُ  Wiretrزض لؿٕز . اضٚاضز وٙیس

زض لؿٕز .ضا لطا زٞیس ptٔٛضز ٘ؾط ثب دؿٛ٘س  wireframe٘بْ فبیُ  Wireptلؿٕز 

Model ؾذؽ زض ظثب٘ٝ ی . ٘بْ ثّٛن ذطٚخی ضا ٚاضز وٙیسField  زض لؿٕز ٚ

zone ٘بْ ٔٙغمٝ ضا ٚاضز وٙیس .

زض ٞط خٟز ضا  SubCellsوٕشطیٗ ٚ ثیكشطیٗ ٔمساض  Parametersزض ظثب٘ٝ ی 

ٕٞچٙیٗ . ایٗ ٔمبزیط ثبیس ضطیجی اظ اثقبز ثّٛن زض ٞط خٟز ثبقٙس. ٚاضز وٙیس

. ثیكشطیٗ ٔمساض ثبیس ثطاثط ثب اثقبز ثّٛن ؾبذشٝ قسٜ ثبقس

. وّیه وٙیس سب دطزاظـ ا٘دبْ قٛز OKاوٖٙٛ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

اظ دٙدطٜ ی ثبظ قسٜ . وٙیس Loadضا  Block Modelٌعیٙٝ ی  Dataحبَ اظ ٔٙٛی 

ای  اوٖٙٛ دٙدطٜ. وّیه وٙیس OKٔسِی ضا وٝ ؾبذشٝ ایس ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی 

. ؽبٞط ٔی قٛز وٝ زض ذٛاؾز ٚاضز وطزٖ ٚظٖ ٔرهٛل ضا ٔی زٞس

 

 
 زضذٛاؾز ٚظٖ ٔرهٛل ثطای ٔسَ ؾغح ظٔیٗ- 14-10قىُ 

.   حبَ ٘طْ افعاض ایٗ ثّٛن ضا ثٝ نٛضر زٚثقسی سطؾیٓ ٔی وٙس
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ٔسَ ثّٛوی ؾغح ظٔیٗ - 14-11قىُ 

 

وّیه  Designثطای ٕ٘بیف ؾٝ ثقسی ایٗ ثّٛن وبفی اؾز ثط ضٚی دٙدطٜ ی 

زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ . ضا ا٘شربة وٙیس Settingضاؾز وطزٜ ٚ ؾذؽ ٌعیٙٝ ی 

. ضا فقبَ وٙیس Block Modelضا ا٘شربة وطزٜ ٚ لؿٕز  Visualiserٌعیٙٝ ی 
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 Settingاخطای زؾشٛض - 14-12قىُ 

 

. ٔكبٞسٜ وٙیس Visualiserاوٖٙٛ ٔسَ ٔٛضز ٘ؾط ضا زض دٙدطٜ ی 

 
ٔسَ ؾٝ ثقسی ؾغح ظٔیٗ - 14-13قىُ 
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تْیٌِ ساصی تلَک - 3-14

ٞبیی وٝ ؾبذشٝ قسٜ ا٘س ثؿیبض ظیبز ثبقس ثطای عطاحی ٚ اضظیبثی  Subcellاٌع سقساز 

ثطای ایٗ وبض لاظْ اؾز سب ؾَّٛ ٞبی وٛچه ثٝ . شذیطٜ ثب ٔكىُ ٔٛاخٝ ٔی قٛیس

ثطای ثٟیٙٝ ؾبظی اظ ٔٙٛی . ٞٓ ٔشهُ قٛ٘س سب اضظیبثی شذیطٜ ضاحز سط ا٘دبْ قٛز

Models  اظ ظیطٔٙٛی ٚManipulation Process  زؾشٛض Optimise Block 

Model اوٖٙٛ دٙدطٜ ای ؽبٞط ٔی قٛزئ وٝ زض لؿٕز . ضا ا٘شربة وٙیسIN ْ٘ب 

٘بْ ٕٞبٖ ٔسَ ضا ٚاضز وٙیس سب فبیُ دؽ اظ ثٟیٙٝ  Outٔسَ ٔٛضز ٘ؾط ٚ زض لؿٕز 

وّیه وٙیس سب فّٕیبر ثٟیٙٝ ؾبظی ا٘دبْ  OKثط ضٚی . ؾبظی زٚثبضٜ خبیٍعیٗ قٛز

. قٛز

 

ساخت هذل تلَکي کاًساس - 4-14

ؾبذشٗ ٔسَ ثّٛوی ثطای وب٘ؿبض وبٔلا قجیٝ ثٝ ؾبذشٗ ٔسَ ثّٛوی ثطای ؾغح اؾز 

وب٘ؿبض  Wireframeثب ایٗ سفبٚر وٝ زض ایٗ ٔطحّٝ اثشسا ثبیس ثب اؾشفبزٜ اظ چبَ ٞب 

. ضا ؾبذشٝ ٚ ؾذؽ زض خٟز ٔٛضز ٘ؾط ٔمغـ ظزٜ ٚ ثطای ٔمغـ ٔسَ ثّٛوی ثؿبظیس
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ٔسَ ثّٛوی وب٘ؿبض - 14-14قىُ 

 

 
ٔسَ ثّٛوی ؾٝ ثقسی وب٘ؿبض - 14-15قىُ 

 

تعییي عیاس تشای ّش تلَک اص هادُ ی هعذًي  - 5-14

: ثطای سقییٗ فیبض ثطای ٞط لؿٕز ٔطاحُ ظیط ضا ٘دبْ زٞیس
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 Basicزؾشٛض  Interpolation Processٚ اظ ظیطٔٙٛی  Modelsاثشسا اظ ٔٙٛی 

Grade Interpolationضا ا٘شربة وٙیسسب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز  .

 
 Basic Grade Interpolation٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 14-16قىُ 

 

٘بْ ٔحسٚزٜ ی ٔٛضز ٘ؾط ضا  INٚ زض لؿٕز  pt ٘بْ فبیُ ثب دؿٛ٘س Protoزض لؿٕز 

٘بْ فبیُ  Modelزض لؿٕز . ٚاضز وٙیس holes6#$ثط اؾبؼ ٔحسٚزٜ ی چبَ ٞب 

. ذطٚخی ضا ٚاضز وٙیس

. ٘بْ ٔبزٜ ی ٔقس٘ی ٔٛضز ٘ؾط ضا ٚاضز وٙیس Valueٚ زض لؿٕز  Fieldsزض ظثب٘ٝ ی 

زض لؿٕز .  ضا ٚاضز وٙیس0فسز  Sangleٚ زض لؿٕز  Parametersزض ظیط ٔٙٛی 

Saxis  زض لؿٕز .  ض ا٘شربة وٙیس3 ٚ 2، 1ثٝ سطسیت افسازMinimum  ٚ

maximum زض لؿٕز . سقساز حسالُ ٚ حس اوثط ٌٕب٘ٝ ٞبضا ٚاضز وٙیسimethod 

. اؾز #فىؽ ٔدصٚض فبنّٝ$ ضا ٚاضز وٙیس وٝ ٕ٘بیبٍ٘ط ضٚـ اضظیبثی شذیطٜ 2فسز 
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اٌط چٙسیٗ ٔبزٜ ی ٔقس٘ی زاقشیس ایٗ . وّیه وٙیس OKاوٖٙٛ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی 

. فُٕ ضا ثطای ٞط وساْ ثٝ نٛضر خساٌب٘ٝ ا٘دبْ زٞیس

 

هطاّذُ ی عیاس ٍ تٌاط ّش تلَک هادُ ی هعذًي - 6-14

آ٘مسض ؾذؽ ثّٛن ضا . ثطای ایٗ وبض اثشسا ثّٛن ٔٛضز ٘ؾط ضا زض فطاذٛا٘ی وٙیس

             .وٛچه وٙیس سب ثشٛا٘یس حَٛ آٖ یه ذظ ثؿشٝ ضؾٓ وٙیس

 
سطؾیٓ ٔحسٚزٜ ی ٔسَ - 14-17قىُ 

 

. اوٖٙٛ ثط ضٚی ذظ وّیه وٙیس سب ذظ ا٘شربة قٛز     

ضا ا٘شربست  Inside Stringزؾشٛض  Evaluateٚ اظ ظیطٔٙٛی  Modelsاظ ٔٙٛی 

. وّیه وٙیس OKزض ایٗ دٙدطٜ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی . وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز
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 inside String٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض -  14-18قىُ 

 

وٕشطیٗ ٚثیكشطیٗ فبنّٝ  Near  ٚFarدٙدطٜ ای ؽبٞط ٔی قٛز وٝ ثبیس زض لؿٕز 

ی  چٍبِی ٔبزٜ Densityٕٞچٙیٗ زض لؿٕز . ضا اظ ٔمغـ ٔٛضز ٘ؾط ٚاضز وٙیس

. ضا ا٘شربة وٙیس OKؾذؽ ٌعیٙٝ ی  . ٔقس٘ی ضا ٚاضز وٙیس

 
سقییٗ ضربٔز ٚ ٚظٖ ٔرهٛل ثّٛن - 4-19قىُ 

 

اعلافبر ٔطثٛط ثٝ سٙبغ ٚ فیبض ٔبزٜ ی ٔقس٘ی ثجز  Outputاوٖٙٛ زض لؿٕز 

.  قٛز ٔی
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اعلافبر ثٝ زؾز آٔسٜ اظ اضظیبثی شذیطٜ - 4-20قىُ 

 

اضافِ کشدى چٌذ هذل تش سٍی يكذيگش - 7-14

فطو وٙیس وٝ ٔسَ ثّٛوی ؾغح ظٔیٗ ٚ چٙس ٔبزٜ ی ٔقس٘ی زیٍط ضا ؾبذشٝ ایس ٚ 

ثطای ایٗ وبض ٔطاحُ ظیط ضا . اوٖٙٛ ٔی ذٛاٞیس ایٗ ٔسَ ٞب ضا ثط ضٚی ٞٓ ثیٙساظیس

. ا٘دبْ زٞیس

 Add Two زؾشٛض Manipulation Processٚاظ ظیط ٔٙٛی  Modelاظ ٔٙٛی 

Block Modelضا ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط قٛز  .
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 Add Two Block Model٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 14-21قىُ 

 

٘بْ ٔسَ ٞبی ٔٛضز٘ؾط ضا ٚاضز  IN1  ٚIN2زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ٚ زض لؿٕز 

اوٖٙٛ زٚ ٔسَ ثط . ٘بْ فبیُ ذطٚخی ضا ٚاضز وٙیس OUTٕٞچٙیٗ زض لؿٕز . وٙیس

. ضٚی ٞٓ لطاض ٔی ٌیط٘س

ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ اٌط چٙس ٔسَ ضا ٔی ذٛاٞیس ضٚی ٞٓ ثیٙساظیس اثشسا زٚ ٔسَ 

اَٚ ضا ضٚی ٞٓ ا٘ساذشٝ ٚ ؾذؽ ٔسَ زْٚ ضا ضٚی ایٗ ٔسَ ؾبذشٝ قسٜ ثیٙساظیس ٚ 

. ایٗ ٔطحّٝ ضا سب دبیبٖ ا٘دبْ زٞیس
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بخش پاًسدّن 

 

 طراحی هعادى رٍباز
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 هقذهِ- 1-15

ٚ  Applicationایٗ ثرف ثطای عطاحی ٔقبزٖ ضٚثبظ اؾز ٚٔی سٛاٖ آٖ ضا زض ٔٙٛی 

 . ٔكبٞسٜ وطز Open Pitزض لؿٕز 

 
 

 Open Pitٔٙٛی - 15-1قىُ 

 

 

لجُ اظ ٞط چیع ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ ثطای عطاحی وف دیز یه ذظ ضا ثط ضٚی 

یه ٔقسٖ ضٚثبظ ضا ٔی سٛاٖ اظ ثبلا ثٝ دبییٗ ٚ یب اظ دبییٗ ثٝ ثبلا . ٔسَ ثّٛوی وكیس

زٞس وٝ یه دیز یب زٔخ ضا ثٝ  زؾشٛضٞبی ایٗ ٔٙٛ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی.عطاحی وطز

 . قیٜٛ ٞبی ٔشٙٛؿ عطاحی وٙیس 
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. ؾٝ ضٚـ عطاحی ثٝ نٛضر ظیط ٚخٛز زاضز

 عطاحی خبزٜ+ ِجٝ ی دّٝ + دبی دّٝ - 1

 #ؾذؽ ِجٝ ی دّٝ عطاحی ٔی قٛز  $عطاحی خبزٜ + دبی دّٝ - 2

 #ذغٛط خبزٜ ثقسا اضبفٝ ٔی قٛ٘س  $عطاحی ذغٛط سطاظ - 3

وٙشطَ وطزٖ ظاٚیٝ قیت دّٝ ٚ فطو دّٝ ثب اؾشفبزٜ اظ ذغٛط لطٔع ٚ دبضأشطٞبی 

 .ٔشقسز زض ثرف ٞبی ٔرشّف یه دیز ٕٔىٗ اؾز 

. ایٗ قىُ لؿٕز ٞبی ٔرشّف یه ٔقسٖ ضٚثبظ دّىب٘ی ضا ٘كبٖ ٔی زٞس 

 

 
ٕ٘بیف ٔكرهبر دّٝ - 15-2قىُ
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2-15 -Set Face Angle  

 Project String at Angleایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ٚلشی اظ زؾشٛض 

. اؾشفبزٜ ٔی وٙیس ظاٚیٝ ی قیت زض حیٗ وكیسٖ ذغٛط سٙؾیٓ وٙس 

 

3-15 -Set Berm Width  

 فطو Road Bermایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ زض حیٗ اخطای زؾشٛض 

 .دّٝ ضا سٙؾیٓ وٙیس 

 

4-15 -Use Model File 

اٌط ایٗ وّیس سغییط ٚضقیز ضٚقٗ ثبقس ظاٚیٝ ی ٘مكٝ وكی زض ٞط ٘مغٝ ثب ٔمساض 

ایٗ ٔمساض ثٝ . زض آٖ ٘مغٝ سٛضیح زازٜ ٔی قٛز modelقیت ٔٙغمٝ زض ؾَّٛ ٞبی 

Rossete اٌط یه ٔسَ ثّٛن ٚخٛز ٘ساقشٝ ثبقس . ٞبی ثبلایی سطخیح زازٜ ٔی قٛز

  .# اؾشفبزٜ وٙیس SET Face Angleاظ زؾشٛض  $ٕ٘ی سٛاٖ ایٗ وّیس ضا ضٚقٗ وطز 

 

5-15 -Use-Rossetes 

اٌط ایٗ وّیس سغییط ٚضقیز ضٚقٗ ثبقس ظاٚیٝ ی ٘مكٝ وكی زض ٞط ٘مغٝ ثب ذغٛط 

اٌط قٕب یه ذظ لطٔع ضا  . #ثٝ زؾشٛض ٔطاخقٝ وٙیس  $لطٔع سٛضیح زازٜ ٔی قٛز 

 .سقطیف ٘ىٙیس ٕ٘ی سٛا٘یس ایٗ وّیس ضا ضٚقٗ وٙیس 
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6-15 -Crossover Check Switch 

 عطاحی ٔی قٛ٘س Pit Designاٌط ایٗ وّیس ضٚقٗ ثبقس ذغٛط خسیسی ثب زؾشٛض 

ٚلشی وٝ ٔقجطٞب دیسا قٛ٘س آٟ٘ب . ٚ ثٝ عٛض ذٛزوبض سٛؾظ ٔقجطٞب چه ٔی قٛ٘س 

. حصف ٔی قٛ٘س 

 

7-15 -Colour 

 

1-7-15 -Colours-Road 

ٔی سٛا٘یس قٕبضٜ ی . قٕب ٔی سٛا٘یس ایٗ زؾشٛض ضا ثطای ذغٛط خبزٜ اؾشفبزٜ وٙیس 

 .ضً٘ ضا ا٘شربة وٙیس یب ٘بْ یه ضً٘ ٔٙغمی ضا ٚاضز وٙیس 

 

2-7-15 -Colours-Contour 

ایٗ زؾشٛض ثطای سٙؾیٓ وطزٖ ضً٘ ٞبیی وٝ ثطای ذغٛط ِجٝ ی دّٝ ٘یبظ اؾز ٔٛضز 

ٔی سٛا٘یس قٕبضٜ ی ضً٘ ضا ا٘شربة وٙیس یب ٘بْ یه ضً٘ . اؾشفبزٜ لطاض ٔی ٌیطز 

 .ٔٙغمی ضا ٚاضز وٙیس 

 

3-7-15 -Colours-Berm 

ٔی سٛا٘یس قٕبضٜ یب . ایٗ زؾشٛض ثطای ضً٘ وطزٖ ذغٛط فطو دّٝ اؾشفبزٜ ٔی قٛز 

 .٘بْ ضً٘ ضا ٚاضز وٙیس 
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 Road Layout Tools هٌَی - 8-15

ثطای ؾبذشٗ ذغٛط سطاظ ٚ  Road Layout Toolsزؾشٛضٞبی ٚالـ زض ٔٙٛی 

. ذغٛط خبزٜ ثٝ وبض ٔی ضٚ٘س 

  
 

 Road Layout Toolsٔٙٛی - 15-3قىُ 

 

 

 سٍش ّای طشاحي پیت - 9-15

 

1-9-15 -Toe + Crest + Ramp Method 
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قٕب ٔی سٛا٘یس یه .  اؾشفبزٜ وٙیس Open Pit Designزض ایٗ ضٚـ اظ ٔٙٛی 

دّٝ ٕٚٞچٙیٗ  ٔقسٖ ضا اظ دبییٗ ثٝ ثبلا عطاحی وٙیس ، دبی دّٝ ضا ثؿبظیس ، ِجٝ ی

 .ذغٛط خبزٜ ای ضا وٝ ضٚی آٖ ٔی ذٛاٞیس حطوز وٙیس ثؿبظیس 

  String سٙؾیٓ وٙیس  ٚ یه ذظ ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 200RLاثشسا نفحٝ ضا زض 

New ٔشط زض ٘ؾط ٌطفشٝ 50زض ایٗ سٕطیٗ وف دّٝ ثٝ فطو .  ثطای وف دّٝ ثؿبظیس 

 .قسٜ اؾز

قٕب زض ٔٛضز . ضا ا٘شربة وٙیس  Road Segment ٌعیٙٝ ی  Open Pit زض ٔٙٛی 

 $قٕب زض خبیی ثیطٖٚ اظ ذغٛط وّیه وٙیس . اضسفبؿ ذظ سٛضیحبسی ضا لاظْ زاضیس 

ؾذؽ  . #قٕب اٌط زض زاذُ ذظ وّیه وٙیس ٔی سٛا٘یس یه زٔخ ضا عطاحی وٙیس 

ذظ وف  RLٚضٚزی ثطاثط ثب ٔمساض  RL. دّٝ ضا ٚاضز وٙیس  RLٔمساض قیت ، دٟٙب ٚ 

ٔی  # ٔشط زض ٘ؾط ٌطفشٝ قسٜ اؾز 10وٝ  $دیز ثقلاٜٚ ی اضسفبؿ ٔٙبؾت ثطای دّٝ 

. ثبقس 

 
 Road Segment٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 15-4قىُ 

 

یه ٘مغٝ ی ٔٙبؾت زض وف . ؾذؽ قٕب ثبیس ٘مغٝ ی قطٚؿ خبزٜ ضا سٛضیح زٞیس 

ؾذؽ زض یه عطف اظ ٘مغٝ وّیه وٙیس سب خٟز خبزٜ ضا . ذظ دیز ا٘شربة وٙیس 
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 ثطای ٚیطایف وف دیز Point Moveاٌط قٕب احشیبج زاضیس اظ زؾشٛض . ٘كبٖ زٞیس 

. ثط دبیٝ ی خبزٜ ٔی سٛا٘یس اؾشفبزٜ وٙیس 

 
عطاحی اِٚیٗ خبزٜ زض وف دیز - 15-5قىُ 

 

زض دٙدطٜ ی ثبظ قسٜ ٘طْ افعاض .  وّیه وٙیس ROAD Contourاوٖٙٛ ضٚی زؾشٛض 

ثٙبثطایٗ . ؾغح دبیٝ ی ذغٛط سطاظ ضا اظ خبیی وٝ قطٚؿ ٔی قٛز ٘كبٖ ٔی زٞس 

 دبییٙی خبزٜ RLذظ سطاظ ظضز ضً٘ زض لؿٕز . ضا ثع٘یس OKضٚی ایٗ دٙدطٜ وّیس 

. ؽبٞط ٔی قٛز 
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 سٙؾیٓ اضسفبؿ اِٚیٗ ذظ سطاظ دّٝ- 15-6قىُ 

 وّیه وٙیس ٚ خبیی ثیطٖٚ اظ ذغٛط سطاظ Road Bermؾذؽ ثط ضٚی زؾشٛض 

. یه ذظ ثطای فطو دّٝ زض اعطاف ذظ سطاظ ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز . وّیه وٙیس 

 
ذظ سطاظ ایدبز قسٜ زض اضسفبؿ ٔكرم - 15-7قىُ 

 

 .ٍ٘بٜ وٙیس  Visualiserثٝ ذغٛط زض لؿٕز 
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زض لؿٕز دبییٙی خبزٜ ی آذط ظْٚ وٙیس ٚ . اوٖٙٛ دّٝ ی ثقسی ضا عطاحی وٙیس 

 RLٕٞبٖ  RLٔثُ دّٝ ی لجُ . ضا ا٘شربة وٙیس  Road Segmentزٚثبضٜ زؾشٛض 

. ٔی ثبقس  # ٔشط اؾز 10وٝ  $خبزٜ ثقلاٜٚ ی اضسفبؿ دّٝ 

 
سٙؾیٓ ٔكرهبر خبزٜ ثطای ٔطحّٝ ی ثقس - 15-8قىُ 

 

اظ . ٚلشی وٝ ٘مغٝ ی قطٚؿ ثطای خبزٜ ی ثقسی ضا ا٘شربة ٔی وٙیس زلز وٙیس 

وّیه ضاؾز وطزٖ ضٚی ٔٛقٛاضٜ ثطای ٘كبٖ زازٖ ٘مغٝ ثب یه دیىبٖ اؾشفبزٜ وٙیس 

٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز وّیه × ثطای ٘كبٖ زازٖ خٟز خبزٜ ضٚی ٔٙغمٝ ای وٝ ثب . 

. وٙیس 
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سطؾیٓ ازأٝ ی خبزٜ زض أشساز ذظ سطاظ ضؾٓ قسٜ - 15-9قىُ 

.  اؾشفبزٜ وٙیسRoad-Contour  ٚRoad-Bermزٚثبضٜ اظ زؾشٛضار 

 
سطؾیٓ ذغٛط سطاظ ٚ خبزٜ زض دیز - 15-10قىُ 
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: ثٝ عطاحی دیز ثٝ ضٚـ ظیط فُٕ وٙیس 

 .ضا ا٘شربة وٙیس  Road Segmentزؾشٛض - 1

 .ضا ا٘شربة وٙیس  Road Contourزؾشٛض - 2

 .     ضا سب خبیی وٝ دیز وبُٔ ٘كسٜ اؾز اؾشفبزٜ وٙیس Road Bermزؾشٛض - 3

 Plane-Moveنفحٝ زض وف دیز نبف ثبلی ٔی ٔب٘س ٍٔط ایٗ وٝ قٕب اظ زؾشٛض 

 .ثطای یىی وطزٖ نفحٝ ی نبف ٚ دّٝ ی زض حبَ وبض اؾشفبزٜ وٙیس 

. سقییٗ افؿز ثیٗ ذغٛط خبزٜ ثب اؾشفبزٜ اظ ایٗ ضٚـ عطاحی دیز ضاحز اؾز 

افؿز ٕٔىٗ اؾز فدیت ثبقس ِٚی اؾشفبزٜ اظ ایٗ ضٚـ زؾشیبثی ثٝ فطو دّٝ ضا 

 Top Downاٌط قٕب ٘یبظی ثٝ افؿز ٘ساضیس اظ ضٚـ ٞبی . ذٛة سضٕیٗ ٔی وٙس 

Design  ،Toe + Ramp Method  ٚContour Design اؾشفبزٜ وٙیس . 

اٌط قٕب ٔكىّی ثب خبزٜ ی خسیس ٘ساضیس ذغٛط ضا دبن وٙیس سب ثٝ فطو یب ِجٝ ی 

ثطای زٚثبضٜ قطٚؿ وطزٖ ثط ضٚی ذغٛط وّیه وٙیس . دّٝ ی ثٝ ٘ؾط ضؾیسٜ ثبظٌطزیس 

ثٝ ٘مكٝ ی ذغٛط ثطای ٔقجطٞب ٍ٘بٜ . ضا ا٘شربة وٙیس Road Segmentٚ زؾشٛض 

ٚ  String-Trim Crossoversاظ زؾشٛض  . #ایٗ لؿٕز وبٚ ثٝ ٘ؾط ٔی ضؾس  $وٙیس 

اظ زؾشٛض .  ثطای حصف وطزٖ آٟ٘ب اؾشفبزٜ وٙیس String-Trim Cornersیب زؾشٛض 

Point-Insert Along Length ٚ String-Condition  ثطای افعٚزٖ ٘مبط اضبفی

 .زض عَٛ ذغٛط ثطای ایٗ وٝ زض ٘مكٝ وكی ثٝ قٕب وٕه وٙس اؾشفبزٜ وٙیس 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
258 

 

 
 ؾغح ٔٛضز ٘ؾط DTMوكیسٖ - 15-11قىُ 

 

 
دیز عطاحی قسٜ - 15-12قىُ 
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2-9-15 -Switch Backs 

قىُ  Uثٝ فجبضر زیٍط یه دیچ  $قٕب ٔی سٛا٘یس یه خبزٜ ی دط دیچ ٚذٓ ثؿبظیس 

اِجشٝ ثب اؾشفبزٜ اظ ٘مغٝ ٞبی قطٚؿ ٔرشّف وٝ  . #زض خبزٜ ٞبی حُٕ ٚ٘مُ ثؿبظیس 

. ثط ضٚی لؿٕز دبیب٘ی خبزٜ ظْٚ وٙیس . زض ثرف ثقسی خبزٜ ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز 

ضٚی ثیطٚ٘ی سطیٗ ٘مغٝ ی خبزٜ . وّیه وٙیس  Road Segmentثط ضٚی زؾشٛض 

ثطای ؾبذز یه خبزٜ × زض ٘عزیىی فلأز . وٝ ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز وّیه وٙیس 

. قىُ وّیه وٙیس  Uی 

 
 Switch Backٔحُ وّیه ثطای عطاحی - 15-13قىُ 

 

ثطای افعٚزٖ ٘مغٝ ٚ ٕٞٛاض وطزٖ ٔٙحٙی اؾشفبزٜ  Insert Pointؾذؽ اظ زؾشٛض 

ثطای ٕٞٛاض وطزٖ ٔٙحٙی  Point Moveقٕب ٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس اظ زؾشٛض . وٙیس 

. اؾشفبزٜ وٙیس 
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خبزٜ ی اخطا قسٜ - 15-14قىُ 

 

3-9-15 -Top Down Design 

عطاحی اظ ثبلا ثٝ دبییٗ ٘یع وبٔلا قجیٝ عطاحی اظ دبییٗ ثٝ ثبلا اؾز ِٚی زٚ سفبٚر 

 :فٕسٜ زاضز 

زض ذبضج اظ ذظ اَٚ  Road Segmentٔب٘ٙس لجلا دؽ اظ وّیه ثط ضٚی زؾشٛض - 1

أب زض دبیبٖ زض لؿٕز . وّیه ٔی وٙیٓ ٚ اظ ظاٚیٝ ی قیت ٔثجز اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ 

 . ثطای آٖ ٚاضز وٙیس RLدبییٙی ذظ قطٚؿ ثطای خبزٜ یه ٔمساض

 اؾشفبزٜ ٔی وٙیس ٘طْ افعاض اظ قٕب ٘مغٝ ای ضا Create Bermٚلشی اظ زؾشٛض - 2

زض ایٗ ضٚـ قٕب ثبیس زضٖٚ آذطیٗ ذظ سطاظ . ثطای فطو دّٝ زضذٛاؾز ٔی وٙس 

 .وّیه وٙیس 
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 Top Downعطاحی ثٝ ضٚـ - 15-15قىُ 

 
 visualiserذغٛط خبزٜ ٚ ضٔخ زض دٙدطٜ ی - 15-16قىُ 
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 ایدبز قسٜ ضٚی ذغٛط Wireframe- 15-17قىُ 

 
دیز عطاحی قسٜ - 15-18قىُ 
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4-9-15 -Toe + Ramp method 

ایٗ ضٚـ قبُٔ ؾبذز ٕٞٝ ی لؿٕز ٞبی خبزٜ ٚ دبی دّٝ زض ذظ اَٚ اؾز 

 .ٚؾذؽ ِجٝ ی دّٝ افعٚزٜ ٔی قٛز 

ضا ا٘شربة وٙیس سب ظاٚیٝ ی قیت زیٛاض ضا زض آٖ  Projection Angle  Set ٌعیٙٝ ی

 . زضخٝ زض ٘ؾط ٌطفشٝ قسٜ اؾز 45زض ایٗ خب ظاٚیٝ ی قیت .لطاض زٞیس 

 Roadثؿبظیس ٚ عطاحی دیز ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض  200RLذظ وف ضا زض 

Segment  قطٚؿ وٙیس ٚؾذؽ زؾشٛضRoad Contour  ضا ثٝ سٟٙبیی اخطا وٙیس$ 

ایٗ زؾشٛض فمظ دبی دّٝ ی اَٚ  . #ثٝ فجبضر زیٍط ذغٛط فطو دّٝ ضا سِٛیس ٘ىٙیس 

. ضا ثطای قٕب عطاحی ٔی وٙس

 
عطاحی خبزٜ ٚ دبی دّٝ - 15-19قىُ 

 

 .ٞط لؿٕز اظ خبزٜ ثسٖٚ ٞیچ فبنّٝ ای ثٝ لؿٕز ثقسی ضإٞٙبیی ٔی وٙس 
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 .ٔطحّٝ ی ثقس عطاحی ذغٛط ِجٝ ی دّٝ اؾز 

ثطای ٚاضز وطزٖ ظاٚیٝ ی قیت دّٝ اؾشفبزٜ  Projection Angle Setاظ زؾشٛض 

 . زضخٝ زض ٘ؾط ٌطفشٝ قسٜ اؾز 70وٙیس وٝ زض ایٗ ٔثبَ 

اضظـ .  وّیه وٙیس Road Contourثط ضٚی زؾشٛض . ذظ وف دّٝ ضا ا٘شربة وٙیس 

 . زضؾز ذظ سطاظ اظ ضٚی ذظ ا٘شربة قسٜ ٔكرم ٔی قٛز 

اظ . زض ٞط ٔطحّٝ ذظ لجُ ضا ثطای ؾبذشٗ ذظ دبی دّٝ ی ثقسی اؾشفبزٜ وٙیس

 .  ثطای ؾبذشٗ ذظ سطاظ ِجٝ ی دّٝ ی ثقسی اؾشفبزٜ وٙیس Road Contourزؾشٛض 

. ایٗ ٔطاحُ ضا ازأٝ زٞیس سب خبیی وٝ ثطای ٞط دبی دّٝ یه ِجٝ ی دّٝ زاقشٝ ثبقیس 

 
 Designدیز زض دٙدطٜ ی - 15-20قىُ 
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 Visualiserدیز زض دٙدطٜ ی - 15-21قىُ 

 

 
ٕ٘بیف ؾٝ ثقسی دیز عطاحی قسٜ - 15-22قىُ 

 

 

 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
266 

 

5-9-15 -Contour Design 

ایٗ ضٚـ قبُٔ ٚاضز وطزٖ خبزٜ زض یه زؾشٍبٜ ٔٛخٛز ثطای ٔغّٛة وطزٖ ذغٛط 

 .سطاظ دیز ٔی ثبقس 

 Road Layoutسٕطیٗ ظیط قٕب ضا ثب چٍٍٛ٘ی وبض ثب زؾشٛضٞبی ٔٛخٛز زضٔٙٛی 

Tools آقٙب ٔی وٙس  . 

ثطای قطٚؿ عطاحی دیز چٙس ذظ سطاظ ضا ثطای ٘كبٖ زازٖ دبی ٞط دّٝ عطاحی وٙیس 

ضا  Projection Angle Set سٙؾیٓ وٙیس ٚ زؾشٛض 200RLوف دّٝ ضا زض اضسفبؿ . 

ا٘شربة  # زض ٘ؾط ٌطفشٝ قسٜ اؾز 45زض ایٙدب   $ثطای ٚاضز وطزٖ ظاٚیٝ ی زیٛاض دّٝ 

 .وٙیس 

 ثطای Road Layout Toolsٚالـ زض ٔٙٛی  at Angle Project Stringزؾشٛض

ؾبذشٗ ذغٛط سطاظ ثب اؾشفبزٜ اظ ذغٛط زض فٛانُ سقییٗ قسٜ ٚ ظاٚیٝ سقییٗ قسٜ 

 .ثٝ وبض ٔی ضٚز  Projection Angle Setزض لؿٕز 

 :قیٜٛ ٞبی ٘مكٝ وكی وٝ ٔی سٛا٘یس اؾشفبزٜ وٙیس ثٝ قطح شیّٙس 

UP :  قٕب ٔی سٛا٘یس یه اضسفبؿ ضا ثبلای ذظ ا٘شربة قسٜ وّیه وٙیس. 

DOWN : قٕب ٔی سٛا٘یس یه اضسفبؿ ضا دبییٗ ذظ ا٘شربة قسٜ وّیه وٙیس .

BOTH :  ذظ ٞب زض ثبلا یب دبییٗ اضسفبؿ ٔكرم قسٜ وكیسٜ ٔی قٛ٘س. 

Relative :  ذغٛط زض فبنّٝ ی سقییٗ قسٜ وكیسٜ ٔی قٛ٘س. 

 .ٕٞٝ ی ذغٛط ا٘شربة قسٜ ضا غیط فقبَ وٙیس ٚ ذظ زیٍطی ضا ا٘شربة ٘ىٙیس 

ضا  Relativeوّیه وٙیس ٚ ٌعیٙٝ ی  at Angle  Project Stringثط ضٚی زؾشٛض

 ضا ثٝ فٙٛاٖ اضسفبؿ دّٝ ثطای فبنّٝ 10ا٘شربة وٙیس ٚ زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ فسز 

.  ی ٘مكٝ وكی ٚاضز وٙیس 
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سقییٗ قیٜٛ ٞبی ٘مكٝ وكی -  15-23قىُ 

 

 
سقییٗ فبنّٝ ی ٘مكٝ وكی - 15-24قىُ 

ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ یه ذظ . اوٖٙٛ زض خبیی ثیطٖٚ اظ ذظ وف دیز وّیه وٙیس

 زضخٝ ٘ؿجز 45زض ثبلای ذظ اَٚ ٚ ثب ظاٚیٝ ی  #اضسفبؿ دّٝ  $ ٔشطی 10زض فبنّٝ ی 

زض خبیی ثیطٖٚ اظ ذظ زْٚ وّیه وطزٜ سب ذظ ؾْٛ ٘یع . ثٝ آٖ وكیسٜ ٔی قٛز 

 ذظ سطاظ ضا زاقشٝ 6 یب 5ثٝ ٕٞیٗ سطسیت ایٗ وبض ضا ا٘دبْ زٞیس سب . ؾبذشٝ قٛز 

. ثبقیس 
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سطؾیٓ ذغٛط دبی دّٝ - 15-25قىُ 

 

. ثطای زیسٖ ٘شیدٝ ی اؾشفبزٜ وٙیس  Visualiserاظ زؾشٛض 
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 Visualiserذغٛط دبی دّٝ زض دٙدطٜ ی - 15-26قىُ 

 

زض ٔٙٛی . ٔطحّٝ ی ثقسی ؾبذشٗ ذغی اؾز وٝ ٔٛلقیز خبزٜ ضا ٘كبٖ ٔی زٞس 

Road Layout Tools ؾٝ زؾشٛض ٚخٛز زاضز وٝ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس ایٗ ذظ ضا 

. ثؿبظیس 

 
 Road Layout Toolsٔٙٛی - 15-26قىُ 
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زؾشٛضار .  اؾشفبزٜ ٔی وٙیRoad-Between Contoursٓثٝ عٛض ٔثبَ اظ زؾشٛض 

 .زیٍط ثقسا سٛضیح زازٜ ذٛاٞس قس 

 ضا ا٘شربة ٔی وٙیس زض دٙدطٜ Road-Between Contoursٚلشی وٝ قٕب زؾشٛض 

 زضخٝ 10زض ایٙدب قیت خبزٜ  $. ی ثبظ قسٜ قٕب ثبیس قیت خبزٜ ضا ٚاضز وٙیس 

 #ا٘شربة قسٜ اؾز 

ؾذؽ قٕب ثبیس ٘مغٝ ی قطٚؿ خبزٜ ضا ثب وّیه وطزٖ ثط ضٚی ٘مغٝ ای اظ ذظ 

قٕب ٔی سٛا٘یس دیز ضا اظ ثبلا ثٝ دبییٗ یب اظ دبییٗ ثٝ ثبلا عطاحی . ٔكرم وٙیس 

 . #زض ایٗ ٔثبَ عطاحی اظ ثبلا قطٚؿ قسٜ اؾز  $وٙیس 

 
٘مغٝ ی قطٚؿ خبزٜ - 15-27قىُ 

 

ؾذؽ قٕب زؾشٛضی ضا ٔجٙی ثط ایٗ وٝ خبزٜ ی ثقسی ٚ خٟز آٖ ضا ا٘شربة وٙیس 

قٕب ثط ضٚی ذظ دبی دّٝ ی ثقسی وّیه وٙیس سب خٟز حطوز . ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس 

ضٚی ذظ دبی دّٝ ی ثقسی × ضٚی نفحٝ ٘مغٝ ای ثب فلأز . خبزٜ ضا ٘كبٖ زٞیس 
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وٝ ا٘شربة قسٜ اؾز ٔكرم ٔی قٛز ٚ ثٝ ایٗ سطسیت خبزٜ ی ثقسی ٘یع ؾبذشٝ 

 .ٔی قٛز 

. ٚلشی وٝ ذظ خبزٜ ؾبذشٝ قس ثط ضٚی ٘مغٝ ای ٚالـ ثط دبی دّٝ ثقسی وّیه وٙیس 

زیسٜ ٔی قٛز ٚ ثٝ ایٗ × زٚثبضٜ ٔثُ لجُ ضٚی ذظ ا٘شربة قسٜ ٘مغٝ ای ثب فلأز 

. سطسیت ذظ ثقسی ٘یع ؾبذشٝ ٔی قٛز 

 

 
ازأٝ ی عطاحی خبزٜ ثٝ ضٚـ ٌفشٝ قسٜ - 15-28قىُ 

 

اٌط لاظْ ثبقس قٕب ٔی . ایٗ ضٚـ ضا ازأٝ زٞیس سب خبیی وٝ ثٝ وف دیز ثطؾیس 

 وّیه وٙیس ٚ ٞط وساْ اظ ذغٛط ضا وٝ ٔی String Editingسٛا٘یس ثط ضٚی زؾشٛض 

 .ذٛاٞیس ٚیطایف وٙیس 

.  ثطای سغییط زازٖ ضً٘ ذغٛط خبزٜ اؾشفبزٜ وٙیس  Attribute    Editاظ زؾشٛض
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سغییط ضً٘ ذظ خبزٜ - 15-29قىُ 

 

 دؽ اظ Road  String To ضٔخ ثقسی زض دیطأٖٛ ذظ خبزٜ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض

 زیسٜ Delete The Control Design Stringایٗ وٝ زض دٙدطٜ ؽبٞط قسٜ زؾشٛض 

 ضا ٚاضز وٙیس Noاٌط قٕب زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ ٌعیٙٝ ی . قس ؾبذشٝ ٔی قٛز 

 . ٚلشی وٝ قٕب ضٔخ خسیس ضا ٔی ؾبظیس ضٔخ لجّی ثبلی ٔی ٔب٘س 
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زضذٛایز ً٘ زاقشٗ ئ یب دبن وطزٖ ذظ ضإٞٙبی ضٔخ - 15-30قىُ 

 

ایٗ ذظ ٔی سٛا٘س . ؾذؽ اظ قٕب خٟز ٕ٘بیف ذظ ٔطوعی خبزٜ دطؾیسٜ ٔی قٛز 

زض عطف چخ ِجٝ ، زض عطف ضاؾز ِجٝ ، زض لؿٕز زضٚ٘ی ِجٝ ثبقس یب ٔی سٛا٘س اظ 

ثطای ؾبذشٗ سطویت ضٔخ . عطف چخ ثٝ ضاؾز یب ضاؾز ثٝ چخ وكیسٜ قٛز 

ٔٙبؾت قٕب ثبیس ٌعیٙٝ ای ضا ا٘شربة وٙیس وٝ ثبفث قٛز ِجٝ ی دّٝ زضٚ٘ی دیز 

زض ایٗ سٕطیٗ ٔب ذغٛط ضٔخ ضا اظ ثبلا ثٝ دبییٗ زض خٟز ذلاف فمطثٝ . وكیسٜ قٛز 

.  ثبیس ا٘شربة قٛز Right Hand Sideاظ ایٗ ضٚ ٌعیٙٝ ی . ٞبی ؾبفز ؾبذشٝ ایٓ 

. قٕب ٕٞچٙیٗ ثبیس فطو خبزٜ ضا ٘یع ٚاضز وٙیس 

 

 
 سقییٗ ٘مغٝ ی قطٚؿ ضٔخ- 15-31قىُ 
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ظٔخ عطاحی قسٜ - 15-32قىُ 

 

ایٗ . زض ٔطحّٝ ی ثقسی قٕب ثبیس ذغٛط ضٔخ ضا ثب ذغٛط دبی دّٝ سطویت وٙیس 

 ا٘دبْ ٔی at Angle   String  Project  ٚString-Combineوبض ثب ا٘شربة زؾشٛض

 . قٛز 

ٚاضز وٙیس  Projection Angle Setاثشسا ٔمساض ظاٚیٝ ی قیت دّٝ ضا سٛؾظ زؾشٛض 

ٔغٕئٗ قٛیس وٝ  . # زضخٝ زض ٘ؾط ٌطفشٝ قسٜ اؾز 70زض ایٗ ٔثبَ ایٗ ظاٚیٝ $

ٔی سٛا٘یس ایٗ وبض ضا ثب  $نفحٝ ی قٕب ثط نفحٝ ی وف دیز ٔؿشمط قسٜ اؾز 

 ضا ثطاثط Clipؾذؽ فبنّٝ ی  . # ا٘دبْ زٞیس Plane-Snap Toاؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

 ٔشط زض ٘ؾط 10زض ایٗ ٔثبَ اضسفبؿ دّٝ . ثب ٔثجز ٚ ٔٙفی ٘هف اضسفبؿ دّٝ لطاض زٞیس 

  .± 5ٌطفشٝ قسٜ اؾز دؽ ایٗ فبنّٝ ثطاثط اؾز ثب 

 :ثٝ زلز ثٝ زؾشٛضار ظیط فُٕ وٙیس 
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ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ ؾذؽ ٘مكٝ وكی ضٚ ثٝ  at Angle   String  Projectزؾشٛض - 1

 .ا٘شربة وٙیس  200RLضا سب  # Downward $دبییٗ 

اظ آ٘دب وٝ ثٝ وكیسٖ ٘مكٝ ی ضٔخ ثٝ ؾٕز دبییٗ ٘یبظ اؾز ٘مغٝ ای ضا ثیٗ زٚ - 2

 .ٕ٘بیف زازٜ قٛز × ذظ خبزٜ ا٘شربة ٔی وٙیٓ سب ثٝ نٛضر 

قٕب ٔی سٛا٘یس ذظ ثیطٚ٘ی ضا وٝ زض اعطاف ضٔخ ؾبذشٝ قسٜ ٚ زض وف دّٝ زض 

200RL  ٘كبٖ زازٜ قسٜ ثجیٙیس. 

 

 
 سهحیح فبنّٝ ی اَٚ- 15-33قىُ 

 

 :ثطای زیسٖ ذغٛط ثیطٚ٘ی دیز ٔطاحُ ظیط ضا ٘یع ز٘جبَ وٙیس 

 .ٕٞٝ ی ذغٛط ا٘شربة قسٜ ضا غیطفقبَ وٙیس ٚ ذظ زیٍطی ضا ٘یع ا٘شربة ٘ىٙیس- 3
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 . ضا ا٘شربة وٙیس String-Combineزؾشٛض - 4

لؿٕشی اظ ذظ ثیطٚ٘ی دیز ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ثبلی ثٕب٘س خسا وٙیس  - 5

لؿٕشی اظ ذظ دیز ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس ثبلی ثٕب٘س خسا وٙیس  - 6

 
سهحیح فبنّٝ ی زْٚ - 15-34قىُ 

 

 ثطای حطوز زازٖ نفحٝ ی سهٛیط ثٝ دّٝ ی ثقسی Plane-Moveاظ زؾشٛض 

 . # ٔشط دبییٗ سط 10 $اؾشفبزٜ وٙیس 

. دبییٙی ضا ضؾٓ ویس  210RL ضا ازأٝ زٞیس سب ضٔخ 2 ٚ 1ٔطاحُ 
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 سهحیح فبنّٝ ی ؾْٛ- 15-35قىُ 

 

 ثطای سطویت وطزٖ ذغٛط ثیطٚ٘ی دبی دّٝ  ثب ذظ String-Combineاظ زؾشٛض 

. ضٔخ اؾشفبزٜ وٙیس 
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 سهحیح فبنّٝ ی چٟبضْ- 15-36قىُ 

 

 
 سهحیح فبنّٝ ی آذط- 15-37قىُ 

 

 .ایٗ ضٚـ ضا سب خبیی ازأٝ زٞیس وٝ ثٝ ثبلای دیز ثطؾیس 

زض آذط قٕب چیعی ٔب٘ٙس قىُ . ثجیٙیس  Visualiser٘شبیح عطاحی ضا زض دٙدطٜ ی 

. ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس 
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 Visualiser٘شیدٝ ی عطاحی زض دٙدطٜ ی - 15-38قىُ 

 

ذغٛط اضبفٝ ای ضا وٝ زض ثبلای دیز ٚ زض ٘مغٝ ی قطٚؿ ضٔخ ٚخٛز زاضز دبن 

 .وٙیس 

 Projectثطای ایٗ وبض اظ زؾشٛض . اوٖٙٛ قٕب ثبیس ذغٛط ِجٝ ی دّٝ ضا ٚاضز وٙیس 

String at Angle لجُ اظ ایٗ وبض ظاٚیٝ ی زیٛاضٜ ضا سغییط زٞیس.  اؾشفبزٜ وٙیس. 

. ٔغٕئٗ قٛیس وٝ ٕٞٝ ی ذغٛط غیط فقبَ قسٜ ا٘س ٚ ذغی ضا ا٘شربة ٘ىطزٜ ایس 

 . ثطای غیط فقبَ وطزٖ ٕٞٝ ی ذغٛط ضٚی آٟ٘ب وّیه وٙیس اؾشفبزٜ وٙیس 

 ضا Relative ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ٌعیٙٝ ی Project String at Angleزؾشٛض 

ؾذؽ فمظ ثط ضٚی  . # ٔشط 10 $ا٘شربة وٙیس ٚ ثطای اضسفبؿ دّٝ فسزی ضا ٚاضز وٙیس 

. ثیطٖٚ اِٚیٗ ذظ دبی دّٝ وّیه وٙیس 
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.  ؾذؽ ثط ضٚی ٘مغٝ ای فمظ ذبضج اظ ذظ دبی دّٝ وّیه وٙیس 

 

 
 Visualiserدیز عطاحی قسٜ زض دٙدطٜ ی - 15-39قىُ 

 

 .ایٗ وبض ضا ثطای ٕٞٝ ی ذغٛط دبی دّٝ سىطاض وٙیس 

ایٗ . اوٖٙٛ ثبیس ذغٛط ثیطٚ٘ی ضٔخ ٚ ذغٛط ِجٝ ی دّٝ ضا ثب ٞٓ سطویت ٔی وٙیٓ

 .وبٔلا قجیٝ سطویت وطزٖ ذغٛط ضٔخ ٚ ذغٛط دبی دّٝ اؾز 

 ثطای سٙؾیٓ وطزٖ نفحٝ ی نبف خبضی ثٝ ذظ ِجٝ  Plane-Snap Toاظ زؾشٛض 

 $ اذشیبض وٙیس ± 5اوٖٙٛ فبنّٝ ی خسا قسٜ ضا . اؾشفبزٜ وٙیس  210RLی دّٝ ی 

 . #٘هف اضسفبؿ دّٝ 
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سقییٗ ذغٛط ِجٝ ٚ دبی دّٝ - 15-40قىُ 

 

ثطای وكیسٖ یه ضٔخ زض لؿٕز ثبلا ٚ  Project String at Angleاظ زؾشٛض - 1

ثطای ا٘دبْ ایٗ وبض ثط ضٚی ٘مغٝ ای وٝ ثیطٖٚ . اؾشفبزٜ وٙیس  210RLزض اضسفبؿ 

 .  #ٔكرم ٔی قٛز × ایٗ ٘مغٝ ثب  $ذغٛط ضٔخ اؾز وّیه وٙیس 
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سقییٗ ازأٝ ی خبزٜ - 15-41قىُ 

 

 Aوٝ ثٝ  $ ثطای سطویت وطزٖ ذغٛط ثیطٚ٘ی دیز String-Combineاظ زؾشٛض - 2

.  اؾشفبزٜ وٙیس  #٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز  Bوٝ ثب $ ثب ذظ ضٔخ  #٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز 

 
 Combineاؾشفبزٜ اظ زؾشٛض - 15-42قىُ 
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زض  $ ثطای ٔٙشمُ وطزٖ نفحٝ ی خبضی ثٝ دّٝ ی ثقسی Plane-Moveاظ زؾشٛض 

 .اؾشفبزٜ وٙیس  # ٔشطی 10اضسفبؿ 

. سىطاض وٙیس  220RL ضا ثطای وكیسٖ ضٔخ زض اضسفبؿ 1ٔطحّٝ ی 

 

 
 ٔرشّف Clipسهحیح خبزٜ زض فٛانُ - 15-43قىُ 
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وٝ ثب حطف  $ ثطای سطویت وطزٖ ذغٛط ثیطٚ٘ی ِجٝ String-Combineاظ زؾشٛض 

A  وٝ ثب حطف $ ثب ذغٛط خبزٜ  #ثطچؿت ظزٜ قسٜ اؾزB  ثطچؿت ظزٜ قسٜ اؾز

. اؾشفبزٜ وٙیس  #

 
ٔرشّف  Clipسهحیح ذغٛط ضٔخ زض فٛانُ - 15-44قىُ 

 

 .ایٗ ضٚـ ضا سب خبیی ازأٝ زٞیس وٝ وٝ ثٝ ثبلای دیز ثطؾیس 

قٕب ٕٔىٗ اؾز یه ؾطی ظٚج . ثجیٙیس  Visualiser٘شبیح عطاحی ضا ثب اؾشفبزٜ اظ 

 Erase-Selected Stringذظ اضبفی زض ثبلای دیز زاقشٝ ثبقیس وٝ ثب اؾشفبزٜ اظ 

. آٟ٘ب ضا دبن وٙیس 
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دیز عطاحی قسٜ - 15-45قىُ 

 

 زض ٔثبَ ثبلا ثطای سٛضیح ایٙىٝ چٍٛ٘ٝ ضٔخ Road-Between Contoursزؾشٛض 

اٌط قٕب لاظْ زاضیس وٝ ضٔذی ضا زض . ضا زض عَٛ دیز لطاض زٞیس اؾشفبزٜ ٔی قٛز 

قىُ ضا ثجیٙیس قٕب اظ زؾشٛضار  Uٕ٘بی ضاؾز سهٛیط اؾز ثجیٙیس ٚیب یه خبزٜ ی 

 .ٔرشّفی ثبیس اؾشفبزٜ وٙیس 

 

10-15 -Road-From Contour 

اثشسا قٕب . ایٗ زؾشٛض یه ذظ خبزٜ ضا زض اعطاف ذظ ٔٛخٛز زیٍط عطاحی ٔی وٙس 

ثبیس زضذٛاؾز ثسٞیس وٝ آیب ٔی ذٛاٞیس زض یه اضسفبؿ ٔكرم خبزٜ ضا عطاحی 

ٚ یب ثب یه فبنّٝ ی ٚاثؿشٝ ثٝ ٘مغٝ ی قطٚؿ ایٗ وبض ضا ا٘دبْ  # BOTH $وٙیس 

 # . RELATIVE $زٞیس 
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 سقییٗ ضٚـ ٘مكٝ وكی، فبنّٝ ی ٘مكٝ وكی ٚ قیت خبزٜ- 15-46قىُ 

 

زض ٕٞٝ ی ضٚـ ٞب اظ . ثؿشٍی زاضز وٝ قٕب اظ چٝ ضٚـ ٘مكٝ وكی اؾشفبزٜ وٙیس 

 :قٕب زٚ ٔٛضٛؿ ذٛاؾشٝ ٔی قٛز 

 .اضسفبؿ ٔكرم ضا ثطای ذظ خبزٜ ا٘شربة وٙیس - 1

 .٘مغٝ ی ٔكرهی ضا ثطای قطٚؿ خبزٜ ا٘شربة وٙیس - 2

ؾذؽ قٕب ٘مغٝ . ؾذؽ ٔمساضقیت خبزٜ ثط حؿت زضنس اظ قٕب دطؾیسٜ ٔی قٛز 

 .ی قطٚؿ خبزٜ ٚ خٟز خبزٜ ضا ٘یع ٔكرم وٙیس 

 

  11-15  - New Road String    

قٕب ٔی سٛا٘یس ثب اؾشفبزٜ اظ ایٗ زؾشٛض یه ذظ ثب ا٘حٙب ٚ ققبؿ ٔكرم یب یه 

.  ذظ ثب عَٛ ٔكرم ٚ خٟز ٔكرم ضا ثطای خبزٜ عطاحی وٙیس 

 

12-15 -Road Line 

. ایٗ زؾشٛض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ اظ یه ذظ ٔطوعی نبف ضاٜ خبزٜ ضا ثؿبظیس 

 ضا ا٘شربة وٙیس Create-Road Lineیه ذظ ضا زض نفحٝ ا٘شربة وٙیس ٚ زؾشٛض 

اظ ٘مبط انّی ذظ عطاحی  x  ٚy٘طْ افعاض ذظ ثیطٚ٘ی خبزٜ ضا ثب اؾشفبزٜ اظ ٔمبزیط . 

ؾذؽ قٕب ثبیس زض دٙدطٜ ی ؽبٞط قسٜ فطو خبزٜ ، قیت خبزٜ ٚ ؾغح . ٔی وٙس 

اٌط قٕب یىی اظ آٟ٘ب ضا ٚاضز ٘ىٙیس ٘طْ افعاض .٘مغٝ ی اِٚیٝ ٚ دبیب٘ی خبزٜ ضا ٚاضز وٙیس 

. ثٝ عٛض ذٛزوبض ا٘ساظٜ ی آٖ ضا حؿبة ٔی وٙس 
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سقییٗ فطو، قیت ٚ ؾغح اثشسا ٚ ا٘شٟبی خبزٜ - 15-47قىُ 
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بخش شاًسدّن 

 

 طراحی هعادى زیرزهیٌی
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 هقذهِ - 1-16

ایٗ ثرف قبُٔ زؾشٛضاسی اؾز وٝ ٔی سٛاٖ ثب آٟ٘ب ذغٛعی ثب عَٛ، خٟز، ققبؿ ٚ 

اٌط چٝ ٔٙؾٛض اظ ایٗ ذغٛط، ذغٛط ٔطوعی ثطای . قیت ٔكرم ضؾٓ قٛ٘س

ٞبی ظیط ظٔیٙی اؾز ِٚی فٍّٕطٞبی ؾبظ٘سٜ ی ایٗ ذغٛط ثطای وبضٞبی زیٍط  سُٛ٘

زض ایٗ ٔٙٛ ٕٞچٙیٗ یه . عطاحی ٞبی ظیط ظٔیٙی ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ٔی ٌیط٘س

 .ؾطی اثعاض ثطای ٔشهُ قسٖ ثٝ ذغٛط ٔطوعی ٚخٛز زاضز

 زؾشٛضٞبیی ٚخٛز زاضز وٝ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس Drive Linkingزض لؿٕز 

 .ٔؿیطٞبی ٔشقسزی ضا ثطای ذغٛط ٔطوعی اذشهبل ٔی زٞس

 
 Drive Linkingظیطٔٙٛی - 16-1قىُ 
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2-16 -Create Ramp String 

ایٗ زؾشٛض ضا ا٘شربة وٙیس سب . ایٗ زؾشٛض یىی اظ زؾشٛضٞبی ٔفیس زض ایٗ ٔٙٛ اؾز

.  دُٙ ٚیػٌی ٞبی آٖ ؽبٞط قٛز

 
دُٙ ٚیػٌی ٞبی ذظ ٔٛخٛز ثطای ٔطوع سُٛ٘ - 16-2قىُ 

 

ایٗ زؾشٛض أىب٘ی فطاٞٓ ٔی آٚضز سب ضً٘ ٞب، فلأز ٞب، قىُ ذغٛط ٚ ٚیػٌی 

ضٍ٘ی ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ٘مغٝ ی قطٚؿ ضا زض . ذبنی ثطای ذظ ضا ا٘شربة وٙیس

 وٝ ثبیس آظیٕٛر ٘مغٝ ی 16-3زض ایٗ حبِز دٙدطٜ ی قىُ . نفحٝ ا٘شربة وٙیس

. قطٚؿ ضا زض آٖ ٚاضز وطز ؽبٞط ٔی قٛز

 

 

 

 

 

 

ٚاضز وطز آظیٕٛر ٘مغٝ ی اِٚیٝ - 16-3قىُ 

 

دؽ اظ ٚاضز وطزٖ آظیٕٛر ٘مغٝ ی اِٚیٝ اظ قٕب زض ٔٛضز ٔیعاٖ قیت خبزٜ دطؾیسٜ 

. ٔی قٛز
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ٚاضز وطزٖ ٔیعاٖ قیت ثطای خبزٜ - 16-4قىُ 

 

. ٕ٘ی سٛا٘یس ققبؿ ضا ثٝ نٛضر ٔٙفی ٚاضز وٙیس. اوٖٙٛ ثبیس ققبؿ ا٘حٙب ضا ٚاضز وٙیس

 
ٚاضز وطزٖ ققبؿ ا٘حٙب - 16-5قىُ 

 

ثطای ایٗ وبض دٙدطٜ ی ظیط ؽبٞط . حبَ ٘طْ افعاض ثبیس حبِز ذظ ضا سفؿیط وٙس

. قٛز ٔی
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 سقییٗ ٘ٛؿ ذظ- 16-6قىُ 

 

ضا ا٘شربة وٙیس ٘طْ افعاض ثٝ قٕب   Half ٌعیٙٝ ی 16-6اٌط قٕب زض دٙدطٜ ی قىُ 

ضا ا٘شربة وطزیس ٘طْ افعاض ثٝ قٕب ضثـ  Quarterاٌط ٌعیٙٝ ی . یه ٘یٓ دیچ ٔی زٞس

ضا ا٘شربة وٙیس ثٝ قٕب اخبظٜ زازٜ  Distanceاٌط ٌعیٙٝ ی . دیچ ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

اٌط زض لؿٕز فبنّٝ ی ٚالقی . ٔی قٛز سب ٔمساض فبنّٝ ی ٚالقی ضا ٚاضز وٙیس

ٔمساضی ٚاضز ٘ىٙیس اظ قٕب فبنّٝ ی لبئٓ ذٛاؾشٝ ٔی قٛز ٚ اٌط آٖ ضا ٘یع ٚاضز 

٘ىطزیس اظ قٕب فبنّٝ ی افمی ذٛاؾشٝ ٔی قٛز ٚ اٌط ثبظ ٞٓ ٔمساضی ٚاضز ٘ىطزیس 

-10 ٚ 16-9، 16-8ایٗ ؾیىُ ٔغبثك قىُ ٞبی . ایٗ ؾیىُ زٚثبضٜ سىطاض ٔی قٛز

.  اؾز16

 
قىُ قٕبسیه فبنّٝ ی ٚالقی، افمی ٚ لبئٓ - 16-7قىُ 
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زضذٛاؾز فبنّٝ ی حمیمی - 16-8قىُ 

 

 

 

 

 

 

زضذٛاؾز فبنّٝ ی لبئٓ - 16-9قىُ 

 

 

 

 

 

 

 

زضذٛاؾز فبنّٝ ی افمی - 16-10قىُ 

 

ضا ا٘شربة وطزیس قٕب ٔی سٛا٘یس آظیٕٛر آذطیٗ لؿٕز  Azimimuthاٌط ٌعیٙٝ ی 

#. 16-11قىُ $ذظ ضا ثجیٙیس 
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زضذٛاؾز آظیٕٛر آذطیٗ لؿٕز ذغٛط - 16-11قىُ 

 

 . ٔشطی ضا زض خٟز قٕبَ ثىكیس10یه ذظ 

 ثطای ؾبذشٗ ذغٛط دیچیسٜ ی ثیكشطی Create Ramp Stringاظ زؾشٛض 

زؾشٛض ضا اخطا وٙیس ٚ ثط ضٚی نفحٝ ثطای ٘كبٖ زازٖ ٘مغٝ ی قطٚؿ . اؾشفبزٜ وٙیس

 زضخٝ سِٛیس 10وّیه وٙیس ٚ ٔطاحُ فٛق ضا ز٘جبَ وٙیس سب یه ٘یٓ دیچ ثب قیت 

زض آذط زض یه عطف ٘مغٝ ی انّی وّیه وٙیس سب خٟز دیچ ضا ٔكرم . قٛز

.  وٙیس

زض دبیبٖ زض نفحٝ ی وبض زض یه عطف ٘مغٝ ی انّی وّیه وٙیس سب ٘كبٖ زٞیس وٝ 

ٔی سٛا٘یس ٘شیدٝ ضا ثب . قیت ثٝ نٛضر ؾبفشٍطز یب دبز ؾبفشٍطز سغییط ٔی وٙس

 .ثجیٙیس Visualiserاؾشفبزٜ اظ دٙدطٜ ی 

 

3-16 -Ramp Curve Fit 

ایٗ زؾشٛض ثطای ؾبذشٗ یه ٌٛقٝ ثٝ نٛضر یه ٔٙحٙی ثب ققبؿ ٔكرم ثٝ وبض 

 .ٔی ضٚز 

 .  ضؾٓ وٙیس 16-12زٚ ذظ ٔؿشمیٓ ٔشمبعـ ضا ٔب٘ٙس قىُ 
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زٚ ذظ نبف ٚ ٔشمبعـ - 16-12قىُ 

 

ثط ضٚی زؾشٛض . زض یه ٘مغٝ اظ نفحٝ وّیه وٙیس سب ایٗ زٚ ذظ غیط فقبَ قٛ٘س

Ramp Curve Fit اظ ظیط ٔٙٛی Tools  زض ٔٙٛیUnderground وّیه وٙیس .

سٛا٘یس ثط  ٔی. ذغی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس آذط آٖ ثٝ نٛضر ٔٙحٙی زضآیس ا٘شربة وٙیس

ؾذؽ ذغی وٝ لطاض اؾز ٘مغٝ ی آذط ا٘حٙب . ضٚی ٘مغٝ ی ا٘شٟبیی آٖ وّیه وٙیس

٘مغٝ ی . ضٚی آٖ ثیفشس ٚ خٟز ٔٙحٙی زض آٖ ؾٕز ثبقس ضا ثبیس ا٘شربة وٙیس

ای ٔب٘ٙس  ٚلشی ایٗ فّٕیبر ضا ا٘دبْ زازیس دٙدطٜ. ا٘شٟبیی ذظ زْٚ ضا ا٘شربة وٙیس

دؽ اظ ا٘دبْ ایٗ فّٕیبر .  ثطای ٚضٚز ققبؿ ا٘حٙب ثبظ ٔی قٛز16-5دٙدطٜ ی قىُ 

. ضؾٓ ٔی قٛز16-13قىُ 
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 Ramp Curve Fit٘حٜٛ ی سبثیط زؾشٛض - 16-13قىُ 

 

 .اٌط ٔمساض ا٘حٙب ظیبز ثبقس ٔی سٛا٘یس اظ ققبؿ وٛچىشط اؾشفبزٜ وٙیس 

 

4-16 -Connect On Gradient 

ثب اؾشفبزٜ اظ ایٗ زؾشٛض ٔی سٛاٖ اظ یه ٘مغٝ ضٚی یه ذظ، یه یب زٚ ذظ ضا ثٝ 

. ذغٛط خسیس زاضای قیت ٔكرم ٞؿشٙس. ذغی زیٍط ٚنُ وطز

فطو وٙیس یه ضٔخ ٔبضدیچ ضا اظ ثبلا ثٝ دبییٗ زاضیس ٚ یه سُٛ٘ ٘یع ثٝ نٛضر افمی 

ٔی ذٛاٞیس ایٗ سُٛ٘ ضا ثب یه قیت ذبل ازأٝ زٞیس سب ثٝ . زض ٔٙغمٝ ٚخٛز زاضز

.  ضٔخ ٔبضدیچی ثطؾیس

: ثطای ایٗ وبض ٔطا حُ ظیط ضا ا٘دبْ زٞیس

ٚالـ زض  Toolsزض ظیطٔٙٛی  Create Ramp Stringاثشسا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض - 1

.   ٔشط ثؿبظیس10 زضخٝ ٚ ققبؿ 20یه ٘یٓ دیچ ثب قیت  Undergroundٔٙٛی 
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 ٔشط 10 زضخٝ ٚ ققبؿ 20ایدبز یه ٘یٓ دیچ ثب قیت - 16-14قىُ 

 

 ضا ازأٝ زٞیس آ٘مسض ازأٝ زٞیس وٝ سقساز ایٗ ٘یٓ دیچ ٞب ثٝ سقساز 1ٔطحّٝ ی - 2

ٔٛضز ٘ؾط ثطؾس ِٚی ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ ثطای ا٘شربة ٘مغٝ ی قطٚؿ ٞط ٔطحّٝ 

ٕٞچٙیٗ آظیٕٛر اِٚیٝ ی . ثط ضٚی ٘مغٝ ی ا٘شٟبی ٔطحّٝ ی لجُ وّیه ضاؾز وٙیس

 زضخٝ ثب آظیٕٛر اِٚیٝ ی ٘یٓ دیچ ثقس اذشلاف زاضز وٝ ثٝ عٛض 180ٞط ٘یٓ دیچ 

زض ایٗ حبِز زض یه دلاٖ چٖٛ ذغٛط ضٚی ٞٓ ٔی افشٙس . ذٛزوبض فُٕ ٔی وٙس

زیسٜ ٔی قٛز ِٚی زض ٚالـ چٙسیٗ ٘یٓ دیچ عطاحی  #16-15قىُ $یه زایطٜ 

. ا٘س قسٜ
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 Designدلاٖ سٕبٔی ٘یٓ دیچ ٞبی ضؾٓ قسٜ زض دٙدطٜ ی - 16-15قىُ 

 

قىُ $ضا فطا ذٛا٘ی وٙیس   Visualiserثطای زیسٖ ایٗ ٔٙؾطٜ ٔی سٛا٘یس دٙدطٜ ی 

16-16 .#
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 Visualiserٕ٘بیف ٘یٓ دیچ ٞبی ضؾٓ قسٜ زض دٙدطٜ ی - 16-16قىُ 

 

 Plane By 2 Pointثبظٌطزیس ٚ ثبا ؾشفبزٜ اظ زؾشٛض  Designاوٖٙٛ ثٝ دٙدطٜ ی - 3

#. 16-17قىُ $یه ٔمغـ لبئٓ ضؾٓ وٙیس
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 16-15ٔمغـ لبئٓ اظ قىُ - 16-17قىُ 

 

 یه ذظ ضاؾز افمی ثب اؾشفبزٜ اظ 16-17اوٖٙٛ زض ٔمبثُ ٔمغـ لبئٓ قىُ - 4

#. 16-18قىُ $ ضؾٓ وٙیس New Stringزؾشٛض 
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سُٛ٘ افمی ضؾٓ قسٜ زض وٙبض ٔمغـ لبئٓ اظ ضٔخ ٔبضدیچی - 16-18قىُ 

 

ا٘شربة  UnderGround ضا اظ ظیطٔٙٛی  Connect On Gradient حبَ زؾشٛض - 5

وٙیس ٚ ثط ضٚی یه ٘مغٝ ی زِرٛاٜ اظ سُٛ٘ افمی وّیه وطزٜ ٚ ؾذؽ ثط ضٚی یه 

 ثبظ ٔی 16-19زض ایٗ حبِز دٙدطٜ ی قىُ . ٘مغٝ ی زِرٛاٜ ضٚی ضٔخ وّیه وٙیس

ٔمساض قیت ضا ٚاضز وطزٜ ٚ ثط ضٚی . قٛز وٝ اظ قٕب قیت ذظ اسهبَ ضا ٔی ذٛاٞس

. وّیه وٙیس OKٌعیٙٝ ی 

 

 

 

 

 

 

ٚاضز وطزٖ ٔمساض قیت ثطای ذظ اسهبِی ثیٗ سُٛ٘ افمی ٚ ضٔخ - 16-19قىُ 



Datamine Studio 3.0     آموزش نرم افسار  

 

 
302 

 

  Visualiserایٗ اقىبَ ضا زض دٙدطٜ ی  . اوٖٙٛ ذظ ٔٛضز ٘ؾط سطؾیٓ ٔی قٛز- 6

. ثجیٙیس

 
 Visualiser زضخٝ زض دٙدطٜ ی 15ٕ٘بیف ذظ اسهبِی ثب قیت - 16-20قىُ 

 

زض ایٗ ٔطحّٝ ٔی سٛا٘یس ثطای خّٛ ٌیطی اظ سٙس قسٖ قیت زض ٔٙغمٝ ی قطٚؿ - 7

 ٌفشٝ قس 16-3وٝ زض لؿٕز  Ramp Curve Fitذظ اسهبِی ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

. قیت ضا ٕٞٛاض وٙیس

 

5-16 -Gradient Convention 

ایٗ زؾشٛض  .  ؽبٞط ٔی قٛز16-21ٚلشی ایٗ زؾشٛض ا٘شربة ٔی قٛز خقجٝ ی قىُ 

ٔی سٛا٘یس یىی اظ ؾٝ حبِز قیت . ا٘شربة وٙیس  Formatضا ٔی سٛا٘یس اظ ٔٙٛی 

 Conventionٕٞچٙیٗ زض لؿٕز . ضا ا٘شربة وٙیس #N زض 1زضخٝ ، زضنس ٚ یب $

دؽ اظ ا٘شربة ٘ٛؿ قیت ثط . ٔی سٛا٘یس قیت ضا ثٝ نٛضر ٔثجز یب ٔٙفی سغییط زٞیس

. وّیه وٙیس OKضٚی ٌعیٙٝ ی 
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سقییٗ ٘ٛؿ قیت زض ٘طْ افعاض - 16-21قىُ 

 

6-16 -Gradient Adjust To 

ایٗ زؾشٛض ثطای سغییط قیت یه ذظ اظ ٘مغٝ ی ا٘شربثی دبیب٘ی ایٗ ذظ اؾشفبزٜ 

ایٗ زؾشٛضار ثب . ٚخٛز زاضز Undergroundایٗ زؾشٛض زض ظیطٔٙٛی . ٔی قٛز

٘مبط ٔٛخٛز ضٚی ذظ ضا سغییط  zسٛخٝ ثٝ سغییطار قیت ذظ فمظ ٔرشهٝ ی 

 . سغییطی ٘رٛاٞٙس وطزx ٚyٔرشهبر . زٞس ٔی

قیت اثشسایی ضا ثطای .  زض نفحٝ ثؿبظیس16-17یه ذظ ٔبضدیچی ٔب٘ٙس قىُ 

 . زضخٝ زض ٘ؾط ثٍیطیس20سطؾیٓ ایٗ ذظ  

ثط ضٚی ٘مغٝ ای ضٚی ٔبضدیچ وّیه . ضا ا٘شربة وٙیس Adjust To Gradientزؾشٛض 

 16-22اوٖٙٛ دٙدطٜ ی قىُ . ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز× ایٗ ٘مغٝ ثب فلأز . وٙیس

زض ایٗ دٙدطٜ ٔمساض قیت خسیس ضا ٚاضز وٙیس ٚ ثط ضٚی ٌعیٙٝ ی . ؽبٞط ٔی قٛز

OK وّیه وٙیس. 

 

 

 

 

 

 

دٙدطٜ ی ٚاضز وطزٖ قیت ثطای سقسیُ قیت لؿٕز ٔٛضز ٘ؾط - 16-22قىُ 
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زض قىُ اَٚ . Adjust To Gradientسغییطار افٕبَ قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 16-23قىُ

 زضخٝ ا٘شربة 40 زضخٝ ٚ زض قىُ زْٚ ثطای ٘مبط ثبلایی قیت 20قیت ثب ٕٞبٖ حبِز اِٚیٝ ی 

. قسٜ اؾز

 

7-16 -Gradient Smooth 

ایٗ زؾشٛض ثطای یىٙٛاذز وطزٖ ٚ ٕٞٛاض وطزٖ قیت یه ذظ ثیٗ زٚ ٘مغٝ ی 

ی   فمظ ٔرشهGradient Smoothٝزؾشٛض . ا٘شربثی اظ آٖ ذظ اؾشفبزٜ ٔی قٛز

z ٔرشهبر . ٘مبط ضٚی ذظ ثب سٛخٝ ثٝ قیت سقطیف قسٜ ضا سغییط ٔی زٞسx  ٚy 

 Planeثطای وبض ثب ایٗ زؾشٛض اثشسا ثبیس ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض . ٘مبط سغییطی ٕ٘ی وٙس

By 1 Pointؾذؽ یه ذظ ضا ٔب٘ٙس . خٙٛثی ضا ثبضٌصاضی وٙیس- یه ٔمغـ قٕبِی

.  ثؿبظیس16-24قىُ 
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 N-Sیه ذظ ضؾٓ قسٜ زض نفحٝ ی - 16-24قىُ 

 

اوٖٙٛ ثبیس اِٚیٗ ٘مغٝ ی ٔٛخٛز ضٚی .  ضا ا٘شربة وٙیسGradient Smoothزؾشٛض 

زض ؾٕز چخ ذظ ٔكرم  ٘مغٝ ای ضا . ذظ ثطای سقسیُ قیت ضا ا٘شربة وٙیس

ضا  #وٝ ثیٗ ایٗ زٚ ٘مغٝ لطاض اؾز سقسیُ ثطلطاض قٛز$ؾذؽ ثبیس ٘مغٝ ی زْٚ . وٙیس

ثٝ ایٗ سطسیت قیت ذظ . ٘مغٝ ای ضا زض ؾٕز ضاؾز ذظ ا٘شربة وٙیس. اسربة وٙیس

 #.16-25قىُ $ثیٗ ایٗ زٚ ٘مغٝ ٕٞٛاض ٔی قٛز 

 
ثط ضٚی ذغٛط  Smooth Gradientسبثیط زؾشٛض - 16-25قىُ 
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8-16 -Fit Elevation 

ایٗ زؾشٛض ثطای ؾبذشٗ ذغٛط ؾٝ ثقسی ثب اؾشفبزٜ اظ ذغٛط زٚ ثقسی ٚ یه ذظ 

ایٗ ذظ فٕٛزی اظ سطویت ٘مبط اضسفبفی ٘مكٝ ثطزاضی قسٜ . فٕٛزی ثٝ وبض ٔی ضٚز

 .ثطای ٘كبٖ زازٖ وف یب دكز سهٛیط ؾٝ ثقسی ثٝ وبض ٔی ضٚ٘س

 ضا ثطای دبن Erase-All Stringثطای زیسٖ ٘حٜٛ ی وبض ثب ایٗ زؾشٛض اثشسا زؾشٛض 

-Stringؾذؽ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض . وطزٖ اعلافبر ٔٛخٛز ضٚی نفحٝ اخطا وٙی 

Newذظ زیٛاضٜ ی سُٛ٘ ضا ثؿبظیس  .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

سطؾیٓ دلاٖ ذغٛط زیٛاضٜ ی سُٛ٘ - 16-26قىُ 
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 ضا ثطای زیسٖ ٔمغـ لبئٓ ذظ ضؾٓ قسٜ Plane-By 2 Pointsؾذؽ زؾشٛض 

 ٚ فطضیبر ٔٛخٛز اظ ٔمساض اضسفبفبر String-Newثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض . اخطاوٙیس

زض ایٗ نٛضر  یه ذظ ٔؿشمیٓ . ٘مبط ٔٛخٛز زض ٔؿیط یه ذظ اضسفبفی ضؾٓ وٙیس

ذظ زیٛاضٜ ی ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ زؾشٛض . ضا زض ظیط ذظ اضسفبفی  ٔی ثجیٙیس

Interpolate Elevationضا اخطا ٕ٘بییس . 

 
 Fit Elevationایدبز یه ذظ اضسفبفی ٚ اخطای زؾشٛض - 16-27قىُ 

 

ٔكبٞسٜ وٙیس سب ذغٛط ایدبز قسٜ ضا  Visualiserقىُ ایدبز قسٜ ضا اظ دٙدطٜ ی 

. ٔكبٞسٜ وٙیس

 
 زض دٙدطٜ ی Fit Elevation٘شیدٝ ی ذغٛط ایدبز قسٜ دؽ اظ اخطای زؾشٛض - 16-28قىُ 

Visualiser 
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 Set Upپٌجشُ ی - 16-9ضكل 

 ضا اظ ظیطٔٙٛی Drive Linking Setting ٌعیٙٝ ی Set Upثطای زیسٖ دٙدطٜ ی 

Underground ُؽبٞط قٛز16-29 ا٘شربة وٙیس سب دٙدطٜ ی قى : 

 
 Set upدٙدطٜ ی - 16-29قىُ 

 

زض ایٗ دٙدطٜ زؾشٛضاسی ٚخٛز زاض٘س وٝ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞٙس ضً٘ ٞبی ذغٛط 

ٔرشّف ضا فٛو وٙٙس ٚ ثٝ عٛض ذٛزوبض ؾبذشٗ یب ٘كبٖ زازٖ ذغٛط ضا وٙشطَ 

. وٙٙس
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1-9-16 -Cross Section Color 

ایٗ زؾشٛض ضً٘ ٔحیظ ثرف ٞبی ٔرشّف ٔقبثط ظیط ظٔیٙی ضا وٝ ٕٔىٗ اؾز ثب 

ؾبذشٝ قسٜ  Link Drive Centerlines ٚ Link Drive Endاؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

 Keep Cross Section ایٗ ثرف ٞب اٌط ٌعیٙٝ ی . ثبقٙس سٙؾیٓ ٔی وٙس

String ٔی سٛا٘یس قٕبضٜ ی ضً٘ ٚ یب ٘بْ ضً٘ ضا ٚاضز . فقبَ ٘جبقس وبض ٕ٘ی وٙٙس

 .وٙیس

 

2-9-16 -Wall String Color 

ایٗ زؾشٛض ضً٘ ذغٛط زیٛاضٜ ی فضبٞبی ظیطظٔیٙی ضا وٝ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

Link Drive Centerlines یب ٚ Link Drive End ؾبذشٝ قسٜ ا٘س وٙشطَ ٔی 

 Generate Wall Stringsذغٛط زیٛاضٜ ؾبذشٝ ٕ٘ی قٛ٘س ٍٔط ایٙىٝ وّیس . وٙس

 .        ٔی سٛاٖ  فسزضً٘ یب ٘بْ ضً٘ ضا ٚاضز وطز.ضٚقٗ ثبقس

   

3-9-16 -Roof String Colour 

 Linkایٗ زؾشٛض ضً٘ ذغٛط ؾمف فضبٞبی ظیط ظٔیٙی ضا وٝ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

Drive Centerlines یب ٚ Link Drive End ثطای . وٙس ؾبذشٝ قسٜ ا٘س وٙشطَ ٔی

دؽ اظ آٖ .  ضٚقٗ ثبقسGenerate Wall Stringؾبذشٗ ایٗ ذغٛط ثبیس وّیس 

 .ٔی سٛا٘یس فسز ٔطثٛط ثٝ ضً٘ یب ٘بْ ضً٘ ضا ٚاضز وٙیس

 

4-9-16 -Keep Cross Section Color 

 Link Driveاٌط ایٗ وّیس سغییط ٚضقیز ضٚقٗ ثبقس ٚلشی وٝ قٕب ثب زؾشٛضار 

Centerlines یب ٚ Link Drive End ٝوبض ٔی وٙیس ذغٛط ظضز ٔقبثط زض ٞط ٘مغ 

 . اظ ذظ وٙشطَ وٙٙسٜ ی ٔؿیط ضؾٓ ٔی قٛ٘س
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5-9-16 -Generate Wall String 

اٌط ایٗ وّیس ضٚقٗ ثبقس ذغٛط ؾجع وف ثط ضٚی زٚ عطف ذظ وٙشطَ وٙٙسٜ ی 

ایٗ ثرف ثطای ؾبذشٗ ذغٛط ثیطٚ٘ی وف ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض . ٔؿیط ضؾٓ ٔی قٛ٘س

 . ٔی ٌیطز

 

6-9-16-Ramp Segment Length  

 ثٝ نٛضر ذغٛط وٛچه Centerline-Createوٕبٖ ٞب ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

 .عَٛ ایٗ وٕبٖ ٞب ٘یع ثب اؾشفبزٜ اظ ٕٞیٗ زؾشٛض وٙشطَ ٔی قٛز. ؾبذشٝ ٔی قٛ٘س

 

7-9-16 -Evaluate Block Model 

زض حبفؾٝ ی ٘طْ افعاض شذیطٜ  Modelایٗ ٌعیٙٝ فمظ ظٔب٘ی وبض ٔی وٙس وٝ یه 

وبض  Link Drive End ٚ یب Link Drive Centerlinesایٗ زؾشٛض ثب زؾشٛض . ثبقس

ٔؿیط اخبظٜ ٔی زٞس وٝ اضظیبثی ذٛز ضا ثب  wireframeایٗ عطح ثٝ حبِز . ٔی وٙس

 زض اثعاضٞبی عطاحی ٔقسٖ ا٘دبْ زٞس Evaluation Wireframeاؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

ثبقس وٝ لبزض اؾز  ایٗ یه عطح لٛی ثطای عطاحی ؾبظٔبٖ یه وب٘ؿبض ٔی. 

. ٌعاضقی ضا ثطای سٙبغ ٚ ولاؼ فیبضزض عطاحی ٔحبؾجٝ وٙس

 

10-16 -Link Drive Centrelines 

لجُ اظ ایٗ وٝ اظ ایٗ . ایٗ زؾشٛض یىی اظ زؾشٛضٞبی ٔفیس ٔٛخٛز زض ٔٙٛ اؾز

 Select Cross Sectionزؾشٛض اؾشفبزٜ وٙیس حبِز ٔقبثط ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

 ٚ یب String-Newٕٞچٙیٗ یه ذظ ثب اؾشفبزٜ اظ یىی اظ زٚ زؾشٛض . سٙؾیٓ وٙیس

Centreline-Createضؾٓ وٙیس . 
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زض اثشسا ایٗ زؾشٛض ضا ثطای لؿٕز ضإٞٙب وٝ اظ قٕب ٘بْ فبیُ آٔبضی ٔؿیط ضا 

ٔی سٛا٘یس اظ یه فبیُ آٔبضی ٔؿیط ٔٛخٛز زض حبفؾٝ . ذٛاٞس زضذٛاؾز وٙیس ٔی

ایٗ فبیُ قبُٔ عَٛ ٚ سٙبغ یه . اؾشفبزٜ وٙیس یب یه فبیُ آٔبضی خسیس ضا ثؿبظیس

ٔؿیط ؾبذشٝ قسٜ ثقلاٜٚ ی دبضأشطٞبی ٔشٙٛؿ زیٍط ٚ ٚیػٌی ٞبیی وٝ ثبیس یه ذظ 

 . ضا سٙؾیٓ وٙیس ٔی ثبقس

 
 . ٔمساض ٚظٖ ٔرهٛل ثطای ٔحبؾجٝ ی سٙبغ ٔؿیط ثٝ وبض ٔی ضٚز

اٌط ذغی ضا ا٘شربة ٘ىطزٜ ثبقیس ٘طْ افعاض اظ قٕب ٔی ذٛاٞس وٝ یه ذظ ضا ا٘شربة 

ؾٝ ثقسی اظ حبِز  wireframeٚلشی ذظ ضا ا٘شربة وطزیس ٘طْ افعاض یه . وٙیس 

 .ٔؿیط زض عَٛ ذظ ا٘شربة قسٜ ٔی ؾبظز

 سٛضیح زازٜ ٔی قٛز ٚ سٙبغ، حدٓ، Select Cross Sectionلؿٕز ٔمغـ ٔقجط ثب 

 .ایٗ ٔؿیط زض فبیُ آٔبضی ایٗ ٔؿیط ٚخٛز زاضز... عَٛ ٚ 

 

11-16 - Link Single Outline 

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ اظ یه ذظ ثؿشٝ ی زٚ ثقسی یه ٔؿیط ؾٝ ثقسی ضا 

زض ٚالـ ایٗ زؾشٛض ثٝ ذغٛط زٚ ثقسی حؽ ٔی زٞس ٚ آٟ٘ب ضا ثٝ نٛضر . ضؾٓ وٙیس

 ٘كبٖ زازٜ قسٜ ٕٔىٗ اؾز اظ 16-30٘مكٝ ای وٝ زض قىُ . ؾٝ ثقسی زضٔی آٚضز

.  یه فبیُ ٘مكٝ ثطزاضی قسٜ اظ ذغٛط وف ٔقسٖ ثطزاقز قسٜ ثبقٙس
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ٕ٘بیف دلاٖ زیٛاضٜ ٞبی یه سُٛ٘ ثطزاقز قسٜ - 16-30قىُ 

 

اظ قٕب زض ٔٛضز فبنّٝ ی فٕٛزی .  ضا ا٘شربة وٙیسLink Single Outlineزؾشٛض 

. ٘مكٝ دطؾیسٜ ٔی قٛز

 
ؾذؽ ٘طْ افعاض ذغٛط وف ضا سب اضسفبؿ فبنّٝ ی فٕٛزی سقطیف قسٜ ثبلا ٔی آٚضز ٚ 

.  سجسیُ ٔی وٙس16-31ٔب٘ٙس قىُ  wireframeآٖ ضا ثٝ نٛضر یه 
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 16-30ٕ٘بیف ؾٝ ثقسی قىُ - 16-31قىُ 

 

12-16 -Link Two Outline 

ایٗ زؾشٛض ٔكبثٝ زؾشٛضار . ایٗ زؾشٛض یه ظٚج ذظ ضا ثٝ ٞٓ ٔشهُ ٔی وٙس 

Link-String ٚ End Link-String ثطای ؾبذز wireframe  اظ زٚ ذظ فُٕ ٔی

 .وٙس

 String-Newثطای اخطای ایٗ زؾشٛض زٚ ذظ ضا ٔكبثٝ قىُ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

. اعٕیٙبٖ حبنُ وٙیس وٝ ذغٛط زض زٚ ؾغح نبف ٔرشّف لطاض زاض٘س .ضؾٓ وٙیس

 
زٚ ذظ سطؾیٓ قسٜ زض زٚ اضسفبؿ ٔرشّف - 16-32قىُ 
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اثشسا ثبیس ذظ اَٚ ضا ثطای ؾبذز .  ضا ا٘شربة وٙیسLink Two Outlineزؾشٛض 

ؾذؽ ثبیس . قٕب ثط ضٚی یىی اظ ذغٛط وّیه وٙیس . زیٛاض ثیطٚ٘ی ا٘شربة وٙیس

ثط ضٚی ذظ زْٚ وّیه وٙیس سب . ذظ زْٚ ضا ثطای ؾبذز زیٛاض ثیطٚ٘ی ا٘شربة وٙیس

.  ٔكبٞسٜ قٛز16-33٘شیدٝ ای ٔغبثك قىُ 

 
 Link Two Outline٘شیدٝ ی اخطای زؾشٛض - 16-33قىُ 

 

 Assign Cross Sections ٍ Assign Endدستَسات - 13-16

Section 

ایٗ زٚ زؾشٛض ثب ٞٓ اؾشفبزٜ ٔی قٛ٘س ٔرهٛنب ثطای ٔٛلقیز ٞبیی وٝ ؾغح ٔمغـ 

ثٝ عٛض ٔثبَ یه وبضٌبٜ اؾشرطاج یب یه ٔحفؾٝ ی $زض عَٛ ٔؿیط سغییط ٔی وٙس 

 . #ٍٟ٘ساضی ؾٛذز

. اؾشفبزٜ وٙیس #16-34قىُ $ثطای ضؾٓ یه ذظ  String-Newاظ زؾشٛض 
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 Y-Zذظ ضؾٓ قسٜ زض یه نفحٝ ی - 16-34قىُ 

 

 ضا زض عَٛ ٔؿیط ٘یبظ زاضیٓ ثٝ خع ثیٗ 4×4فطو وٙیس وٝ ٔب یه ٔمغـ چٟبضٌٛـ 

 . ٔشط اؾز8وٝ ٔمغـ زاضای فطو  B  ٚC٘مبط 

ایٗ . اثشسا فبیُ سٛضیح ٔمغـ ضا عٛضی سقطیف وٙیس وٝ قبُٔ زٚ ثرف ٔرشّف ثبقس

لؿٕز اخجبضی ٘یؿز أب ایٗ وبض ایدبز ٔمغـ ضا ثیٗ دطٚفیُ ٔمبعـ ضاحز سط 

   .وٙس ٔی

 4×4 ضا ثطای سٙؾیٓ یه ٔمغـ چٟبضٌٛـ Select Cross Sectionزؾشٛض - اِف

 .اؾشفبزٜ وٙیس

 .وّیه وٙیس ٚ ایٗ فبیُ ضا شذیطٜ وٙیس  Saveثط ضٚی ٌعیٙٝ ی - ة

. ضا سٙؾیٓ وٙیس4×8یه ثرف زیٍط ثب ٔؿبحز - ج

 .شذیطٜ وٙیس  Saveایٗ ثرف ضا ٘یع ثب وّیه ثط ضٚی ٌعیٙٝ - ز

 اؾشفبزٜ وٙیس ٚ ؾذؽ ثط ضٚی 4×4ثطای ثبظٌكز ثٝ دطٚفیُ  PREVاظ ٌعیٙٝ ی - ٜ

 .وّیه وٙیس Acceptٌعیٙٝ ی 

وّیه  A  ٚD ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی ٘مبط Assign End Sectionزؾشٛض - ٚ

 . ضا اظ ٔٙٛی ؽبٞط قسٜ ا٘شربة وٙیس Snap To Pointsضاؾز وٙیس ٚ ٌعیٙٝ ی 
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 4×8 ضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثطای ٕ٘بیف دطٚفیُ Select Cross Sectionزؾشٛض - ظ

 .وّیه وٙیس Nextضٚی ٌعیٙٝ ی 

وّیه  B  ٚCضا ا٘شربة وٙیس ٚ ثط ضٚی ٘مبط  Assign Cross Sectionزؾشٛض - ح

 . ضا اظ ٔٙٛی ؽبٞط قسٜ ا٘شربة وٙیسSnap To Pointsضاؾز وطزٜ ٚ ٌعیٙٝ ی 

.  ٔی ثیٙیس16-35اوٖٙٛ قىّی ٔكبثٝ قىُ 

 
ٔمغـ دطٚفیُ ضؾٓ قسٜ - 16-35قىُ 

 

. ضٚز ثٝ وبض ٔی wireframe ثطای ؾبذز Assign Cross Sectionsزؾشٛض 

 Select Cross Sectionوٝ یب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض $دطٚفیُ ٞبی ا٘شربة قسٜ 

اعٕیٙبٖ حبنُ وٙیس وٝ ثیٗ . زض ٞط ٘مغٝ ؾبذشٝ ذٛاٞٙس قس #سٙؾیٓ قسٜ ا٘س

 . اؾز4×4ؾغح ٔمغـ  C  ٚDٚ ٕٞچٙیٗ ٘مبط  A  ٚB٘مبط 

 اؾشفبزٜ وٙیس ٚ زض دُٙ ؽبٞط قسٜ ضٚی Select Cross Sectionاظ زؾشٛض - ط

.  وّیه وٙیس4×4ثطای زیسٖ دطٚفیُ  PREVٌعیٙٝ ی 

اظ قٕب ذظ وٙشطَ وٙٙسٜ .  ضا ا٘شربة وٙیس Assign Cross Sectionزؾشٛض - ی

#  B٘مغٝ ی $ ٚ ٕٞچٙیٗ زض لؿٕز آذط  # A٘مغٝ ی  $ی ٔؿیط زض لؿٕز اَٚ 

 .وّیه وٙیس A  ٚBقٕب ثط ضٚی ٘مغٝ ی .زضذٛاؾز ٔی قٛز 

.  سىطاض وٙیس C  ٚD ضا ثیٗ ٘مبط 10ٔطحّٝ ی - ن
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 . اخطا وٙیس4×8 ضا ثطای ا٘شربة دطٚفیُ Select Cross Sectionزؾشٛض - َ

سىطاض  B  ٚC ضا ثطای اسهبَ ثیٗ زٚ ٘مغٝ ی Assign Cross Sectionزؾشٛض - ْ

. وٙیس

 
 16-35ایدبز قسٜ ثطای ٔمغـ  wireframe- 16-36قىُ 

 

 اتصال يك تًَل اصلي تِ تًَل فشعي- 14-16

اعٕیٙبٖ حبنُ وٙیس . ایٗ لؿٕز ٘حٜٛ ی ؾبذز یه ٔؿیط فطفیطا ٘كبٖ ٔی زٞس

ضٚی ٔؿیط انّی  wireframe ضٚقٗ ثبقس ٚ Generate Wall Stringوٝ وّیس 

 ضا ثٝ حبِز ذظ زضآٚضیس ٚ یه ذظ ضا ثٝ زیٛاضٜ ی Snap Mode. ؾبذشٝ قٛز

ثٝ ذبعط زاقشٝ ثبقیس وٝ دؽ . ٔؿیط انّی ثٝ فٙٛاٖ ذظ ٔطوعی زؾشه ٚنُ وٙیس

.  ضا ثٝ حبِز ٘مغٝ زضآٚضیسSnap Modeاظ اخطای ایٗ زؾشٛض 
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اسهبَ یه ذظ ثٝ سُٛ٘ انّی - 16-37قىُ 

 

.  ذظ ٔطوعی ٚ وٙشطَ وٙٙسٜ ی زؾشه ضا ا٘شربة وٙیس

 A ثطای اذشهبل یه ٔمغـ ثٝ ٘مغٝ ی  Select Cross Sectionاظ زؾشٛض 

ثب . اوٖٙٛ ثبیس ٘مغٝ ی اسهبَ زؾشه ثٝ ٔؿیط انّی ضا ا٘شربة وٙیس. اؾشفبزٜ وٙیس

ؾذؽ اظ قٕب زض ٔٛضز .  ضا ٔكرم وٙیس Bاؾشفبزٜ اظ وّیس ضاؾز ٔٛقٛاضٜ ٘مغٝ ی 

ثط ضٚی ٘عزیىشطیٗ ٘مغٝ زض ِجٝ ی . ؾٛاَ ٔی قٛز Bٌطایف ٔمغـ زض ٘مغٝ ی 

 .ٔؿیط انّی وّیه ضاؾز وٙیس

یه ٔمغـ ٔشهُ ثٝ ٔؿیط انّی ضا ذٛاٞیس زیس وٝ زاضای یه فطو زضؾز ٚ عَٛ 

. ٔكرم اؾز
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ایدبز ٔمغـ ٔشهُ ثٝ ٔؿیط انّی - 16-38قىُ    

 

.  ثطای اسهبَ زؾشه اؾشفبزٜ وٙیسAssign Cross Sectionاظ زؾشٛض 

 
قىُ قٕبسیه اسهبَ سُٛ٘ فطفی ثٝ سُٛ٘ انّی - 16-39قىُ 

 

15-16 -Fit Cross Section 

ایٗ زؾشٛض اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ٞط سقساز ٔمغـ ٔٙبؾت ضا زض یه ٔؿیط ثب سٛخٝ 

٘یبظ ثٝ ٘مكٝ ی ٔحیظ وف ٚ ذظ ؾمف . اعلافبر ٘مكٝ ی ظیطظٔیٙی ضؾٓ وٙیس
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ذظ ؾمف ٔی سٛا٘س یه ذظ سٟٙب زض عَٛ ذظ ٔطوعی ٔؿیط ٚ یب یه ٔحیظ . زاضیس

 .زض عَٛ ٔؿیط قب٘ٝ ای قىُ ثبقس

.  ضؾٓ وٙیس16-40یه ٔحیظ وف ٔهٙٛفی ٚ یه ذظ ٔطوعی دكز ٔب٘ٙس قىُ 

 
ایدبز ٔحیظ وف ٚ ذظ ؾمف یه سُٛ٘ - 16-40قىُ 

 

قٕب .  ا٘شربة وٙیسSelect Cross Sectionٔمغـ ذٛز ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

زض ٞط ٔىبٖ وٝ ٔی ذٛاٞیس یه ٔمغـ . ثبیس ٔحیظ وف ٚ ذظ ؾمف ضا ٘كبٖ زٞیس

اوٖٙٛ . ا٘ساظٜ ی ٔمغـ ثؿشٍی ثٝ ذغٛط ٘مكٝ زاضز. ثع٘یس یه ٘مغٝ ٔكرم وٙیس

 ضا ا٘شربة وٙیس سب ٔمبعـ وبٔلا ثیٗ ذغٛط ثبلا ٚ Fit Cross Sectionزؾشٛض 

. دبییٗ لطاض ٌیط٘س

 
ایدبز ٔمبعـ ٔرشّف زض عَٛ ٔؿیط - 16-41قىُ 
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ثطای اسهبَ  Wireframes ٚالـ زض ٔٙٛی Link Stringsٔی سٛا٘یس اظ زؾشٛض 

 .اظ ٔؿیط اؾشفبزٜ وٙیس wireframeٔمبعـ ٚ ؾبذشٗ یه ٔسَ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


